Ф, 815 ПЪРВИ БЪЛГАРСКИ ИНТЕРНЕТ МАТАЗИН--- 


Компютърна питература, Игри и Аксесоари 


уууууу.Безтоге.сош 


„ ПРЕДВАРИТЕЛЕН ПОГЛЕД | слмеЕФ5 ЛОеК5НнОг / МЛот 1999 


НОВИНИ 


"9? НЕКОЕФ ОЕМСНТ 
« МАСС 
Справочник 
МЕТАГ РАПСИЕ стр. 23 - 42 МРЗ-тата 
стр. 6 токоК стр. 67 
стр. 43 


“ ЗГАУЕ ФЕКО 


Арва Сетаипт 


ЗАМПТУ 


Иадез о/ 5/М 


стр. 49 


79 СЕХРЕМОАВИЕ 
стр. 10 Аппо 1602 
” ИВ ПРЕЖВ < 
2 стр. 22 Е В е 
ще 
“ | 5 е 
Е ; ВАОО0В8 САТЕ ехр. ре 
ф й ) га 
ра 24 : стр. 13 Бгагеде: Тез 8 
ча зе а. Д 54 Ж 
С рростезннвицинияесчанкава: | стр. 2 са 
жи скиотдъии + иа 3 
5 
РАМБСАРЕ 
стр. 15 ОТ КРАК 
стр. 27 
| ре. 
МАСНИМЕ6 
стр. 17 


ча. ХАН КРУМ Ч. ТЕ4 981 16 69 
394 БИБИИОТЕКАТА НА ПА. СФЯВЕЙКОВ 
КВ РЕДУТА 1 ИЛАРИОН ФРАГОСТИНОВ 2) 
384 ТРАНСПОРТНИЯ ТЕХНИКУЛ 


пир 4 
„ хомовтвитност френетищо обпснява на водещата наш пъран с. Вомби. Почти не му разирам, Ш в: км 
то подам ми. стига. При измшннте тази вощ ще е доста. "напечено", тази нощ старици даа ща. оетават сираци, 
азис нощ ще св обагри в кръвта на невинни, в тади вощ. щ ущъфиаглия ЦВЕТЯ, тази ащ ще ее 
пъуздата, тези нощ ще Флече майки, сретри и дъдри чери, аз нщ ща влев сноп мрак в душите на на 
ади народ... Защото "сзвтът” рови да се намеси! Защо Заратът” аиняби. се намесва където и когато кама кой 
да върне! Защо "светът" не св намеси в Чечня, защо не св намск в Кюрдиста, защо ВКОЙ и8 бомвавдира 
Бвлфаст? ЧЕ СТИСКА ЛИ МУ, МАМКА МУТ! 
и как става така, че от подобно“ пъздаванв на справедливост винаги страдат кристишни. Как става така, ЧВ 
винаги се защитават мюскимавежя интереси. Доли има нещо общо с факта, че Турция има отората по граемиа 
армия в НАТО. 
Хей, кора... На 200 километра от нас омират хора. 
Хай, кора... Във войната няма евинни, има само жертви, ЗЕ: 
Хей, кора... Има свбеподойни, за които войвата в само една статистика. Тв св зоват ПОЛНТИЦИ, : 


И този път списанието закъсня. 

Сигурно сте забвлязали. 

Етати късмета куц. 

Цин пипна зацвка, друг жълтеница, трети берв душа под вапара на вдрата шарка. Вируси от всички страни 
гъвдинявайте ср... в редакцията на ММогконора. 

Ад, майтап св. 

: Нямаше бе братя и сестри (м сестри, който Фи Тробвало да сте бати), момаше за кво да пишем. 

: Маого гай мевец. Чакаиме до последно, за да съберем трожите, които ще прочетете по нататък в списанмето. 
за Тпва в. най-слабият ни Врой. Приемете извинвимята на ежипа и най-вече моите - статиите ми са отвратитвани - 
де писани без вдъхновение. Следващип път обаче... ще ви разбнем. Това не е обещанме! 

дакана е! 


АИК 


Е ; Вече имаме сайт. До няколко дни ще го натъпчем с инфо и ще започне да функционира пълнонценво. Пишете 
3 какво искате да намирате там, защото не сме врачки, давод да го вземе. 


съ Ако сте забелязали скапаната карти на сомсанието значи сте по-умни отколкото ви мислвк. Прещажа ни, 
пребутака ни някаква партида с нецстановея все още произход, но когато обърнакме знимавие вее беше късно. 
И за това извинавайте. Може вак да се повтори... , мойната му - пак ще св кзвиним. Много ни бива в тад 
работа, защето от работа вече не ни бива за другата работа. 


Мнашовоого съм се едукал да ви кажа. Всички миоовоого сме се едухали. 
и, дано накой ни напедва. АНдв, че адски ме сърбт ръщете да разпердцвиня някоя нагла, грешна душичка 8 
следващата "Обратна Ски-хи) връзка”. Кой г измиели тва смешно заглавие бе колеги? Аз ли? Егати майтава. 


Н, мн забрави - ще об9во късметднята, който спечели ВАСВИЙ 5 АТЕ. с. 

Това в Емнл Вагенщайн, на 19 години, от София, по-навоствн като ВПуВаймио. 3 

Предлагам. ви кубавичко да го намразите то Вълчак. 

Нв гуйете кураж, ще кма още анкети. От другия Орой. Благодарим искрено на всички вас, кокто яи писана, 
с рамстина много ни помогнаха. 


10 сми, 4 
1 син В. запише 


И преди да завърша имам. одно важно съобщовие: Бавегс” Иоокавор обира сътрудници. км. 
(и могъл да се ключи в нашня малък и скромен колектив пи 19 този начин об: 
“сър злални Вукан на страниците на. историята... Бай, для, ши. 
см. ако нансткна мислите. 46 можете и некатв. и 


На 13 Март се проведе турнирът по В КОО О МАК на "Сатев" Ууокзрор! и "Сате Зайоп“. 
За едни той бе едно голямо разочарование, за други страхотно изживяване, но и едните и другите бяха единодушни в едно: деше 
адски продължителен и изтощителен - превърна се в състезание по издръжливост, особено за отборите извън София. Извиняваме 
се на всички, които разчитаха на нас и ни се довериха, че можем да организираме перфектно подобно огромно мероприятие. Про- 
валихме се приятели и осъзнаваме това, но няма да се откажем от идеята - следващият турнир ще-запази схемата "всеки срещу все- 
ки" в първи кръг, но ще бъде много по-добре проведен от организационна гледна точка. За това ще прочете по нататък. А сега ре- 
зултатите: 


П. място: Кузман Кузов и Мартин Кадинов 
До Камбуров и Владимир Найденов - 5 точки 
ТУ. място: Денис Зюлямов и Михаил Кочанов 


Ш. място: 


1. място: Владимир Николов и Богомил Ковачев - 8 точки 


- 6 точки 


- 4 точки 


1 точки 


Тодор Караиванов и Николай Пенчев 
Влади Апралев и Никола Витанов 

Петър Гешков и Димитър Николов 

Иво Димитров и Владислав Атанасов 
Георги Филипов и Евгени Бакърджиев 
Стоян Йоргачков и Никола Дашев 
Здравко Георгиев и Александър Груев 
Теодор Сашов и Светлин Иванов | 
Георги Василев и Александър Младенов | 
Захари Винаров и Мартин Коларов 

Любен Янчев и Явор Тодоров 

Павел Драганов и Димитър Драганов 
Васил Стоянов и Светлин Маринов 
Михаил Сотиров и Емил Вагенщаин 
Цветомир Цанев и Димитър Пенчев 
Камен Несторов и Тодор Тодоров | 


2 точки 


на 24 Април ще се прове- 
де втория турнир по Вгоод Маг 
организиран---от.Ц  Сапегх” 
Ууогкзпор и Сате ЗчаЦцоп. Взи- 
майки под внимание допусна- 
тите грешки системата на про- 
веждане ще е леко променена. 
АКО БРОЯТ НА УЧАСТНИЦИ- 
ТЕ Е ГОЛЯМ, -ТУРНИРЪТ ЩЕ 
ПРОДЪЛЖИ ДВА ДНИ!!! 

1. ВАЖНО!!! Записвания за тур- 
нира ще се примат до 22 Април 
(Четвъртък). След тази дата ще 
се записват само отдори за ре- 
зерви, но не повече От,5. 

П. Начало на турнира: 9:30 ча- 
са -и+ 

Ш. Времетраене на всяка сре- 
ща 30 минути. Интервал между 
срещите 5-Т0 минути. 1 

ТУ. В първия ден (Събота) ще 
се проведе ПЪРВИ КРЪГ. В не- 
го ще се играе по системата 
"всеки срещу всеки" и ще про- 
тече по следния начин; Най- 


-- 4 


| 


Агпите 6 
вите три групи (12 отбора). 
ИЗИГРАВАТ СЕ ВСИЧКИ СРЕ- 
ЩИ!!! във всяка група и се оп- 
ределят победителите, които 
ще играят на следващия ден 
във ВТОРИ КРЪГ и нататък. 
След тях влизат следващите 
три групи и процедурата се 
повтаря - извъртат се всички 
срещи, определят се отборите, 
които ще продължат борбата 
следващия ден..., докато не 
приключат срещите от всички 
групи. С това първият ден ще 
завърши. Така ще спестим на 
участниците необходимостта 
да висят цял ден пред клуба, а 
също така и блъскането и пре- 
населеността вътре в него. Ще 
спестим и време. Всеки от от- 
Оорите ще знае точно кога за- 
почват срещите в групата му. 
Информация за това ще бъде 
изнесена предварително отвън 


3 точки 


Красимир Костадинов и Венелин Димитров 
Николай Хаджиев и Ради Чолаков 
Ивайло Павлов и Диян Петров 
Майк Ян и Николай Трайков 
Петър Ангелов и Живко Желязков 
Антон Дишков и Петър Симеонов 
Александър Петров и Явор Грънчаров 
Христо Ботев и Петър Димитров 


реди започването на със- 
езанмето. 

У. Един ден преди турнира (23 
Април - Петък) тези от записа- 
лите се, които имат електронна 
поща ще бъдат уведомени за 
групата си и часа на започване 
на срещите в нея. Ако участни- 
ците не притежават е-тай - ин- 
формация за това могат да по- 
лучат на редакционните ни те- 
лефони. 
М1. На следващия ден - 25 Ап- 
рил турнирът ще продължи в 
10:00 часа с останалите кръго- 
ве и финала. Те ще се проведат 
на принципа на директната 
елиминация. 
УП. Четвърт финалите, полу 
финалите и финала ще се иг- 
раят до ДВЕ победи (т.е. 2 от 
3). 


УШ. На неявилите се навреме 
се присъжда служебна загу- 
ба!!! 


Камен Кожухаров и Ивелин Якимов 
Деян Матов и Людмил Петров 

Георги Маринов и Константин Врачев 
Христо Кутровски и Дамян Дамянов 


И така, началото е поставено. От тук нататък всичко е във вашите ръце. Топа, 
което отсега можем да ви обещаем е, че в края на годината ще организираме фи- 
нален турнир между първите 16 отбора за голямата награда на „Сатегь5” 
МуогКбпор“ и „САМЕ 5ТАПОКМ“. Каква ще бъде тя засега ще запазим в тайна, но ви 
уверяваме, че ще си заслужава усилията. 


ВАЖНО!!! 


Смятаме, че проведено така, 
състезанието ще протече при 
по-спокойна атмосфера и ще 
се даде възможност на учас- 
тниците да вземат участие в 
него със свежи сили. Предва- 
рително дълбоко се извинява- 
ме на желаещите да участват 
отбори от провинцията, за 
които подобна схема не е 
удобна, но опитът ни от пред- 
ното състезание ни убеди, че 
това е наи-правилния начин. “ 
Ще посрещнем с интерес 
всички ваши предложения за 
това как можем да усъвър- 
шенстваме още повече прави- 
лата. Обещаваме ви, че този 
път ще се постараем всичко да 
протече при много по-добра 
организация, и че всеки учас- 
тник ще може да разчита да 
изиграе всичките полагащи му 


се срещи. 
(2 


ЧИТАТЕЛСКА КЛАСАЦИЯ 


1. ВВООО УУАК 
П. НАПЕ-ПЕЕ 
Ш. ОПАКЕ И 

Г. АСЕ ОЕ ЕМРЩКЕ 
м. им 
М1. В.ООО П 
УП. НЕКВОЕб ОЕ МЕНТ 8, МАСИС Ш 
УШ. МЕЕО ЕОВ ХРЕЕО 
|Х. ЕАПОЦТ П 
Х. ГАВО 

Х1. СОММАМОО8: ВЕН!ХО ТНЕ ЕМЕМУ ПМЕБ 

ХИП. ОМЕЕАГ 

ХхШ. НРА 99 


| Тази класация е направена въз основа на читателски писма (най-вече отговорите на анкетата от миналия брой). Всеки, който не е 
„съгласен или пък иска да даде неговото предложение може да ни пише на познатия ви адрес: София 1000, ул.“Гурко“ 34, вх.2, ет.2, или да 
„ прати едно писмо по е-тай-а, отново на познатите ви адреси: имот вйор(О) тай. пеШд.сот, мог Нор та! есйпо-/пК.сот, /врего) тай (есйпо- 
Итк.сот. 


4 пее ВИЛИ ИЦ 


оо ра лада као алаца зааа аа ааа ла ца аацнаца вада са нала ааа аавалака 


сачечеачача ча ве чачаа 


Т уд. "Гурко" 278, тел. (02) ЗОО 62 #324 + нИр:5К2.азет.пе! 


а чеч 


а д-- 


НОВИНИ и 


Вахагй обявиха плановете си ЕЗ, което ще 
се проведе през Май. Фирмата няма да 
представи никакви нови заглавия, а целият 
акцент ще падне върху Сао П. В момента 
се довършва третата част от играта, както и 
последния герой, Варваринът. За пръв път те 
ще бъдат показани на ЕЗ. 

"Освен това от ВИггагд пристигна информа- 
ция, че Муагсгай П Райпит ще излезе през 
есента. Тази компилация ще осигурява 
поддръжка за УМпйолв 95, 98 и МТ и ще 
включва Магстай П: Тез об ОагКпезе, 
УУагсгай: П; Веуопдй ше Пак Ропа!, достъп до 
Ваше,пеги повече от 100 5 е и пшйриауег 
карти. Цената на този пакет ще бъде 515. 
Също така бе изнесена информация, че 
ВаШе.пег си остава най-посещаемата он- 
лайн система с над 2.3 млн. активни потре- 
бители за последните 90 дни. 


СТ Ицегасиуе пуснаха страницата на офи- 
циалният им адф-оп към Опгеа!, озаглавен 
Кеши (0 Ма Рай. Новата игра ще предложи 
на играчите 12 нови мисии, шест нови 
Овай Мас! карти, три нови оръжия (АзкашЕ 
Ке, КосКег Гаипспег и Сгепае Гашпсеп) и 
три нови създания. 


ГАойант Етмедалглеп! са подписали дого- 
вор за разпространение с разположената в 
Сан Франциско група разработчици, из- 
вестна като Сиск Емепаттел. В изпълме- 
ние на договора, СИсК ще разработи екшън 
ориентирана ролева игра със самурайски 
мотиви, която трябва да излезе някъде през 
пролетта на 2000 година. Сформираната 
през 1997 година Сиск Епепаттепс е во- 
дена от ветераните Потоп Саптег и Веп 
Нааз, и двамата бивши членове на екипа 
създал ОаМо, 


След решение, което може да остави лави- 
ците по магазините за компютърни игри из 
цяла Франция празни, собствениците на 
същите Са махнали някои игри, които се 
считат за прекалено обагрени с насилие. 
Зад цялата каша стои френската организа- 
ция РатШев де Ргапсе, според която подоб- 
ни заглавия понижавади моралните ценнос- 
ти на подрастващите. По тяхно настояване, 
съдът трябва официално да забрани след- 
ните игри: Кезет Ей ОП, Оптгеа!, 
Запиамит, МИ 9, Стапй Твей Ашо, 
Сагтадеййоп 1. 


---- олмМев5" МОеК5НнОР и Мот 1999 


Фа А в Сате Нипег 2 на АС! 
т. е УМ/ П Сате СоПесЦцоп | 
Геагпта Сотрапу 
Вайфиг/в Сайе на и/егргау 
псгозой Азе оЕ Етр 

Нитмег И ЗО на СТ 


Соге Оезрп, създателите на популярната! 
поредица ТотЬ Кайег са заплашили със 
съд всички сайтове, като КийеКатег.сот, 
разпространяващи порнографски снимки 
на главната героиня от играта, световноиз- 
„вестната Кака Лара Крофт. Разните му там 
изображения представяли свенливата 
протагонистка в различни етапи на раз- | 
съблеченост или пък ангажирана в раз“ 
|нообразни форми на сексуална актив- 
ност. Според Соге това е в разрез с техни- 
те авторски права, НО ПО пасажи з 
важното е че подобен 
Род снимки представа- 
яват морална заплаха за |. 
всички малолетни, тър- 
сещи в Интернет ин- | 
формация за  Лара| 
Крофг. | 
МидеКатег.сот затвори 
още същия ден. 


СаШеппе о! Оемеоретз пуснаха първи снимки 
от Стапф Тпей Ашо: |опдоп 1969 за РС. Играта 
проследява изкачването на един престъпник по 
криминалната стълбица, с мисии в които ще 
трябва да краде, лъже и изтребва хора по пътя 
си към върха. Графиката, превозните средства и 
музиката ще отговарят на епоката. В сравнение 
с оригинала, очаква се новата игра да бъде дос- 
та по-кървава и изпълнена с насилие. 


мемб5 


Разработчиците от пйпйе Масне обяви- 
ха, че лицензират платформата на Опгеа! за 
техният предстоящ 30 екшън, Играта ще 
бъде публикувана от СТ легаспме и ще ви- 
ди бял свят през 2000 година, 1 пке 
Маспте е основана от |изцп Сит, дизай- 
нер на Оагк Еогсев П: еф Криви и ес! 
Койайс програмистът СНе-Хиап Муапр, За ва- 
ша информация повече от десет екипа от 
разработчици са лицензирали платформата 
на Ер, Наред с тази нова игра, броят на 
заглавията ползващи епрпе-а на Опгеа! на- 
растна на 18. 


първи стъпки 6 Гвуе! дезкпеа | 


Обявени са спечелилите в конкурса за не- 
зависими производители на годишната 
Конференция на Разработчиците на Игри. 
(СОС). Победители са 5прешагйу бойумате с| 
техния продукт Еге апЯ Оагклезв, стратегия: 
в реално време, разработвана за РС и 
Мийепдо 64. Играта съчетава първокласен 


30 графичен епвте, революционна 
глошрауег технология и мощна и реалис- 
тична система за водене на битки, Награде- 
ните включват и Мсапоив Мжпопв, който пе- 
челят 51,000 награда за Програмиране и 
Аудио за тяхната космическа симулация 
Теглипиз. 81000 награда за Дизайн отнесе 
Апйгем |еКег за играта Кевиггеспоп, а 
Тес Мапа от Полша отмъкнаха 51000 худое 
жествена награда за играта Спте Стлез, За 
фаворит на публиката бе обявена Еие апа! 
Оагкпевв, 
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и слаби страни. 

Дотук нищо ново. Както 
при Тераните от Зхагсгав 
ще имате малки роботизи- 
рани единици, наречени 
НомепгисК5, който ще от- 
говарят за построяването 
на сградите ви, добиване- 
Што на ресурси и пренася- 


ойто и да прави страте! ически игри днешно нето на части. С построя- 


време трябва доста да се по-р фар -трааои рапа ването на базата ви ще 
напъне, за да създаде за- имате възможност за откриване на нови 


помнящ се продукт. Не са много технологии, който ще можете да реализи- 
нещата, които могат да се из- Црате в роботите ви, както и допълнителна 
мислят след МУагсгай, Оагк Кейп, техника, която да подпомага голиатите ви. 
ОаК Содопу, Аре о  Етриез, Тоа! И тук горе-долу приключват приликите 
Апо Папоп и Зхагсгай. Или не съм между Мега! Еайвие и познатите ни досе- 
прав? Само времето ще покаже. га стратегии. 

Факт е, че в момента се разработ- Е Цялото действие в тази игра се върти окО- 


ват доста стратегии в реално вре- огромните 9“ машини, > наречени 
ме, които ни обещават страхотен СотЬо!5, Те са основната ви военна еди- 


гатерау и тонове новости. Още ница. Всеки един от тях се състой от чети- 
повече, че вече този жанр устре- ри части: тяло, лява ръка, дясна ръка и 


мено навлиза в триизмерната 06-| крака. Много оригинално, ще си кажат 
ласт. В НЯКОИ пиле шини тенти ри С някои и ще сбъркат. Защото тук вие не 


просто строите роботите, вие ги създавате чрез комбиниране 
на различни части, докато изградите машина по ваш вкус или 
ув зависимост от нуждите ви. Така например ако врага ви на- 


от следващите 
броеве ще се 
постараем да 


хвърлим свет- Ба пада с невидими единици, е би било да сложите на някой 

лина над тен- 4 -: 4 агеттеиа петите - ---- от роботите ви 

денциие и за | ци Г дез-ва тяло, което да за- 

развитието в 4 е сича невидимите 
БД иииЕа 3 


противници. Или 
пък ако врага е из- 


този жанр. 
Сега обаче ще 


хвърлим едно : т “ градил мощна вой- 
око на разра- тт ска за близък бой и 
ботваната от Вера |. тиат ви помита от сра- 


Рзувпов5 игра, (е: пиииацини кението е хубаво 
носеща умо- -. 2 т да сложите на 
рителното название Мега! Еайрие. Историята е като изва- един-два от ваши- 
дена от японски анимационен филм. Трима братя откри- те ботове чифт ръь- 
ват тайнствена извънземна технология на планетата це с ракетни уста- 
Недо В, която им разкрива тайната за построяването на -цновки и тяло с 
гигантски роботи. По стечение на обстоятелствата братя- реактивна раница, 
та се разделят и всеки започва работа към една от три вражду- 32 да могат да се издигнат над врага и да го обстрелват от безо- 
ващи корпорации, водещи война за контрол над богати на ре: > Пасно разстояние. Всяка част ще си има определени качества, 
сурси райони. В зависимост от това коя страна ще изберете, | НО И НЯкакво тегло. Това значи, че ще можете да правите само- 
ще можете да проследите историята на някои от братята. „ХОДНИ Крепости, които обаче ще бъдат изключително бавни. 

Всъщност всяка история представлява кампания. Така, че в на- Тази система на изграждане на войска предоставя пред играча 
чалото ще трябва да решите измежду ВитмтТес СогроМайоп, ВЪЗМОЖНОСТ бързо и адекватно да реагира на противниковите 
МИ!-Аего СогроМайоп и Меигора СогроМайоп. Всяка една от действия. Окажете ли се неподготвени за вражеската страте- 
корпорациите (или корпонации, както са ги кръстили създате- ГИЯ, връщате роботите обратно в базата и сменяте частите. 
лите им) ще се характеризира със собствени технологии, силни Просто и практично! Всяка корпорация ще разполага с ОКОЛО 
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20 различни части, 4 
но има и начини за 
сдобиване с против- 
никови компоненти, Д 
макар и не по пътя 
на > науката. ШЩе 
трябва сами да си ги 
вземете! Ако напри- 
мер искате да из- 
пробвате Енергийна- 
та Катана на вражес- 
ки  комбот, “ще 
трябва да му отнеме- 
те съответната част. 
Останалото е лесно - 
изхвърляте вашата част и монтирате новата и вече ще можете 
да я използвате, А можете и да я отнесете в базата си и да я из- 
следвате, така че да можете да я произвеждате. Това е доста 
новаторски подход към технологичното развитие на единици- 
те и обещава да предложи доста свежест от гледна точка на 
ратерау-я. Във връзка с гореспоменатото, са предвидени и 
пригодени за целта оръжия - предимно мечове, но има и 
брадви и гигантска резачка. С тяхна помощ ще можете да убе- 
дите някои неверници, че не винаги перото е по-силно от ме- 
ча. 

Освен изброените вече оръжия, играта ще ви предлага доста 
богат арсенал - ракетни установки, лазерни карабини, гатлинг- 
картечници и др. Телесните компоненти включват такива с 
реактивна раница, с електромагнитна защита, с подсилена 
броня и др. Богато е разнообразието и в долните крайници - 
скорост и ракетни скокове само някои от предлаганите удой- 
ства. 

Всеки един от комботовете се управлява от екипаж от хора. 
Хората са безкраен ресурс, така че няма да ви се налага да се 
чудите откъде да набирате персонал, По-инте ресното в случая 
е фактът, че екипажите ще ЛРЩ опит с течение на битките, а 


ределений 
особе- 
ности и 


Х У 

гатераузя. 

Така например голямата височина на космическата равнина 
елиминира Еов о! Муаг-а. За да достигнете до висотите, ще 
трябва да построите летящи ботове, може би за сметка на на- 
земните ви сили. Но предимството е, че ще можете да разпо- 
ложите ракетни кули на близките астероиди, а тези кули имат 
доста голям обсег,когато стрелят по земята. Не си мислете, че 
ще можете да опашете космоса с бойни установки, защото 
подходящите места са доста малко и винаги са цел на всяка от 
расите. А, щях да забравя! Хубаво е да избягвате сражения в 
космоса точно над базата ви, защото повалените ботове могат 
да причинят доста разрушения при приземяването си. 

Но определено най-интересна изглежда подземната част на 
играта. Играчите ще имат възможност да прокопават тунели 


и ще можете да ги 
пренасяте от мисия в 
мисия. „По-опитните 
екипажи ще осигуря- 
ват определени бону- 
си на управляваните от 
тях роботи, което 03- 
начава че ще хубаво 
да пазите елитите си 
войски. И макар, че 
настаняването на най- 
добрите ви екипажи в 
най-добре въоръжени- 
те и защитени комбо-РЗЩ 
тове да е един от начините да ги опазите живи, хубаво е да по- 
мислите и за бягство от полуразрушен робот. От друга страна 
екипаж, опитващ да се добере до базата си няма да предс- 
тавлява кой знае каква трудност за гигантските машини, така, 
че ще трябва доста мислен и вярна преценка на ситуацията от 
ваша страна. 

Може би най-голямата новост в Ме!а! Еайрие обаче е, че игра- 
та използва по-невероятен начин възможностите на триизмер- 
ния свят. Абсолютно всичко - терен, машини, сгради - е ЗО 
моделирано, като за контрол над действието се използва поз- 
натата ни от МуШ въртяща се камера, позволяваща гоот-ва- 
не, Но по-важното е, че битките ще се развиват на още две 
допълнителни равнини. 

Макар и по-голяма част от сраженията да стават на повърх- 
ността на земята, битки ще можете да водите и под земята и в 
космоса, на орбитални станции или астероиди. Тези нови по- 
лета на бойни действия ще бъдат постепенно въведени в кам- 
паниите, така че играчите да могат да привикнат с тях и да ус- 
воят новата обстановка. Всяка една от тези равнини си има оп- 
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чак до вражеската база и да нанасят светкавични и 
изненадващи удари. Тук е и главната роля на танко- 
вете ви и останалата спомагателна техника (комбото- 
вете са доста едрички и малко трудно могат да се 
промъкнат през прокопаните от вашите сонди туне- 
ли). Значи след като сте издълбали прохода, пускате 


азииаииииие войската си по него. При достигана 200) целта пост- 


ДАмента в който елеваторът издигне първата единица, 
той става видим за противника. А по интересното е, 
че елеваторите са неутрални сгради и врагът ви мо- 
е да ги използва, за да ви върне гостито. 

- Доста внимание се обръща на изкуственият инте- 
лект на играта. Момчетата от Хопо се опитват да създадат неп- 
редвидим А, който ще позволява на врага да не ви напада по 
един и същи начин два пъти, както и да реагира адекватно в 
зависимост от стила ви на игра. 

И това не е всичко. Дизайнерите на играта продължават да 
вмъкват нови и нови елементи, който внасят свеж деъ в 
згатердау-я. Така например ще можете да строите защитни 
стени, но те ще бъдат подвижни, така че няма да се тревожи- 
те за разрастването на базата ви. Всяка една от корпорациите 
ще има характерни защитни кули, като дори не всички от тях 
ще бъдат точно защитни. Ще има например такива, които из- 
стрелват малки сонди, разпръскващи Еов о! Муаг-а около база- 
та ви. На този етап не можете да завладявате вражеските кули, 
но пичовете от 2опо доста сериозно обмислят идеята. 
Естествено, Мега! айрие ще има и пишрауег, като дори тук 
се предвиждат нововъведения. За тях все още няма информа- 
ция, но предполагам, че доста изненади ще ни донесе лятото, 


когато се очаква да излезе тази игра. 
СИ 
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два ли трябва да ви убеждавам, че в 
същината на човешката натура е за- 
ложено желанието за насилие, гос- 
подство, всемогъщество, разруха и др. 
Факт е, че производителите на компю- 
търни игри от доста време се опитват да 
извлекат полза от тъмните дебри на наша- 
та (човешката, а не на редакторите на 


СМ) душица. Е, досега опитите им бяха 
относително успешни, но с напредването 
на технологиите в хардуерната област, 
особено за последната година, пред тях 
се откриват невероятни възможности. 
Сега ще ви представим две игри, който 
имат реален шанс да грабнат вниманието 
на хиляди нереализирани маниаци и ми- 
зантропи. 

Уауе Хего е екшън-заглавие от каталога 
на Ассо!аде, което ще види бял свят близ- 
ките месеци. Вие сте в ролята на бунтов- 
ник, които успява да открадне прототипа 
Уаме 2его - 25 метрова машина на убива- 
не. Предишният собственик на робота е 
Азиатският Конгломерат, управляван от 


(7 
(е, 
2 


тиранинът Кайп. Вашата цел ще 
бъде да успеете да се преборите 
с Кайп и неговата пасмина и да 
възстановите мира и спокой- 
ствието в света. Определено не е 
най-оригиналния сценарий, но 
за целта предполагам ще свърши 
работа. Все пак създателите на 
този продукт обещават с 
течение на действието 
фабулата да се завързва, 
така че може и да оста- 
нем приятно изненада- 
ни. В тази насока ще по- 
магат и анимациите, 
разхвърляни > стратеги- 
чески из играта, които ще допъл- 
В ват атмосферата и ще подплатя- 
ват сценария с реализъм. Прид- 
вижването на сценария ще става 
чрез изпълнението на определе- 
ни мисии из различните части на 
Конгломерата, като често ще 
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срещате и по някои огромен бос като 
награда за успешното ви предс- 
тавяне до момента. 
Чест прави на Ассо!аде, че са си 
направили труда да разработят 
собствен епате с палавото име 
Есетаву. По много показатели, 
той е крачка напред пред конку- 
ренцията (мисля, че вече има и 
такава). А бих казал, че е и крач- 
ка встрани. Защото тук няма да 
сте свидетели на битки лице в 
| лице в един празен свят. За раз- 
лика от други игри (веднага се 
сещам за ХПово, която макар и 
друг жанр, имаше сходна кон- 
цепция) докато преследвате цел- 


, 1 
та си, около вас ще бъка ОТ ЖИВОТ - ПЪЛЧИ- 
ща от пешеходци, автомобили и други 
елементи от ежедневието ще се мотат из 
краката на 400-тонното ви другарче. А 
стъпихте на някоя натоварена пътна арте- 
рия, а стана сакатлък. Само гледайте как 
колите се опитват да ви заобиколят, да ви 
избегнат или просто се забиват 
във вас, а пътниците (ако са оста- 
нали живи) панически се разбя- 
гват. Най-хубавото в цялата ра- 
бота е, че можете да грабнете 
някой автомобил и да го използ- 
вате като оръжие срещу против- 
ник или просто да го запокитите 
нанякъде. А ако решите, може и 
някой пешеходец да си вземете 
и ей така, по детски, да го разма- 
жете на някой небостъргач. По- 
добно чувство за мощ май малко 
игри са успявали да създадат у 
играчите. 

Доста усилия се хвърлят и за пре- 
създаването на движенията на 
вашия робот, както и на противниковите 
такива. Всичко изглежда доста плавно и 
на място - от крачката в страни за изЗ- 
бягване на вражеския огън, до мъчител- 
ните няколко стъпки назад под тежестта 
на директното попадение. Пуснали сме 
демото на диска, така че сами ще видите 
за какво говоря. Доста ефектно са пре- 
създадени смъртните сцени на враговете, 
с вълни от електричество преминаващи 
през телата им преди да експлодират зре- 
лищно. 

Управлението на робота е доста стан- 
дартно, с поглед отгоре. Вече споменах, 
че всички движения Са плавни, но това не 
означава, че сте като балерина. Доста те- 
жест се усеща във всяка ваша стъпка, та 
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ка че да не забравите къде се намирате. 


не трябва особено да ви плаши, тъй като 


лед като показаха какво могат в све- 

та на ЕР5-тата, Мопо ИН са решили 

да се пробват в ролевите игри. И аз 
бях доста изненадан в началото, но като се 
поинтересувах малко повече, останах 
приятно изненадан, Това, което Дазоп Най 
и компания замислят спокойно може да се 
окаже една от перлите на 1999г. 
Действието в играта се развива някъде 
около 30 години в бъдещето, Еволюцията в 
човешкия организъм е довела до някои 
нови и непознати изменения. Хората пос: 
тепенно започват да усвояват умението да 
използват мозъка си в прекия смисъл на ду- 
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Нивата са доста праволинейни, но това 


производител: МопоШН разпространител: МопПО ИА жанр: КРС изм 


чувство на свобода. 


мата. Това се отдава повече или по-малко 
на различните индивиди. По-надарените 
(как звучи само), т.нар. Псионици, стигат 
до ръба на лудостта, повлечени натам от 
новооткритите си умения. С течение на 
времето някои хора се научават да конт- 
ролират психичните сили. Но има и таки- 
ва, които ги използват безразборно и неу- 
мело, което води до сериозни и често фа- 
тални последствия, Но по-голяма заплаха 
за обществото представляват онези, който 
концентрират новите си умения в мрачни 
и нефелни дела. 

И така - вие сте Хашате! Сат, федерален 


възможността да рушите всичко 
около вас ще създава у играча 


Оръжията в играта са, както си 


а: декември 1999год. Потераве: УУМУМ/ИЙ.СОП 


РеЕМЕА! 


му е редът, големи и доста мощни, Ва- 
шият Уауе ще може да носи различни 
пушкала в огромните си лапи, но също 
така ще може да монтирате ракетни уста- 
новки на рамото си. Тук вече може 
да се говори за огнева мощ. Та до- 
ри само началното ви оръжие из- 
глежда доста страшно, да не гово- 
рим за някои от по-късните пушка- 
ла. Освен оръжията налице са и за- 
| дължителните за подобен род игри 
роумег-ирв и разни джуджи за поп- 
равяне на робота. 
Като прибавим и опцията за 
то! рауег, която се предвижда за 
крайната версия на играта, мисля, 
че има какво да се очаква от Уауе 
Фего. 

СМ 


агент и майстор на пиро-кинетичните сили 
(способност да създава огън чрез силата на 
ума си). От леко подобната на епизод на Х- 
Ее история разбираме, че вие сте обуча 
ван от детство от правителствени сили за 
борба с престъпните псионици, 

Това, което е най-интересно в тази игра, е 
използването на психичните сили като 
средство за водене на бой. Предполагам, 
че на всеки от вас му е играело въображе- 
нието, докато гледа или слуша истории за 
хора, преместващи предмети със съзна- 
нието си или пък палещи огън само с ми- 
съл. Е, очевидно и Мопо!В-ци са били зап 


ГМОЦОМ 


ци 


М 


Ф--ФуА 


() 


всеки от един от нас ще може да се реали- 
зира като екстрасенс. 

В играта пси-силите са класифицирани ка- 
то таланти". Те варират от по елементарни, 
като материализирането на огнени кълба 
или пък светкавици, до доста по-комплекс- 
ни като призоваването на разни създания 
или поставянето на пси-капани. “Таланти- 
те” ще бъдат "изкривявани" от ценностната 
система на героите, което ще доведе до 
уникални реализации на различните сили 
от различните персонажи. Всички умения 
ще бъдат разделен в отделни школи, като 
играчът ще трябва да черпи мощ от двана- 
десет различни дисциплини, включващи 
Демонология, Шаманизъм, Египетска Ал- 
химия и др. Ако някои си мисли, че всич- 


е) 


ческото му здраве, така и върху психичес- 
кото му такова. Та жонглирането между 
разума и лудостта ще е едно от предизви- 
кателствата в играта - злоупотребите ли с 
мощта си, доста мозъчна тъкан ще се раз- 
лети. Най-хубавото във всичко казано до- 
тук е, че силите който трупате ще можете 
да си ги "записвате" и да ги използвате при 
игра в мрежа. Дори е предвидена възмож- 
ност за размяна на "умения" по мрежата. 
Действието ще се развива в 3О/ трето ли- 
це/ изометрична перспектива. Гръбнакът 
на играта ще бъде И Тес платформата 
на МопоШ, доказала възможностите си в 
5пово и Воой 2. Ако случайно някой от 
вас не е играл тези игри ще резомирам - 
възможност за изобразяване на комплекс- 
ни 30 модели, динамично осветление, 
поддръжка на "попоп саршппе, дефор- 
мация на форми и много други сложни 
термини, които нищо не ни говорят, но ни 
карат да се чувстваме доволни и щастливи, 
че ползваме върхови технологии. 

Това ще една от малкото ролеви игри, кои- 


ко изглежда 
много просто 
и за кратко 
време ще ста 
нете могъщ - 
моите  събо- 
лезнования. 
Ако пренато- 
варите Сат, 
рискувате да 
го  доведете 
до състояние 
на неконтро- 
лируема 
ярост, което 
ще “ оказва 
влияние както 


върху > физи- 


то ще 
предла- 
гат и се- 
риозна 
игра в 
мрежа. 
ап ку 
ще пре. 
достави 
възмож- 
ност на 
до 16 
души да 
изпроб- 
ват пси-способностите си един срещу друг 
в Интернет или по локална мрежа. Засега 
са известни два режима на пшрауег 
ОеаШтас, в който играчите започват без 
никакви умения и |пзапиу, при който все- 
ки тръгва с предварително изградения си 
арсенал. 


СМ 
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СХеССАВ|С: 


разпространит 


Момчетата, които направиха |псоп!пр, 
се завръщат с поредния екшън. Това е кла- 
сическа игра от типа убий-всичко-което- 
се-движи с характерната за продуктите на 
Касе фантастична графика. 

Предисторията е горе-долу следната - 


някъде в началото на 20 век човечеството 
започнало масова колонизация на Галакти- 
ката. В продължение на 500 години хората 
откривали планети и луни, заселвали се на 
тях и ги тераформирали, докато те станали 
годни за обитаване, Все по-дълбоко и по- 
дълбоко навлизали те в дълбините на кос- 
моса, като най-далечните планети били 
превръщани в гигантски индустриални 
центрове, управлявани от роботи и С ми- 
нимално човешко присъствие. Всичко би- 
ло наред, докато не достигнали до грани- 
ците на извънземна раса, която, както си 
му е редът, се оказала суперзлобна и не- 
гостоприемна. Крайният резултат от тази 
"първа среща от трети вид" се оказал леко 
фатален за новите колонии, тъй като иноп- 
ланетяните изведнъж решили, че е време 
за експанзия, Земляните с ужас установи- 
ли, че не само губят колониите си, но и 
тяхната родна планета е застрашена от ин- 


вазия. 

И тук идвате Вие. Вашата мисия се "да 
елиминирате всички чуждоземни форми 
на живот, които безмилостно убиваха, 
унищожаваха и изяждаха населението на 


колониите“. За целта трябва да прочистите 
една по една всички завзети планети, като 
крайната ви цел е самият свят на пришъл- 
ците. И тук, както и при зае 2его фабула- 
та определено не е най-силната част на иг- 
рата. Едно лирично отклонение: когато 
дойде денят, в когото някои производител 
ще кажа "Тази игра няма никакъв сцена- 
рий (т.е. е без смисъл), няма да я правим, 
нашето списание ще стане основен спон- 
сор на следващите Олимпийски игри. 
Край с отклонението. 

Както сами ще видите на снимките от 
играта, това е екшън в трето лице перспек- 
тива. За изработването му се грижат мом- 
четата от Каве ОК, намиращи се в Нюкя- 
съл. Често съм си мислел, дали тия пичове 
не въртят някакви далавери с производите- 
лите на ЗО ускорители. Не знам дали ви е 
направило впечатление, но на дисковете 


към повечето ОЕМ-ски 30 карти задължи- 
телно присъства псоттв. Не че се оплак- 
вам, играта си беше (а и още е) много ху- 
бава. Та значи пичовете от Каве са взели 
всичко най-хубаво от |псоп!пв, утроили са 
го и към него са добавили тонове специал- 
ни ефекти, от които слюнката ви се раз- 
режда, а очните ви ябълки заплашват да 
изхвръкнат от леглата си. На който не му е 
станало ясно досега, ще го кажа съвсем 
открито - тази статия ще бъде пълна с кла- 
сически клишета. 

Значи графиката е прекрасна. Да ама 
това не дори наполовина не прави от даде- 
на игра добър продукт. Нещо повече - ако 
хубавата графика беше критерия, то всяка 
игра, ползваща ЗО ускорител, щеше да е 
хит, Ама не е. 

Действието в играта ще се развива на 
доста разнообразен фон на разни планети 
между Земята и планетата-майка на при- 
шълците. Ще минете през руините на 
древна космическа раса, индустриални 
комплекси, обвити от мърсотия, горещи 


геемам 


пустини, унищожени колонии, затворни- 
чески планети и дори прекрасни гористи 
светове, потънали в зеленина. Съвсем неу- 
сетно ще преминавате от сцени на откри- 
то към мрачни тунели и подземия. Няма да 
имате повод да се оплаквате от липса на 
разнообразие в нивата. 

Няма екшън, ако няма рипз,. Момчета- 
та от Каве добре са си научили урока и са 
предвидили огромен арсенал за вашия ге- 
рой - напалм, огнехвъргачки, лазери, мазе- 
ри, фазери, гипсфазери, фризери - каквото 
се сетите ще го намерите в ЕхрепдаМе. 
Освен това вашето момче ще е и доста 
подвижно, като се предвижда дори да се 
катери по някои препятствия. 

Ако си мислите, че ще имате време за 
някакви тактически ходове или се надява- 
те преди да влезете в бой да прецените си- 
туацията и да изберете най-правилния път 
за действие, много се лъжете. Не само че 
враговете са страшно много и непрекьсна- 
то прииждат, ами и за всяка мисия ще 
имате определено време, през което да я 
изпълните. Така че време за мислене няма 
да има, аи на кой му трябва! 

Най-новата информация за играта е, 
че няма да има пин рауег! Много странно 
съобщение, като се има предвид, че 
днешно време игра без опция за мрежа е 
малко или много обречена на безславност. 
Така и не успяхме да открием логично 06: 
яснение на този феномен. Нещо като ком- 
пенсация, ще бъде възможността за коопе- 


ративна игра на един компютър. Май не е 
същата тръпка, но пак е по-добре от нищо. 
Като цяло това, с което ще изпъкне 
ЕхрепдаБе пред конкуренцията, е фантас- 
тичната графика с невероятни, ама напра- 
во нереални специални ефекти, както и 
възможността да наритате задниците на из- 

вънземните боклуци. 
си 


МОЦОМ 


Това са първите снимки от продължението на една от най-добрите 
симулации, правени някога - АгсСтефап Пупай(у. Новата игра с работно 
име „Адиа“ ще ви постави отново в ролята на ОеадЕуе Еп! - познатият ни 
от първата част герой. Нова заплаха тегне над обитателите на водния свят - 
гиганстки създания се надигат от дълбините и заплашват съществуването 
на човешката раса. 

Очаквайте “| подробен 
поглед върху „Адиа“ в 
някои “от “следващите 
броеве на списанието. 


От създателите на > Оезсеп!: 
Егееврасе идва Бипутопег - нова 
ролева игра, която има потенциал да 
се “ превърне в незабравимо 
приключение. Както сами ще видите 
от предложените ви снимки играта 
изглежда многообещаващо, още 
повече че се очаква да излезе през 
2000 година, т.е има още доста 
работа върху нея. И за това заглавие 
ще ви предложим доста информация 
в някой от следващите броеве. 
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Та 15 01 


ече сте покорили Брега на Меча и 
сте осуетили плановете на |гоп 


Тагопе. багеуоК и неговите пълчища 
са разбити, вашето минало вече не е мис- 
терия - хм, май че е време да приберете 


брадом Агтог-а, да пъхнете ятагани- 4 
те на Оп22! в ножниците им, да под- 
редите книгите с магии на рафта. 
Всъщност има нещо, което не ви да- 
ва мира откакто посетихте СиуКт. | 
Халфлингите споменаха нещо за 1 
някакъв тайнствен бастион на злото - | 
Кулата на Дурлаг. Дали има някаква 5 
истина във витаещите слухове? Въз- 4 
можно ли вашата мисия все още да 
не е приключила? По всичко личи, че е 
така! Добре дошли в Тайе5 о! Те Зумога 
Соа! - продължението на най-добрата 
ролева игра за 1998 година, Ва!4игв Саге. 

Този “айд-оп" е по-скоро "адд-п", за- 
щото в познатия ни вече свят просто ще 
бъдат вмъкнати няколко нови територии 
с нови куестове, гадини, магии и арте- 
факти. Или иначе казано Тайев ще бъдат 
поредната преграда преди срещата ви 
със багеуок. Само че новостите в нея 
обещават да я направят нещо повече 
от допълнение към вече доста успеш- 
на игра. 

Някои ще си помисляг, че след 
като не е надстройка, а просто неотк- 
рита част От бууог Соаз!, новите тери- 
тории ще бъдат залети от гиберинги, 
коболди, таслои и друга лигава и без- 
домна сволоч. Да, ама не. Обитатели- 
те на новите земи ще бъдат доста по- 
опасни от познатите ни вече създа- 
ния, бродещи по земите около 8 
Вайигв Саке. Като цяло ще се изпра- Й 
вите срещу 14 нови гадини, някои от й 


: ИМеграу жанр: КРС из 


които ще бъдат просто по-ужасната част 
от родата на вече познатата ни измет от 
СПочб, паяци и доста досадните и про- 
тивни разновидности Слуз (аз друг дума 
за 5ите не открих, ако някои знае по-ли- 

тературен превод нека се обади 
Я в редакцията - ще го черпя една 
| боза). По-интересни за нас ще 
бъдат, обаче, новите твари, за 
които това ще бъде първо изли- 
зане на сцената. Момчетата от 
ВгоУуаге са доста потайни в това 
отношение и размахват |опв 
| 5могф +7 "Сипозиу КШег" към 
всички, опитващи се да се доко- 


пат до някаква подробност. Все пак, как- 
то вече неведнъж сме показали, ние за 
нашите читатели сме готови и в ада да 


отидем, та не се стреснахме много от 4 / 


те създания, бродещи по повърхността на 
земята. Хубаво ще бъде вашите рейнджъ- 
ри и друиди да владеят Свагт Матита!, 
иначе майка плаче. Ако си спомняте па- 
рализиращите ухапвания на Сагоп 
Сгауйег, то ще е добре да се подготвите 
за среща с техните по-страшнички бра- 
товчеди - Сгурс Сгаметъ. А ако сте си 
мислили, че Ваще Нопгог, Нетед 
Ноггогв или 5Ке!егоп Муагпов са сериозни 
опоненти, то сега дупе да ви е Яко като се 
изправите срещу Оетоп Коенг. Срош 
(0г95 и Сгемег СПош! ще бъдат доста по- 
голяма заплаха от техните по-хилави род- 
нини, познати ни от оригиналната игра. 
Освен това ще трябва да се пазим и от 
5падоуу Муаттоъ, Рвзоп Бтев и Азиа! 
5рщегв. Но най-голяма опасност за ва- 
шите юнаци ще идва от Тапагп - де- 
мони от долните кръгове на Бездната. 
Дори и някой от "низшите" представи- 
тели на кастата ще е достатъчен да ви 
Ц осигури място в легендите. А има и 
още няколко създания, за които все 
Ц още нищо не знаем. 

За да можете да се справите с но- 
вите предизвикателства, ВтоУМаге-ци 
Ц са предвидили вдигане на летвата от 
| 89,000 точки опит. Новата граница е 
161,000. Това ще позволи на героите 


заплахите на ВтоМуаге-ци. Със ЗгеайН Ваш 


15096 и Зпайоми Агтог на гърба се вмък- 
нахме в леговището на звяра и успяхме 


да измъкнем някои много интересни зет 


подробности. 


Сред новодомците в Зууогд Соаз: ще 


срещнем Ройаг Веаг - едно от най-силни- 3 


ро СТЕ. 


бщог!й боазг 


: края на април 1999г. Ботераде: уМмМеграу.соп 


да 


юРб5 


ре. Магьосниците, друидите, бардовете и 
крадците ще могат да вдигнат по две ни- 
ва, а ти!!-сав5 персонажите ще могат да 
повишат по едно ниво за всеки клас. То- 
ва в общи линии ще доведе до повече 
жизнени точки и до достъп до нови и по- 
силни магии. Като споменахме магията 
нека кажем няколко думи и за новостите, 
предвидени за този аспект на играта. В 
оригиналната игра заклинанията до 3-то 
ниво за магьосници и лечители бяха дос- 
та добре застъпени, като имаше само 
няколко 4-то ниво магии, а тези от по-ви- 
соките нива бяха антикварна рядкост. В 
Тайев се предвижда около 20 нови магии 
от 4-то и 5-то ниво и дори някои по-вис- 
ши заклинания, които 
враговете ви ще из- и 
ползват срещу вас. | 
Оеепаме Нагтопу да- 
ва на всички ваши ге- 
рои бонуси към Аптпог | 
Сава и увеличава | 
шанса им за успешна 44 
атака. ОшикКе5 


чин осигурява по-разнообразна и мощна 
атака на героя, който го ползва. 

Тууо-Напдед бумогй + 3 - за разлика от 
прокълнатото острие от оригиналната иг- 
ра, този меч няма отрицателни странични 
ефекти ие най-мощното оръжие за бли- 
зък бой в играта. 

И това не е всичко. В самия епоте на 
играта се правят промени, които да оси- 
гурят по-голямо разнообразие и да уве- 
личат удоволствието от айд-оп-а на 
Ва!игв Сайе. Вече ще можете да купува- 
те или намирате ятагани, които свободно 
да ползвате. ВасКкеаББтр - смъртоносно- 
то умение на крадците - вече ще бъде по- 
трудно за изпълнение. Освен това прик- 
риването в сенките ще бъде по-трудно 
през деня. Героите ви вече ще могат да 


използвате както в дефанзивен, така и в 
офанзивен план. Тя създава около целта 
сфера, която блокира действията й, но от 
друга страна й осигурява абсо- 
лютна защита, А Роутогрй бе! 4 
ще дава възможност на мага ви 
да се превръща в седем различ- 40 
ни звяра. Докато трае магията, 
той ще може непрекъснато да 
променя формата си. 

Освен нови магии не е заб-. 
равена и "солта" на родевите иг- 
ри - магическите предмети. 
Някои от тях ще можете да заку- 
пите от ШвоШ5 Веагд (едно от 4 
новите места) - рибарско сели- 3 
ще, намиращо се малко по-на- ; 
горе от Вайигз Саке. Но по-сь-. 
ществената част ще трябва да си 4 
я вземате с бой. Ето някои от но- 
вите артефакти: 

Вааз Ахе - Бала обичаше 
брадвите. Бала мразеше магьос- 
ниците. Бала създаде тази брад- 
ва, която с лекота пробива всич- 
ки защити на заклинателите, 

Нагр о  СВапттв - в Та!е5 се 
прави реверанс към бардовете, 
чрез въвеждане на магически | 
инструменти. Тази арфа ще поз- | 


волява 
на бар- 
да да 
омае 


избягват действието на някои магии. В 
оригиналната игра ако даден персонаж е 
в обсега на магията, когато тя се прави, 
то дори той да се опита да се прикрие 


| вражес- или да избяга, тя го следваше. Това е поп- 

Цка еди-  равено в Та!е5. 

| ница и Макар и да няма нови класове и еди- 
да я  ници, които да се присъединяват към гру- 

| контро-  пата ви, ще срещнете около 100 нови 
лира по “ КРС-та, от които с една трета ще можете 
в Раме да водите по-обстоен диалог. А новите 
на бит- 


територии ще добавят още около 20-30 
часа игрално време към Вадигъ Саке. 
Освен това, във връзка с повишението в 
показателите на героите ви вследствие на 
новите предизвикателства, момчетата от 
ВоМуаге променят и трудноспа на ос- 
новната игра в крайните й етапи, за да се 
запази предизвикателството. 


Рае Аптог +3 - магическа 
Д Ороня, която освен добрите за- 
щитни показатели има и някои 
други специални възможности. 
“гай-Масе - това оръжие мо- 
же да се превръща от тояга в 603- 


дуган и обратно, като по този на- 


Су 
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ко всичко продължава, както досега, 
в съвсем скоро време името на 
Пиеграу ще предизвиква у маниаци- 
те на тема ролеви игри неконтролируемо 
отделяне на слюнки, желание да почнат да 
крещят от радост, да се търкалят по гръб и 
да махат с опашки" (“ където има такива). 
Фирмата стои зад двете най-сериозни заг- 
лавия в този бранш: Райош 2 и Ва/диг5 
Сае. Макар и тя да е само разпространи- 
тел на тези заглавия, това не омаловажава 
нейните заслуги за развитието на ролевата 
игра в световен мащаб. Следващото име 
от поделението й Васк Ве отново ще до- 
веде до гореспоменатото състояние люби- 
телите на КРО-то, а и със сигурност ще 
привлече още непросветени в лоното. Ста- 
ва дума за Рапевсаре: Тогтеги., 
История 
Играта ще се развива в света на 
Оипвеоп5 « Огавопз. Поради 
необятността на тази съвкупност 
от вселени, тази информация 
звучи като да си уредите среща 
в Европа. Затова правим уточ- 
нение. Става дума за Външното 
Измерение (Защо ли всички си 
мислят за Външните Светове от 
Негецс П! 2). Това е нещо като 30- “2 
ната на Здрача във фентъзи среди- 
те. Създателите на играта обясняват 
Външното Измерение по следния начин: 
"В продължение на десетина години са из- 
мисляни най-различни фантастични съ- 
щества, които да бродят по световете 
Оипвеопв 8. Огаропв, и когато някой е ис- 
кал да научи откъде точно са тези изчадия, 
стандартният отговор бил: Ами от Външно- 
то Измерение". Освен това Външното Из- 


7 1 РАК в 8) 


мерение е дом на боговете, дяволите и по- 
добни свръхестествени създания. Сами 


може да си представите цялата 
менажерия, която щька из това 
пространство. В самото Външно 
Измерение има място, наречено 
Отвъдното, което е нещо като 
свободна зона в Косово (свръ- 
хестествените същества не се 
борят за нея). В самия му център 
се намира 9121. Това вероятно е ра 
най-сгранният град в света и съв- 
сем спокойно би могъл да кан- 
дидатства за книгата на Гинес, 
стига тя да беше разпростряла 
пипалата си до там. Той се нари- 
ча още "Клетката" или "Градът на ! 
Вратите", защото от него чрез 
портали може да се стигне до всяка една 
точка от вселената. Но това 
не е най-странното 
нещо, което ще 
срещнете в иг- 
В. рата. 

След като 
установихме 
4 с точност, 
Щ къде точно 
ще се разви- 
ва действие- 
то, нека ви за- 
познаем с глав- 
ния герой. Той си 
няма име, затова 
просто е наречен Безимен- 
ния. Възраст около десет хиляди години, 
фигура на едър автоджамбазин, външност 
сякаш някой е водил няколко локални 
военни конфликта по цялото му тяло - тол- 
кова е надиплено от най-различни белези. 
Специални особеност: малко безсмъртен. 
Недостатък: страда от остра фор- 
ма на амнезия. И така, сигурно в 
тефтерчетата имате няколко съв- 
сем основателни въпроса. Що за 
3) ролева игра е тази, в която поч- 


няма проблеми с враговете, кои- 
то срещне? Това бяха и въпроси- 
те, които и мен вълнуваха, когато 
търсех допълнителна информа- 
ция. Накратко, ето каква е ситуа- 


рой много професии, усъвър- 
Ха шенствал е всички умения на 
класовете герои, „съществуващи в 
Оипреоп « Огаропз. Единственият проб- 


вате с безсмъртен герой? За 10 4 
000 години той не е ли натрупал И 
; повече от достатъчно опит, за да | 


ва на кино и трябва да започне всичко от- 
начало. Вътре в себе си той е стаил неве- 
роятно голяма мощ, но не може да се въз- 
ползва от нея. Трябват му различни съби- 
тия, които да възстановят част от неговите 
умения. Предимството да си безсмъртен е 
безспорно. Имало е идея да можете да си 
откъсвате части от тялото и да ги използва- 
те като оръжия, но след внимателен анализ 
тази тъй интересна опция е отпаднала. Все 
пак създателите на играта обещават, че ще 
има други ненормални неща, които може- 
те да си позволите в ролята на безсмъртен. 
Последният въпрос около вашата персона 
е, как точно умирате. Ами не е много лес- 
но и определено не е задълго. Всъщност, 
когато жизнените точки на героя ви свър- 
шат, вие изпадате в безсъзнание и се съ- 
буждате на произволни места по картата, 
Начинът да умрете е да бъдете опожарен, 
докато сте в безпомощно състояние, което 
не е много вероятно, но в крайна сметка 
сигурно ще се случи на няколко пъти по 
време на играта. Но и това не е най-стран- 


ното нещо, което ще срещнете в 
Рапезсаре. 


срине: 


цията. Безименният е имал безб- ШИИ 


деа 


РРЕЛЕЛ- -- 


Начало 
Започвате вашето необикновено прик- 
лючение в моргата. Естествено, били сте 
мъртъв. Естествено, не знаете кой сте. Ес- 
тествено, нищичко не си спомняте... (тук е 


времето да спомена разочарованието на 
екипа, когато излиза Хапйапит - игра, къ- 
дето дереджето на героя ви е абсолютно 
същото). Всъщност, голямата загадка в са- 
мата игра сте самия вие и тайнствената ви 
личност. Развитието на героя ви ще бъде 


много по-различно, ОТКОЛКОТО В КОЯТО И да 
е ролева игра. Практически вие не можете 
да придобиете някакво ново знание или 
умения. Та вие сте били 25 ниво от всеки 
персонаж, който съществува в ОКО. От 
някогашната ви мощ сте останали едно 
най-обикновено чудовище трето ниво, с 
ужасно много жизнени точки. А опит и 
умения ще придобивате не благодарение 
на бой, а чрез спомените си. Когато успее- 
те да възстановите част от предишните си 
познания, ще установите, че те са много 
по-големи и мощни от най-силното оръ“ 
жие. Един спомен ще може да вдигне опи- 
та ви с5 нива! Освен това при определени 
ситуации в играта ще придобивате умения 
и магии, които са присъщи на много по- 
силни класове персонажи от вас. 
Действие 

Рапезсаре: Тогтеп ще предложи 
много повече интеракция (казано по на- 
шему - хортуване) с МРС-тата (герои, кои- 
то не се управляват от играча), отколкото 
другите заглавия от подобен жанр. Юмру- 
ците и магиите (когато си ги спомните) ще 
се включват като последна мярка. Макар 
че това не бива да ви кара да си мислите, 
че Рапезсаре: Тогпеп! ще бъде миролю- 
бива приключенска игра. Тупаници, кюте- 


ци и подобни забавления за прос- 
толюдието ще изобилстват. Помис- 
лете си само, че Безименният е 
живял около 10 000 години, За тол- 
кова много време е невъзможно да 
не сте привлекли мащабен анти- 
фен клуб. Създателите на играта са 
решили да не ви изоставят сами да 
се лутате из Уей, където (както ста- 
на ясно) се намират доста хора, 
които ви имат зъб, око или цяло че- 
не. Въпреки че вашите 
другари не са перфектна- 
та дружина, която бихте 
пожелали, това са един- 
ствените същества, които са под 
ръка. Първият ви съратник 
Ц представлява черепа Мопе, кой- 
то безметежно се рее в прост- 
ранството (представете си атмос- 
Ш ферата в колектива, когато виж- 
дат черепа Мипау от Хесгей о 
МопкКеу |<1апд). Той е присъствал 
на няколко поредни ваши пре- 
1 раждания (ако може така да се 
Барс) и в началото ще бъде 


с селир за света и за вас като 
личност. След като го опознаете ще разбе- 
рете, че този череп има един от най-свад- 
ливите характери в цял 54Р1 и той е Доеоди 
за започването на МНОГО одит 
повече битки, ОТКОЛ- „ад 
кото предотвратя- „ 
ването им. Със ДИ 
сигурност щед 
се опитате да Д 
го накарате) 
да стои по- 
далеч от вас! 
докато, води" 
те някой важен 
разговор, но ни- 
кой не ви дава га- 
ранция, че това не- 
нормално “ същество... 
ъьъ... част От същество ще ви послуша. То- 
ва съвсем не е върхът на борчето. Какво 
ще кажете за сукуба“ пуританка (“ кратка 
историческа справка - сукубите са създа- 
ния, които под формата на жени съблазн- 
яват мъжете и източват мъжката им мощ. 
Да, по ТАКЪВ начин). Картинката се допъл- 
ва от бърбореща кутия, която обича да си 
разговаря с оръжията си. Последният пер- 
сонаж от вашата група е броня, в която се 
е вселил дух. Естествено, той също има 
проблем с личността си. Тези странни съ- 
щества преследват свои собствени цели, 
които неведнъж ще ви довеждат бели на 
главата. 

Графика и Интерфейс 

Макар и Мапезсаре: ТогтепЕ да из- 
ползва енджина, с който е разработен 
Ва йигз Сае, двете заглавия ще се разли- 
чават графично, От снимките, които има- 
ме по време на игра, веднага можем да 
заключим, че многобройните менюта в 


4 Ва Чигз Сае са изнесени и по този начин 


се открива повече място за графиката. А 


определено ще има какво да се види от 
графична гледна точка. Ако трябва да бъ- 
дем откровени, това най-вероятно ще бъ- 
де най-добре изглеждащата ролева игра, 
издавана някога. Истината е, че когато 
няма нужда да се прави цял епрте, акцен- 
тът пада върху графичното оформление. 
Рапевзсаре: Тогтлеп! не прави изключение 
по този параграф. И така, освен красотите, 
които виждате в списанието (освен ако пе- 
чатницата не скрои някакъв лош номер :(), 
създателите обещават да видите мащабни 
анимирани графики на заден фон, много 
интересни специални ефекти, както и спе- 
цифични физиономии за предметите, ко- 
гато показват гняв, омраза, задоволство. 


„ Всички очакваме едно пиршество за око- 


| В заключение мога да кажа, че 

 Рапезсаре: Тогтег! е едно доста 
А сериозно заглавие, което ще се 
| различава от всичко, което сте 

виждали досега. Това е и ос- 
новната цел на създателите на 
играта. Те искат да предложат 
на играча нещо различно. За- 
щото всяко уважаващо себе си 
ролево заглавие включва целият 
арсенал от фентъзи персонажи и ар- 
тефакти, развитие на героя ви ит.н. Са- 
мата концепция на тази система не е нещо 
погрешно, но с течение на времето е за- 
почнала да отегчава, Доказателство за това 
еи феноменалният успех на Райощ, който 
предложи на почитателите на ролевите иг- 
ри една нова вселена. Ето го новото и ори- 
гинално нещо в Рапексаре: Тогтепе : Все- 
лената ще бъде населена сьс същества, 
които досега не сте виждали и чували. 
Предметите ще имат собствено его (а сле- 
дователно и мнение по много въпроси), 
фабулата на играта ще е доста по-различна 
от тази в другите КРО-та. Целта ви ще бъде 
разбулването на загадката около вашата 
собствена личност, а не около нечия чуж- 
да. Гответе се за още: приятни изненади. 
Единственият недостатък на Рапезсаре: 
Тогтеп!, който още отсега е огласен, е 
времетраенето на играта. Тя ще бъде дос- 
та кратка - поне два пъти по-малка от 
Вадиг5 Сайе. Остава ни да очакваме 
Рапексаре: Тогтеп да се появи през лято- 
то на тази година и да потвърди или отрече 


думите, казани за нея. 
СМ 
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Много философи, фантасти, скептици и 
прочие обществени паразити вещаят в 
близкото или далечно бъдеще на чове- 
чеството настъпването на Апокалипсиса. 
Темата е стара като света или поне стара 
колкото Библията, да ме прости Господ, 
че не вярвам в него. 

Ето че и господата от Асйат са решили 
ла внесат своя дял песимизъм по отноше- 


ние на способността на Хомо Сапиенс да 
съхрани себе си като вид и ни атакуват 
със своето предположение за настъпва- 
щия Армагедон. Е, какво пък, нека видим 
и техните видения за Свършека на Света. 


Далеч в бъдещето. Свръхнаселеността 
бързо поглъща жалките остатъци плане- 
тарни ресурси. Човечеството сграда от 
клаустрофобия, майката Земя го е стегна- 
ла като в усмирителна риза и то бавно се 
задушава в собствените си... 

Много кофти дередже. Ав- 
торите не го споменават, но 
по всяка вероятност Азия се 
е превърнала в най-големия 
кенеф, съществувал някога 
във Вселената - знаете жълту- 
рите в някои отношения са 
олицетворение на емблема- 
та на Плейбой, но без па- 
пионката. Толкова много хо- 
ра, и всички искат да ядат, а 
после и ..., абе както и да е; 
по важното е, че за щастие 
експанзионистичните жела- 
ния на човеците са си все 
същите. Много скоро тайна- 
та на свръхсветлинната ско- 
рост е разкрита и нашите 
потомци са готови да протегнат лакомите 
си ръчички към хилядите нови светове, 
Да, ама ядец! Оказва се, че крехкият чо- 
вешки организъм не може да понесе на- 
товарванията на подобно свръхсветлин- 
но пътуване и затова се налага изпраща- 
нето на роботи, които да тераформират, 
т.е. да приведат в годни за човешки жи- 
вот други планети, докато заселниците 
пристигнат след няколко века с по-бавни- 
те космически кораби. Четири различни 
машинни "раси" са изпратени на тая теж- 
ка мисия. Междувременно, както може и 
да се очаква, човешкият род не могъл да 
се стърпи и взел че се самоунищожил в 
"Последната Велика Война". Амин. Сате 
омег - както се казва - за хО- р 
рата, наред сега са роботи- 
те. Изпълнявайки с пълни си- 
ли дадените им инструкции | 
и без възможността да полу- 
чат нови такива, машините 
работят неуморно, прекроя- 
вайки планетата отново и от- 
ново, докато не я превърнат 
в една колосална помийна 
яма без каквито и да било | 
ресурси. Дали от безсилие 
да стори нещо повече на 
горката планета или от нещо 
друго, Главната Станция по 
Управлението (РОО) се пов- |! 


режда, Автоматизираните й единици пое- 
мат нещата в свои ръце и се насочват към 
планета номер 2. Там обаче се е настани- 
ла и усилено бачка друга армия от робо- 
ти. И така създадените по наш образ и 
подобие, за да докажат, че крушите не 


падат по-далеч от дървото, следвайки по- 
вика на природата, се хващат за гушите. 

Избухва първата Машинна война... 

Да ви е честита. Трагедията за едни е 
празник за други и благодарение на ро- 
ботизирания идиотизъм вие ще можете 
да вземете участие в едно от най-увлека- 
телните приключения на всички времена. 
Поне така твърдят авторите. 


Масптев е КТ5 от ново поколение. Не 
само заради ЗО рендерирания си терен, 
но и заради възможността да поемете 
контрола над една единствена единица 
от първо лице (ЕРР) (макар и подобно не- 
що да сме виждали още в Оипвеоп 
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Кееред. Играчът ще влезе в ролята на 
споменатата вече РОО, което му дава 
възможността да управлява механизира- 
ната си армия в изпълнение на задачата 
да завладее и колонизира други планети. 
Както и в други подобни КТ5-и ще се съ- 
бират ресурси, ще се разучават нови тех- 
нологии, ще се строят бази и защитни 
съоръжения... Теренът ще ви предло- 
жи разнообразие от хълмове, каньо- 
ни, тунели, дерета и ще оказва се- 
риозно влияние върху играта, тъй като 
и тук завземането на височините е от 
основно значение. Особеностите на 
релефа и наличието на Еов о Маг ще 
разкрие пред вас прекрасни възмож- 
ности за устройване на засади. Еос Ой 
Муаг ще ви позволи и да предприема- 
те диверсии, да крадете технологии и 
ресурси от противника. Всъщност на- 
чина на управление и интерфейса | 
донякъде напомнят МуШ, но смея да | 
твърдя, че ако нещата във финалната | 
версия останат такива, каквито са в 


демото, от тези елементи в играта ще има 
още какво да се желае. Друг фактор, 
които силно ще се отрази върху успевае- 
мостта ви в кампаниите ще бъде умение- 
то ви да използвате възможността за уп- 
равление на дадена единица от първо ли- 
це. Идеята тук е не да се създаде нещо 
средно между екшън и стратегия, както в 
ВаШехопе, а да се наблегне върху различ- 
ните стратегии и подходи, които могат да 


влязат в употреба. Например, вие ще мо- | 


жете лично да се заемете със саботажни- 
те действия вътре в сградите на против- 
ника, които вашите роботи не могат да 
свършат добре сами, докато навън по 


картата битката кипи с пълна сила. Все | 


пак не забравяйте, че подобни подлости 
може да очаквате и от врага си, така че 
бъдете винаги нащрек. Поради тази при- 
чина подбирането на подходящото вре- 


ув 


ме, предварителната подготовка и такги- 
ческата постройка на нападението ви е 
от изключителна важност. 

Самото управление от първо лице напо- 
добява управлението на Месй-а - гигант- 
ския робот от Месп Муагпог, но без да е 
чак толкова сложно - все пак Масите не 
е симулатор. 

Сега ще направя малка пауза (за поемане 
на дъх) в това хвалебствено слово, почер- 
пило вдъхновение от материалите разп- 
ространени в чуждата преса и | егпе!, за 
да ви разкажа малко и за личните Си впе- 
чатления от Мас тев. Е, играта все още 
не е излязла, но до демото успяхме да се 
докопаме. 

Най-общото ми впечатление е разочаро- 
вание. Поради няколко причини. На пър- 
во място е доста тромавия интерфейс по 
време на игра. Можете да групирате 
безкрайно много единици (не както е в 
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УгагСгай - до 12) и да ги обозначавате с 
цифрите от едно до нула, но ако пример- 
но в даден момент от играта искате да се 
прехвърлите при група едно, няма да е 
достатъчно едно двойно натискане на 
клавиша "едно". За да видите която и да е 
единица или група, трябва да знаете 
координатите й на картата, да отидете с 
курсора върху мястото й на мини-картата 
и да кликнете с десния бутон на мишка- 
та. За сметка на това, че сте попаднали на 
желаното място, губите управлението 
върху селектираната единица или група. 
Да речем, че искате да изпратите групата 
си да атакува обект чак в другия край на 
картата. Какво правите - маркирате си 
единиците, отивате върху мини-картата, 
кликвате с десния бутон върху МЯСТОТО 
където се намира обекта, виждате го на 
екрана, обаче се оказва, че вече не уп- 


ае 5 


равлявате когото и да е било. При натис- 
кане на десния бутон, всички избрани 
единици престават да бъдат такива. Е, 
след като веднъж сте ги групирали, не е 
проблем, когато виждате вече обекта, от- 
ново да натиснете съответния клавиш и 
групата да мине под ваше командване, 


т--аглиест но тези недомислици са досадни и 


развалят Сатерауяя. 


#3 Друг също така сериозен проблем е 


мудността при изпълнение на коман- 
дите и направо трагичния Рай пат, 
Няма да давам крещящи примери за 
малоумието на тенекиените кратуни, 
| повярвайте такива има предостатъчно, 
само ще ви кажа, че ще допуснете ог- 
ромна грешка, ако заповядате на 
някоя по-голяма група да отиде някъде 
по-далеч по картата и да разчитате, че 
ще стигне там в пълен състав. Една чет- 
върт от нея може и да успее, но оста- 
налите ще са се разточили по цялото 


протежение, а някои дори и ще са пар- 
кирали за постоянно. Както се казва "Лич- 
ният състав е налице, с изключение на ге- 
ройски загубилите се по пътя към целта". 
Подобно поведение на единиците едва 
ли е предпоставка за динамично развитие 
на играта. 

Последното, с което ще завърша хленче- 
нето си, са системните изисквания. Ком- 
пютърът, с който може да се каже, че съ- 
жителствам, досега винаги е сдъвквал 
всички капризи на претенциозни соф- 
туеърни продуктчета като РпоозНор, 
Опгеа|, Ашосай, Воой |. Не съм и пред- 
полагал, че нещо подобно някога ще го 
задъха, но Масртев се оказа прекалено 
голяма хапка. Задава се Шрегаде, госпо- 
да, само че какво да сложа повече - 
Хеоп...? Минималните изисквания, които 
са публикувани от създателите на играта 
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(там фигурира Репцит 200), можете да 
пренебрегнете със страшна сила. Ако 
наистина се опитате да пуснете Масите 
на подобна машина, ще трябва да изле- 
зете за кафе, докато играта зареди. 
Абстрахирайки се от собствените ми зло- 
получни изживявания с Мас пе, про- 
Дължаваме нататък. Все пак ще ви помоля 
да не забравяте, че едно демо почти ни- 
кога не дава най-точна представа за 
краиния вариант на играта и дотогава 
много неща могат да се променят, да не 
говорим за това, че в него не са показани 
дори половината сдиници и възможности 
на играта, и че аз самият не успях да го 
поиграя кой знае колко. 
И понеже се заговорихме за единици не- 
ка продължа с тях. Като всеки уважаващ 
себе си КТ5 и Масптев ще притежава 
летящи сили. Пилотирането им над раз- 
нообразния релеф и въздушните битки се 
очаква да бъдат доста атрактивни и за- 
бавни. Разбира се и тук, за да достигнете 
до насладата да се позабавлявате с тези 


играчки ще трябва доста да се потрудите 
в изследователските лаборатории. 

Освен това в играта ще има 20 радар и 
свободно въртяща се камера, която е ог- 
раничена до височина от 10 метра, но 
предлага невероятен изглед върху бойни- 
те действия. Спецефектите, сградите, де- 
таилизираните единици изградени от 
много полигони и терена са на ниво, като 
ще се поддържат популярни ЗО карти : 
семейството на ЗЮОк, АП 30 Каве Рго, 
Касе 128, Мамох С ХХХ, пМуифа Кма 128, 
Ка ТМТ, 53 5ауаве, 1740 и Реглефа 2. В 
играта ще има около 20 соло мисии, 
оформени в кампания, няколко въвежда- 
щи, които трябва да запознаят геймъра с 


интерфейса и управлението и 
около 10 специално за мултип- 
| леър. Ще има мисии в затворени 
пространства, на открито, дей- 
ствието ще се развива през нощ- 
г та, а даже и в космоса. Всяка от 
тях ще си има цели, които трябва 
| да се изпълнят преди пре- 
Г минаването нататък, тъй ка- 
то изхода от тях влияе на | 
следващите. Така някои от В 
тях ще могат да се повтарят 
за подобряване на резулта- 
тите и увеличаване на вой- 
ските. Ще можете да играе- 
те и самостоятелни мисии 
срещу компютъра, нагласявайки 
различни опции, като вид на тере- 
на, ресурси, ниво на технологии и 
др. Съществуват общо три нива на 
техническия прогрес - ниско, сред- 
но и високо, като последното поз- 
волява играта да се започне с най- 
сложните технологии. 
В основата си обаче тя е като познатите 
ви вече КТ5-и ; с Сео-Госатог ще търсите 
скрити залежи, на откритите места ще 
построите мини, а край тях преработва- 
щите индустрии, някои от които ще ви 
дават нови видове машини - транспор- 
тьора например, който е нещо като 
"стандартния селянин" - носи всичко кое- 
то му кажете иев5 разновидности, като 
"говедо" (едър рогат добитък!) и "муле“. 
Общо ще има повече от 35 вида маши- 
ни, които ще може да си построите, като 
всяка има няколко нива на ъпгрейд. За 
защита на цивилните ще се строят воен- 
ни заводи и бойни кули. От конвейера 
ще слизат Арогезвог, Адпипигаког, АРС и 
- -3 -- 


б5ру (шпионин), който ще бъде изключи- 
телно полезен при мултиплейър. В добав- 
ка ще имате на разположение кули от ти- 
па на Топе!, някои и с ракети, които ще 
отблъскват врага щом той навлезе в обсе- 
га им. Ключът, към всички тези чудесийки 
ще бъде изследването на нови техноло- 
гии и то ще определя вашия успех. В на- 
чалото на всяка игра ще разполагате с ос- 
новните единици, но за да имате наисти- 
на готините ще трябва да се развивате и 
да напредвате в науката. Успеете ли, ще 
намерите повече от 25 различни типове 
оръжия включително плазмени пушки, 
напалмови йонни оръдия и ядрени оръ- 
жия. Според Асйант, балансът между на- 


РРЕМЕМ 


падателните и защитните единици и оръ- 
жия е добре направен и ще трябва доста 
да се разчита на подходяща сгратегия. 
Например УУапог е бавен, но е снабден 
с двоен Войег и може за нула време да 
направи на прах по-малки и деликатни 
единици. Ако сложите няколко в предни- 


те редици на армията си да поемат първи 
удара на противника, ще можете после 
да използвате специалните си войски, за 
да нанесете съкрушителен удар. Кеарег- 
ът пък е четирикрака машина с въртящ се 
торс, която има силни нападателни вьз- 
мМОЖжНОоСтИ, КОИТО обаче са компенсирани 
с някои структурни дефекти. 

Играта ще поддържа мултиплейър по 
мрежа, модем и Интернет до 4 човека 
сдновременно. 

Е, засега стига. Осъзнавайки какво непо- 
силно бреме е за някои читатели да поне- 
сат несвързаните ми брътвежи на цели 2- 
3 страници и понеже съм душичка по- 
природа ще им спестя необходимоспа 
да се потят над цялата статия и накрая 
съвсем накратко ще обобщя какво може 
да се очаква от Мас пев само в няколко 
реда, а за останалите, които са се прека- 
рали и не са прегледали статията отзад 
напред остават искрените ми съболезно- 
вания: 


Ргеетап 


Масптев - накратко: 


- напълно триизмерно дрижение 

- различни видове гледки, вкл. и от Агег 
регьоп регвресиме 

- възможности за шпиониране и сабо- 
таж 

- изследване и производство на над 25 
оръжия и 35 машини 


- над 10 различни сгради 
кампания 
мултиплеър по 10 специални карти 
прекрасни графики и ефекти 
пренасяне на части през мисиите 
бонуси при стрелба от високо към 
ниско 


лозме15 


окован сковава нова озЗ ВВ ВВ СВОВСОВ НОВ ВВС вОВ ВО З ВОИ 


Зросаропарореиалаодранилилоииилалаасалалалпоцодоитилизиаалатаризодартилилизилиоирилалилазаранализаапараилаааиа лс 


к : 


Въ 


с 
а 
Ф 
Х 
с 
па 
5 
5 
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иа 
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м 
5 СПРАВОЧНИК 
< 
м САБТИЕ 
а - ЧЕ ЛРтЕРЕАЯ -- салата -----+- аа --- г -- 11 анвагтлегт Мара касаалои лилии 
Ж + ааъ ла та - арододо - - ---- - д: - -а+- -- - -- | та МАС 
са ПОКАЗАТЕЛИ Ц Клгве Рицарите са смели войни, посве: Стенс: Лечителите са монаси-бойци, Те се. ПОКАЗАТЕЛИ 
ра АйасК.-- 2 г тили се на доброто и правдата. Макар и да К стремят към юсяка форма на познание -АНасК-- 1 
за Оогепве-- 2 Цпзат известни познания в областта на ма- : както материално, така и духовно, ОПеепзе-- 0 
<> др Дгията, тяхната основна сила е в Бойните | 1 Н 
б, Родег: 4 умения. 1 Ромег-- 2 | 
(9 |КпоуМойве-- 1 | р КполМедее-- 2 Н 
к ЕОКИС раса: Човек Пол: Мъжки Клас Кирни ГОКО НААКТ Рака: Човек Пол: Мъжки Клас Киа! 
а Вторичми умения: Вавес Геадегъ тр, Вайс Аптогег Вторични умения: Вавйс Пеадета тр, Вавес Езъмез 
а Учикални способности: Едтвс увеличава показателите Атака и С Уишкеални способности: |огд Наат получава 595 бонус за всяко 
<< Защита на всички СгИ 5 и Коуа! СПИ 5, които командва, с по свое ниво в умението ЕзТаез. 
а 1 за всяко свое ниво над 3-то. 
ри: 
а ОКАИМ  Раса: Човек Пол: Мъжки Кас Кито! 9В СНИВПАМ. раса: Човек Пол: Мъжки Клас Кар 
с? Вторични умения: Вазйс Пеадет5 тр, Вазйс Агспегу Вторични умелия: Вазас Геайега ?р, Вазтс Тасйсъ 
Ж Уникални способности: От п получава 522 бонус за всяко свое Униаини способности: СВйвйап увеличава показателите Атака и 
Ф ниво в умението АгсПету. С Защита на ВаШяца, която командва, с 1 за всяко свое нипо след то. 
а 
ра САПИМ. Раса: Човек Пол: Женски Клес Пепс ИМА раса: Човек Пол: Женски Клас: Кои 
зо Втодрочии умения: Вавтс УЛздот, Вазас ИМ Шаепсе | Вторични умения: Вазйс |еабдега тр, Вас Чамеапоп 
ктлъ Уникални способности: Саййп увеличава приходите на кралството Уникални способности: Бу Ма получава 595 бонус за всяко свое 
| с 350 жълтици ма дем, ниво в умението амрайоп, 
аа 
га - 
На ТУК! раса: Човек Пол: Женски Клас Клрне Х МАЦЕБКА Рака: Човек Пол: Женски Клас Клан 
6< Второични умения: Вазтс Геадег5ьтр, Вазрс Тасисъ сад Вторични умения: Вазйс Цеайег ?р, Вас Агсрегу 
на Уникални слособности: Тут!5 увеличава показателите Атака м ра Уиикалми способности: Майезка увеличава показателите Атака и 
ка Увеличава Защитата на всички Сауагегв и Спапаргоп, които ко- - 1 Защита на всички Агсвегв и МагКкътеп, които командва, с 1 
5 мандва, с 1 за всяко свое ниво на д 6-то. за нсяко спое ниво над 2-ро: 
за 
ка 7 -т! АОЕГА Рзса: Човек Пол: Женски Клас Сепс АОЕГАШЕ раса: Човек Под: Женски Клас Сепс 
га 4 з. Второчии умения: Вазс УЛздот, Вазус Оброппасу- Вторични умения: Адуапсед УМвдопа 
и 4» Уникални способикости: Магията В!евз. Колкото по-голяма е разлме Ушкалми способности: Магията Егоб! Кр, Колкото по"голяма е 
а би ката между нипото на Ад а и това на единицата, към която е на- “7 разликата между нивото на Адейа1де и това на единицата, към кОя- 
24 сочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклиманието. то е насочема магията, толкова по-силен е ефектът на заклиманието. 
< 
8 ( 1 ЗОКВНА Рака: Човек Пол: Женски Кас Кам ОДА СОТНВЕКТ ас Човек Пол: Мъжки Кас Скес 
< Вторични умения: Вазйс |еадег5 ?р, Вазвс Ойепве ИМЕ ТО Вторични умения: Вас У/вдот, Вайс Евлайез 3 
си Уникални способности: ЗогвПа увеличава показателите Атака и | 4 Уникални способности: Магията Ууеакпезз, Колкото по-голяма е“ а 
57 Защита на всички Буогфвтеп и Сгизадегв, които командва, с 1 за “ 2 разликата между нивото на СШВБет и това на одиницата, къл « 
Ф< всяко свое ниво над 4-то. която е насочена магията, толкопа по-силен е ефектът на заклинанисто. 4 
я о7ОИМСНАМ. раса: Човек Пол: Мъжки Кас Сепс е, УОГОММБ. раса: Човек Пол: Мъжки Кас Сепс ри 
ра: | Вторични умения: Вазс М/здота, Вазас Музйствиа 7 ДО Вторични умелия: Ваззс УМедопа, Вазйс Цеагппв, «4 
я Уникални способности: тр пат увелимава показателите Атака м : г Уникалми спосодмости: Магията Ргауег. Колкото по-гоуяма с разли- 3 
97 Защита на всички МопКв и Хеа!0!5, които командва, с 1 за всяко ,-- ката между нивото на уох!5 и това на единицата, към която е ма" а 
к свое ниво над 5-то. сочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклиманисто. а 
га 1ОВЮМ О Раса: Човек По: Мъжки Кас Пейс ЗАМУА Раса: Човек Пол: Женски Кас Сепс 2 
< 3 Вторични умения: Вазгс УМкдот, Вазис Еитз! А Вторични умения: Ваввс МЛвдот, Вазс Езде Еуе щ 
4 2 Уникални способности: Вюп получава 570 бонус за псяко свое Укшкални способнасти: бапуа получава 57» бонус за всяко свое (2 
22 со миво в умението Ризй А, фан ниво в умението Еар!е Еуе. д 


Ф 
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К 
брнтт зони 
и: : спододохокококодов 
4 дана ха 
К Оиепога; Надира х 
(с ни леговища, к ирателите строят пи аа МА Е ХХ, 
«3 богатства. У прлаторссодира ме Иапоске десант СК Х 
е Би - Управляващи т завзетите 4 ги : Чародеите с: Е 2. 
< древни одалифе Сайка БОДИКАА РИО ААВЕ оро Ден Ма 
К брецимии гротески питка са ке: цели. Повече то, таи Аасет: з 4 
с | ват уж. н пос меки г 
С  -аита аа риеа пре Си Щассаистла Да Ам, ф 
« | С А) ПО Ра: (3 уменията 5 ия. Доста ща па е ма ХА 
Ф ка! Вот а: Човек Пол: дъ. пролие и, като използв радират Х 
(9 ам на поричиш уменция: н и: Мъжки Кас О -- 1. кат външния си ат магия за да |, аа 
< Пу: упадлъ я, ци ик Гездетв!1р, Вав:с епой ЗЕМИ сад а. Ба да | Х 
Х Замитарр ста Чела тъ рова, Р АВГАСН : иа 
; << за всяко свое низ и ЕУН Еуев, к телите Атака и 6) авто Раса: Троглодит Пи «6 
Х о над 1-00. , които командва МОза рични умения: Ва Пок: Мъж ка 
ФК андва, с 1 САД лло съзсава Вайс Ойеп жки” Клас! : 
(5 га 1 ОА „е Д. 4 3 яни способност ве, Ваевс Атне : Оуепога < 5 
4 ха ПАСЕ” Рика: Защита бности: АПасв -! : ХА 
Ия с.. Вт а: Минотавъ. на ВаШжа, която к: увеличава по Ма 
Т ЧАКдгай преси акке та звър По М бат бомалда ВОЙНА бен СъоН 35 
(9 (2 и умения: Ва с ъжки К » а, с? за Атака и «А 
< .Ът..-2 сащ: способлоби щат асисз, Вавзс пое Омепогд всяко спое ниво над то 2 
< 1 щита на осички Мико! зсе упеличапа показа ПАМАСОМ 4 
ра за всяко свое ниво зиге и Мпюашг Ким темите Атака и Владрични Раса: Трогло, 2, 
< да пад ло. Ее: КОИТО КОтгОЖИИ 4 ди оса Адкапсей ОКе подч А а 
с ова нес ПИ Ен аа мона 
с У, ММАВ твото с 350 и: Оапасо 2 
Ф Ре Рака; М : жълти п увеличава г 
(9 орич инотавъ ци на ден. преиходит <О 
4 Де аре не: 5 Вавйс Тас р Пвл: Мъжки ; : мрсна ера е 
Дъ ав» КА ш способности: роли Вас оо съ Клас Оуепога ТОВЕСЕ - 7 аа 
е: Бенито гораикз паглоидаилераиа Вторични Раса: Човек Пол: Жен п < 
Да зет - а Фо ЗОНУС а ецико ов0с. Унокслани умения: Вазйс Цеадегъ сви Кос СТеПога с 
ср вж ЗНАКП е упвамъ смковростифетар рад кош а 
< Рд Раса: Т а на всички Н. увеличава 5 2 
и 3 зе Вторични умен : роглодит Пол: М за всяко спое згрез и Нагру Н помаза теле ФИАТавА н с х 
Ф > 30  Уник пия: Вавус О ъжки К ». нито над 2. ру Нав, коит: ака и 2 
с Нд зани способност Кепва, Вайс Таснека. Оуеогд и ааа. то командва, с 1 <> 
5 Защита на всички па ат увелич из е. СУМСА и 
< ииФандри са) за ся обучев м вабегпа! Т Зант слани Второчни Раса: Човек Пол: Ж. <А 
с ко спое говодучев, к рочни умения: Вавйс ай енски Каз 2 
ниво мад 1: 5, Които Уник; мения: Ваввс Пеад В с Оуепогд с. 
иа АГАМАК Е | навън ар стои аа егъН?р, Вас бсвойаг иа 
< Впторачки ча ся Човек Пол: Мъж : за Ае М Мадатет не ва показателите А 5 
иа сома Уликалми Нас Вазйс Млвдот, чва Клас Майоск : Пе: ни над 6-то. согриовгездломто ъиСЛКА я 
К ИТ екс берй дШвсот, БИК Село 1 ; а << 
е Ее пасове мивото ма Аймпал иггесвоп., Колкото по- ОДкъОки Рас: Ф 
< + < кията, толкова г, и това на единица лимо ме орични умемия- ва д Минотавър Пол: Мъж 4 
е иъ“ сен е та, към коя (и Учикали 8йс Ууп5д Е жки Клас > 
с ц -) ОПЕЕМЕВ. р ефектът на заклин 3 -... пакал пи способности: М. оп, Ва5йс Цеагте < Мапйоск <4 
;+ Вторич, аса: Минотавъ 5 Б която е масоч дата между нивото 1 а Мопе 57. Колк, << 
ЗЕМ и ми умения: Вазй р Пол: Мъжки ена магията, на ОалКвцогп и ото по-голяма Зх 
аа Ко. дхаанр особа УМвдот, Адуапсей иска Мапоск Ц толкова по Пен е ре нацедилищата ня 2 
ра Ко а а между е смее мейеог с беда СЕОМ Р : - пдиа Закамнането 55 
ро насочена магията, тои на Оеетет и това - Колкото по-голяма Вторичн аса: Троглодит Пол: Мъз , Ка: 
„ толкова по-силен е на единицата, към ри и умения: Вавис ММнь9 Мъжки Клас УМайос 4) 
К |АЕСАК ефектът на ЕЕТЯТИТЕ. Цегес чи способност. Сеоп ог, Вас Ездве Еуе х «е 
< в ръста нието. Саар То В зебри ВК 2. з 
ра поричиш лодит Пол: (е Еус. 7о бонус за 5 
54 Уилс умемия: Вайс Изд : Мъжки Клас Му М: свое Х4 
< ща зани способности Да огл, Ва5йс Мувисв : Ууайоск | < 
< Ане Дени права го бонус з с УЕООПЕ Рат: Ч ра 
( р а вся е, : Човек «с 
с шагеве 6): Вторични умемия: Ена Пол: Мъжки К < 
са еее, 74 Уникални Способнос апсед У/вд мас: Мапоск 5 
с >- - МАГЕКИН е разлика” 2 с Магията де < 
2 2 Вто Раса: Мимотавъ то е та между нивото питайе Пеа. Колж (а 
ра ЕА Ка рочми умемият : тавър Поис М ; насочена ма! на еддие омкото пю- ос» 
2 МУ Унокаани Вазс УМтьд Ода # Дъжки К магията, толк и това на еди голяма 24: 
ХЕИ своеи способност меки Вав!с богсегу лас УМатоск 7-ч ова по-силен е х ницата, към коя- Ва 
а пиво в умението Дая, получава 545 бонус за вс А Сва д. иа фектът на заклинанието. < 
: у яко порочни са: Човек ; <Ф 
ри Уникалн умения: Вазпс Му15до Пол: Женски Кос Ми , 14 
х пу способноспиг: т, Вазас | ; апоск е: 
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< | ; сТна дем. промзподството 4 
СЕ |- на Е Ф 
БАЕТ БК ; 
Лао 1 па ХА 
иа сгелзе-- 4 Г а Везавнето ДО сила и ДСЕБАНА Та -. , 3 4 
4», рауе КЩ. интересът им в 06 т империята си | ИЕСВ: Вещиците баз Шк..- 2 
9 Кпоммед , | ; минимален, Тяхната що. ага: 2 Умения на редки ко ират мапическите си| П : 79 
А ге-- 1 И че често се изяждат зо е толкова силна намират из Райс 22 и съставки, кой! ОКАЗАТЕЛИ - Е 32 
иа ге), А | ин друг. „ доста ограничени в е местности. Има Анаск-- 0 Ге Кр 
«с ко гъ оенни умения. ц о а 1 ХХ 
ра ОД АШИМ ра: лат е огопве-- 1 | 2 
<> 6 3 Второчни Е Гнол Лос Мъжк еаенайатнене 3 Роукег-- 2 щр 1;-. 2 
Ж мо Уника умения: Вазас А м Клас. Веав! и тр г: | <> 
па Улпанно способности. ггпогег, Вас 86 тавцег Кпоу/едре-- 2 | П и 
4 ащита на всички зрлти увеличава та ВКОСНИО : Фр Дъот. 2 
Дъ с 1 за вся гроб и М показателит в НИО в «2 
(со ко свое нипо А Му Согропв с Атака и Вторични зса: Човек“ : 
Х Над та 5, Които КОмМанАНа пита мения: Вас уте-. зад Пвл: Мъжки Кос В 22 
Из ВВОМ Ра Ва, за способности Вгоенйа „ Вас Зсошта ез пастет < 
(оо са: Чове: та на есич ог увелич за 
даа) Вторични к Пол: Мъж СТ ки ММумега. ава показа ХО 
Ф, ДД умения: Вавс А жки Клас Всас а псяко свое ниш и Мумего Мопагсйв телите Атака и а 
42 та н гани способмости: Вр Ваззс Вехйват ии о над 6-то. „ които к а < 
а а всич цд п уве, се а слава ХА 
5 Бети сан Вав 5, и Стезйег ци: показателите А ОКАКОМ раса: Г Х 
« ниво над, 4-то: ак вКь, които така и Защи- Вторични уме + Гнол Пол: Мъж 3 5 
а : командва, с 1 за Уникамки: умения: Вав?с Агтоге ки Кас Веазттаз 2» 
4 стособиостия: Огак г, Вас Гездегени пег (2; 
щита на всички Сп оп увеличава ар «00 
сл са Тивс жи и Спой И Знегтеащидеииа<ти- Маки Х4 
1- „комит ) За- : 
-- о командва, с1 за ЗА 
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СЕКУУШИЕ Раса: Човек Пол: Мъжки Клас Веазитазег 
Вторични умения: Вазс Агтогег, Вазис Ай Шегу 

Укикално спосабиости: Сегуа Г ушемичата показателите Атака м 
Защита на Байа, която команди, с 1 за всяко спое ниво над то. 


КОКВАС  Раса: Човек-гущер Пол: Мъжки Клас Веавилазег 
Вторичиш киения: Вазтс Агтогег, Ваврс Ра А иубите. 

Угикални способностип Когбас увеличава показателите Атака и За- 
щита ма всички Бегреп! и Огавоп Ее, които командва, с 1 за 
всяко спое ниво мад З-то. 


АМОВА раса: Човек Пол: Женски Клас УМИСН 
д 4 Вторични умения: Вайс Млефдот, Вазс им Швепсе: 

г Уникални способности: Апайга получава 59» бонус за всяко свое 
ниво в умението ицейинепсе. 


МИКГАКОА раса: Човек. Пол: Женски Кос МУИсЬ 

Вагорични умения: Айуапсей УМ зфот 

Уникални способности: Магията Ууеаклезз. Колкото по-голяма е 
74 разликата между нивото на Мийапда и това на единицата, към 
която е насочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието. 


“- 


БТУС Раса: Човеклущер Пол: Женски Клас МУИсВ 
Впюрични умения: Вазс М/здогп, Вазгс Хогсету 

Уникални способиости БГув, получава 595 бомус за всяко свое 
ниво в умението Богсегу. 


МЕКОВН Рака: Човек Пол: Женски Клас Муйсв 

Вторични умения: Вавс УИвдот, Вазис ив А 

Уникални способиости; Метф5! получава 575 бонус за всяко свое 
ниво п умението Еге! Аз. 


аеекаактавченеон нъ! 


ТАХАК раса: Човек Пол: Мъжки Клас Ведв(тазег 
Втзорични умения: Адуапсей Агтогег 

Уникални способности: Тагаг получава 520 Сокус за шсяко свое 
ниво в умението Агтогег. 


УУУБТАМ раса: Човек-гущер По Мъжки Клас Веаз!тазйег 
Вторични умели: Вавъс Агтогег, Вазвс Агсвегу 
Уникални способности: Ууузат увеличава показателите Атака и 


- Защита на всички Пгагдтеп и Пгагд УУагпогъ, които команда, С. 


1 за всяко свое ниво над 2-ро. 


МЕК!Т раса: Гнол Пол: Женски Къс УМИисП 

Вторични умения: Вайс УМкдот, Вазис |еагтила. 

Умикалии способности: Магията Фопе ЗКиз. Колкото по-голдма е 
разликата между нивото на Мепв! и това на единицата, към коя- 


то е насочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието. 


КОМС раса: Гиол Пол: Женски Клас УМисА 

Второчии умения: Вазас Улвдот, Вазйс Муз сбът 

Умикални способности: Кос получава 555 бонус за всяко свое 
мипо п умението Мувцсвт. 


ТА раса: Гнол Пол: Женски Клас МУНсВ 

Вторични умения: Ваззс УМвдот, Ваз?с Еар!е Еуе 

Уникални способноста: Пуа получава 545 бонус за всяко свое 
ниво в умението Еас!е Еуе. 


МОУ раса: Човек-гущер Пол: Женски Клас МИКА 

Вторично умения: Вазйс МИ вдот, Вазйс Мамдайоп 

Уникалки способносто:Уоу получава 55 бонус за всяко свое ниво 
в умението Мамшайоп. 


КЕЕВМО 1 


за 


Ацаск.- 2 . у „ци, обсебени от един, а в някои случаи и от демоничните сили. Макар и добре подгот-  Анаск-- 1 Ф, 
Оег щЩ:. дж | повече демони. Макар и да имат природна # веми като войни, тяхната специализация е! б му 
ааа | « | даденост да развиват магически умения, те в магическите сили, необходими да ги за- Пеепзе-- 1 14 А 
Ромгег:- 1 щ и са преди всичко доста добре балансирани  щитават от адските им съюзници, фона, 2 рът 
"Кпоу(едре-- 1 | бойци : :  Кпоу/ейре-- 1 111 
Беосееанеяяне вто чятотя пет оаяъва Валаа анаани В сан 


с САПН Рала: Демон Пол: Мъжки Клас Оетопас 
.. вторични умения: Важс Агспегу, Вавс Бсош тр, 


та на всички Соря и Мадощв, които командва, с 1 за всяко свое 
ниво над 2-ро. 


(ОМАПИВ. раса: Чопек Пол: Мъжки Клас Оепломгас 
Вогорични умения: Вазос Тасисз, Вазис Кевмдапсе 

Уникални способности: Пепа ив увеличава показателите Атака и 
Защита на всички гърз и Гати патъ, които командва, с 1 за всяко 
свое ниво над 1-п0. 


ОСТАМА раса: Ефрит Пол: Женски Кас Оеплопас 
Вторички умения: Вас Хсвойаг, Вас ОНепзе 

Уникални слособности: Осама увеличава приходите на кръхство- 
то с 350 жълтици на ден. 


МУМОИВ раса: Демон Пол: Женски Къс Оепопас 
вторични умемия: Адуапсей Ойепзе 

Хникални способности: Мутиз увеличава показателите Атака и За- 
щита ма окички РИ Непдв и Гог, които команда, с 1 за всяко: 
свое мипо над 5-то. 


АН Раса: Демон  Пох: Женски Клас Негейс 
Втзорични умения: Ваззс УМвдот, Вакйс Бате Еуе: 
» /, „> Унокаии способности: Магията Воой!из!. Комкото по-голяма е 
и разликата между нипото ма А«А и това на единицата, към която е 
насочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието.. 


| “ АУОЕМ раса: Човек Пол; Мъжки Клас Негейс 

Вторшчни умения: Вавес Млздопа, Вавос итейирантсе 

Уникални способности: Ауфеп получана 520 бонус за всяко свое 
ниво в уменисто име Шрепсе, 


Уникални способности: Са В увеличава показателите Атака и Защи- 


НОМА Раса: Човек Пол: Женски Клас Оетотас 

Вторични умения: Адуапсе Бсош те 

Уникални способносто: Нопа увеличава показателите Атака и За- 
щита на всички Ней Ношпйв и Сегьет!, които командва, с 7 

за всяко свое ниво над 3-то. 


МАКИШ5 раса: Демон Пол: Женски Клас Пепотас 
Вторучни умения: Адуапсей Апплогег 

Уникални способности: Матиз увеличава показателите Атака и 
Защита на всмчки Оетопв и Ногпеф Оетопз, които командва, с 1 
за всяко свое ниво над 4-то. 


РУКЕ Раса: Човек Пол: Женски Клас Оетотас 

Вторични умения: Вас ова йсз, Вас АпШегу 

Уникални способности: Руге увеличажа показателите Атака и Залщи- 
та на Ва!/51а, която командва, с 1 за всвко свое ниво над то. 


КАЗНКА раса: Ефрит Под: Мъжки Юас Оетотас 
Второчиц умения: Вазс 5сройаг, Ваътс Млвфот 

Уникални способности: Каз Ка увеличава показателите Атака и За- 
щита на всички Еее и Етео! Бийдтв, които командва, с 1 за 
всяко свое ниво над 6-то. 


АХ515 Раса: Демон Пол: Мъжки Юас Негейс 

Веторични умения: Вавс У/вдот, Вазс МузНспа 

Уникални способности; Ахзйв получава 590 бонус за всяко свое 
ниво в умението Музйствт. 


САЦО  Раса: Ефрит Пол: Женски Кас Негейс 

Вторични умения: Вазс МЛвфога, Вазйс Цеатттв, 

Уникални способности: Сайд увеличава производството на Бийриг 
(сяра) с 1 на ден. 
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ОЦЕМА Раса: Човек Пол: Женски Клас Негейс г 42 1 
Вторичнш умения: Вазйс УМБдота, Вазис Вайкиисв не“ 
Уникални слособности: Магията УМеакпозз. Колкото по-голяма е чи 3 


разликата между нигото на Сета и тока на единицата, към ков- - 


то е насочена магията, толкона по-силен е ефектът на заклинанието. 


ХУКОМ ае Ефрит Пол: Мъжки Клас Негейс 

Вогорични умелиж: Вас Миздота, Вазйс Зсройаг 

Уашсдини способности: Магията иМегпо. Колкото по-голяма е раз- 14 
ликата между нивото на Хугоп и това на единицата, към която е + 
насочена магията, толжкна по-силен е ефектът на заклинаншето, 


„опова с гаДЕАК НОЖОВЕ ОА С АИКОКВАААИСЯ: 


Хохароросанагорареизарллилилилилалилизазада 


ХАКЕАХ раса: Човек Пол: Мъжки Клас Немейс 

Второчни умения: Вазйс Мивдота, Вазйс Гелдегвтр 

Уушикални способности: Магията Егеба!. Колкото по-голпма е рая- 
ликата между нипото на Хайах и топа на единищата, към която Ф 
насочена магията, толкона по-силен е ефектът на заклинанието. 


Т7УОАК раса: Демои Пол: Мъжки Юас Негейс 

Второчиш умения: Вазтс Мвдот, Вазйс Бопсегу 

Умикаяни способноспиг: Гудаг получава 572 Сомус за нснко сияже 
ниво и умението Богсегу. 


еиокапункнатезъ вв зтъамесиелтеткоооетъеинет мгуляки вен вазеинааАя ЗЕВС ав АРМОВИКСЦА ва ЕО САВКОСА НА В ве АСЛАЗВИИГР НАПИ: АТР РОВ вРа е зсасъл ателие иа аелае 


„ МЕСКОРОИЗ. 


| | гьосници, обладани от измамната сила на 


| Те са запазили бойните си умения, но нова- 
та им форма на съществукие им предос- |. 


„черната магия, Цената, която плащат за 
| уменията си, е бавното изцеждане ма жиз- 
| нените им сили, косто ги препръща п ходе- 


| щи мъртъвци. 


СНАВМА Раса: Човек Под: Женски Клас Оеайа Койвм 
Вомурични умения: Вас Местотатсу, Вавис Такйвсз 

Уникални способности: Свагпа увеличава показателите Атака и 
Защита на всички УМа! Из и УугайНъ, които командва, с 1 за всяко 
свое ниво над 3-то. 


САШНКАМ ас: Вампир Пол: Мъжки Калс Юел Кийани 
Вомрички умения: Вазс Местотапсу, Вазс Аптюогег 

Умиамни слособности: СайНнкат увеличава показателите Атака м 7 
Защита на исички 5КеЧопв и 5Кек!оп Муаггогв, които командва, 
с за исако свое ниво над 1-во. 


МОАКМООК. раса: Цв Пол: Мъжки Клас Оеав Кога Е- 
бторични умения: Вавс Месготатсу, Вазис Геаглище ; 
Умокдаиши способкосто: Моапдог увеличава показателите Атака м 
Защита на всички Цсрев и Рометг Цсвез, които командна, с 1 за 
всяко свое ниво над 5-то. 


ТАМ(КА раса: Вампир Пол: Женски Кас Оса Кпъйи ) 
Вторично умемият Вазъс "Месготапу, Вазис ОНетъже. - Д 
Умикалли способиостия Тат!Кка увеличава показателите Атака и За- 
щита на псички ВасК Клас! в и Огсаф, които командва, с 1 за 
исяко свое мипо мад 6-то. 


АБПИММ  ржа: Вампир Пол: Женски Клас Местотапсег 
Бшорични умения: Вазс Месгниатосу, Вазвс УМзфвота 

Уникални способноста: Магията Мейсог 5йомует. Колкото по-голяма 
е разликата между нивото на Ат и тоа на сдиницата, към кой 


то е насочена магията, томкощка по-силен е ефектът на заклинанието. 


4 . а 2». 


МИМВИБ Раса: Човек Пол: Мъжки Клас Месготапсег 
Вторични умения: Вазк Месготапсу, Вахис Еар|е Еуе в 
Уникални способкостив Мипбив получава 590 бонус за всако све 
низо в умението Еаре Еус, 


ЗЕРПЕММА раса: Човек Пол: Женски Кас Месготапкег 
возорични умения: Вакс Месготапксу, Ваввс Успойаг 154 
Уникални способности: Магията Ока Втррйе. Колкото по-голяма е: 
разликата между нивото на берпеппа и това на единищата, към 


УШОМ!МА раса: Чорек Полс Женски Кас Месготапкег 
ваюрични умения: Адуатсей! Местотапсу 

Унукалми способности Уботта получата 5 0 (ъбнуас ча пезикоь стене 
ниво в умението Месготапсу. : 


| Капгег: Рейнджърите са войни, родени и 
| израсли в гористите рапони на Ега/Ма. Те 


| преследвачи, 


ь. Щи | 


- 


4 


ВАМРАКТ 


г са посветили жипота. си на защитата на | Земята. ». Макар н оскотно Да са се посвети- 4 


дата им е помогидл да разнижт добър ба. 
| данс в уменията си. 


вата весла елит ова ст снети военен нее в1 


СПАУЙИЗ раса: Чопек, Пол: Мъжки Клас Оса Кпифм 
Вторични умюмия: Вавьс Месготатсу, Вазс ОВепве 

Уникални способности Самиз увеличава приходите на кралството 
С 350 жълтици ма ден. 


15КА раса Псво Пол: Женски Клас Оеайн Койум 

Вторично умения: Афуапсей Меспипатсу 

Уникални способностиг та получава 596 (конус за всяко сте мипо 
в умението Меспютълтсу, 


5ТКАКЕК раса: Човек Пол: Мъжки Клас Оеайв Кадри 
Вторични умемия: Вазос Месгопаатсу, Вазес Кеземесе 

Уникални способиостик: 5йгаКкег упеличана показателите Атака и За- 
щита на исички Ууд Кир, Оса и Хот Ме, които командва, с 1 за 
всяко сиое ниво над 2+ро0. 


МОЖА раск Вампир Пол: Мъжки Клас Осайн Каннм 
Вторични умения: Вас Месготапсу, Вазс Ал Шегу 

Уникални способности: УоКуа! увеличава показателите Атака м За- 
щита на исички Мапарйгез и Мапъриге |Гогдя, кскитго колана, СТ за 
всяко спое нито над 4-то. 


МАСАЗН Рас Цв Пол: Мъжки Клас Местотапсег 
Второчии умемия: Вазйс Месготапсу, Вази: име еиелесе 

Уникални способности: Мавазй упеличапа приходите на крамстпото 
с 35) жълтици на ден. 


ЗАМОКО Рака: ЦсВ Пол: Мъжки Клас Месготапсег 
Вторични умемищ: Вайс Месготатсу, Вазйс богсегу 

Уникални способности: Вапдто получата 590 Фомус за сако свое 
ницо и умението Зогсегу. 


ТНАМТ. Роса: Вампир Пол Мъжки Клас Месготапсег 
Впзорично умения: Вази Месготатсу, Вазйс Музйстви 

Уникалии способности: Магията Ализе Оеа4. Колкото по-голяма 
е разликата между нипото на ТВаг! и това на единицата, към коя- 


то е насочена магията, толкопа по"силешн е ефектът на заклинанието., 


ХВро Ра: Пе Пол: Женски Клас Месготатсег 

бизорични улвемия: Вавес Месготатсу, Вазйс Гелет тв, 

Умукалнш способности: Магията 5опе ЗКи, Колкото позгодяма с 
разликата между нипото на Ха и топа на единицата, към която с 
насочена магизга, толкона по-силен е ефектът на закличанието., 
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ТУОК. Раса: Елф Под: Мъжки Клас Капвег 
Вторични умсния; Вазс Агс!ичу, Вазс ОПетве 


7 та | СПАМСУ  паса: Джудже Пол: Мъжки Клас Капрег 

ръж ра Вторични умения: Вазис Ковййапсе, Вазйс РаймМалийяцр, 

4 ” Умикаяну спосабнаспия Сапсу увеличава показателите Атака н За- Уникални способности: Гог уведичава показателите Атака и Защие 
щита на всички (имсогов и УМат Отсогоз, който команда, с 1 за та на исички У/оо4 Емен и Стаи Еме, които командва, с 1 за 
псико свое мито мад 0-то. исяко сваг нино над Зето. 
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КУККЕ раса: Еф Пол: Женски Кас Капрег 

Второчни уисмияз Вазс Агснегу, Вазвс Горувйисз 

Уникални способност Кугге получава 575 бюнус за сако сиас мие 
во в умението Годнисъ, 


)ЕМОУА раса: Елф Пол: Женски Кас Капрег 

вторични умения Афуапсей Агсрегу 

Умикални способности кома уполинваина праеходете на крамстикото 
-- #з# с 3500 жълтици на ден, 


< 
И 
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З МЕРНАГА  гаса: Човек Пол: Женски Клас Капрег г" КМАМО раса: Чойеко По Мъжки Клас Капрег 

па Второчни умения: Важс еайегув?р, ам Аптогег А Вторичии умотияв Вазйе |еайегут?р, Вазс Юбротасу 

< Умакални способности: Мервайа подучана 595 бонус за юсяко спое (4 Умикални способноспик Куапй увеличава показателите Атака и За 
с нипо а умичвисто Аптогег, Заб щита на исички Пепйгощ! Сиагз и Петйгобд боКкйегъ, които ко- 
< мандва, с 1 за юсяко спое ниво над 3-то, 

з ТНОКСКИМ. Раса: Джудже Пол: Мъжки Клас Капиог И И ЦЕКЕТИМО раса: Джудже Пол: Мъжки Клас Капрег 

н > Вазорични умемия; Адуапсей Марс Везапсе Ди Зу Вагоричии умтмищ: Вайс Воз1Мапсе, Вазйс иск 

#5 Уникални способности: Тогу тт получава 596 бонус за всяко свое е 7 Укикални способности: Штейтп увеличава показателите Атака и За- 


нито и умението Везвапсе. ТИ щита на псички Омуагусз и ВаШе Омагуез, които комаидна, с 1 за 
исяко свое нипо над 2-р0- 


сесес 


ес 


АГАСАК Рака: Човек Пол: Мъжки Клас От 
Вогорични умения: Вавас УЛъдот, Вазас Богсегу 
Уникални способности Магията #се Вой. Колкото по"голяма е раз- 


АЕК!  Раса Емр Пол: Мъжки Клас Ото 
Второчуми умея: Вазс УМкйонт, Вазос Фсемице 
Уникални способности Аепз упсличана покалатедите Атака и 


Зар 


Защита на юсички Рерафг и БЙуег Рераз!, комто командна, с 1 за 9 диката между нивото на Адраг и топа иа единицата, към която е 
всяко спое ниво над 4-то. насочена магията, толкова по-силен с сфектът на заклинанието. 
СОКОМИ)З раса: Човек Пол: Мъжки Юас Огшд ЦАМ ЕПЕЗНАК гаса: Еф Пол: Мъжки Клас Отшй 

Вторичии умемия: Вази УМкДото, Вазис Бсбиаг тъ“ Вторични умения: Вайс Мяфот, Вас ийе репсе 

Уникални способности: Магиита ауег, Колкото по-голяма е разаш- |! (- / Уникални способности: Екзваг получава 596 ОСюнус за всяко стое» 


ката между нипото на Соготив и това на единицата, към която е ниво в умачисто ийеПимесе. 


масочена магията, толкова по-симен е: ефектът на заклинанието. 


| СЕМ Рака: Човек Пол: Женски Юас Опий е: 4 МАСОМ таз: Джудже Пол: Мъжки Кас Опи 
Воюрични уменияз Ваввс Мда, Важис Би! Ан - Впюричии умения: Вавис УМк опа, Вавс Елйве Буе 

1 Уникални способности: Сет получава 575 Бонус за сако свое ми- ; Та) А Уиикални способиости Майксот получана 576 бомус за всяко свое 

| : | 


по п умението Ев А. #4 ниво в умението Езте Еуе. 


МЕГООЙ плса: Ем Пол: Женски Кас Опий 

Второчни умения: Вазе МИвдота, Вази иск 

Уникаиш способностис Магията Ройипе. Колкото по-голяма е рад 
ликата между нивото на Мебобта и топа ма единицата, към. която 


ШАКО ла: Джудже Пол Мъжки Клас Огир 

Вторични умения: Адуалсей УМвЧот, Вазйс ВаШуез 

Умикалнш способности: Магията Сиге. Колкото пазголма е разли- 
ката между нивото на Шапд и това на единицата, към която е ма- 


е насочена магията, толкова позсилен с сфектът на заклинание то. сочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието.. 
ретаатеакплерститт словесен асисте восниикъс ЛОвЛсааткмеов оаашолаатаа 40 ра ИЖ Уво фас заек щели 318 0 а1 3 ддифинон са 11 ФСС а ко ПОЩИ редки в 04 УИ ССИ < РУСО Ра ОА ОП ИСА СОД 2 СКОК И ЗООНИКСИОХОИСИС ОКС СИ ОИСР СРР РОДИНА ТОР ИЕЧФВНОИ 79 с ВРО 29 пас оди 1 
Везнаиеттрсаниеаеноксартанинаавеатиесвевадириастссстеваксвенисежат стъаартавейааистасатененечеоввабете 1 СОВА иъозенее ка сассарлато верска ЕР ТИЕ РОЩИКЕКИОРЕ С ТВРНРАВВЛЕСВВНВАГЕБРЕРЕЗЕАНДЕВЛЕТРВАТР ЗЕ ЗЕРДИРСРЕРАСЕННВЕНВНО 
| еи | ее 


ПОКАЗАТЕЛИ 


ПОКАЗАТЕЛИ“ 


1 


Вай е Маде: Това са Варвари, които имат “ 
ПАНаск-- 2 


| Вагбатапв: Вартарите са пойни, комто не 3 


| Да р 1 се инте ат от нищо друго, освен от| известни магически умения. Изполакат тро- 
„АйасК-- 4 р Ва ру Це у Р И 1 
А итки. В следстиие ма това, те развиват из“ и от повамените прагоше, от кото черяеят 
а 2 р ; 5 

Оейепве- 0 1 А | какушитедно бързо мападатемните си уме- допълнителна сила, | Пейепзе-- 1 4 
| Роукег-- 1 д й | ния за сметка на всички останали, Изподз- 1 „Ромег-- 1 ? М | 

- | | , Н ! 
вкпом сдре-- 1 | | ог масийни оръжия и почти не ползват асове: |! з 

зроне, : 

А е ск: 10 За СОС УИ ПНЕЗ ав ай. с Са таес аре 


7236 СКАС НАСК Рака: Чопек Пол: Мъжки Клас Байрапап 
: ФА Второчиш умели: Адуапсей ОПепзе: 
“ Уникални способности: Стар НасК получава 5 7» Гонус за исяко 


СКЕТСНИМ раса: Гобамн Пол: Женски Клас Вайкагал 
Воорични умения: Вавас Обетзе, Вазйс Рай МПлйитц 
Уникални способности: Сте Мп увеличава показателите Атака и 


- свое ниво в умението Ойепзе: Защита на всички Собйпз и НоБробнъз, които командна, с 1 за 
всяко свое нипо над 1-во. : 
6 „9 КЕЕШОМ раса: Огре Пол: Женски Клас Ваграпоп хе „1 |АВАККА5 гаса: Огре Пол: Мъжки Клас Ваграпап 
г ис 2 Воорични умения: Вайс ОПепзе, Вазк Кезципсе » А и Ваздрични умения: Вавас Обепзе, Вазис Агсвегу 
и: 4 Уммални способности: КгеШоп увеличапа показателите Атака м е < Упикални способности: |аВагКав увеличава показателите Атака и 


Защита на всички Оргез и Орге Маф!, които командна, с 1 за Защита на всички и Отс СМейатв, които командва, с 1 за всяко 
всяко свое ниво над 4-то. свое ниво над 3-то. 


ЗНГМА  Раса: Човек Пол: Женски Кас Ваграпат 

Вторучни умения: Вазс Ойепуе, Вавис Зсошйи, 

Уникаяни спосабмоспил БАТуа увеличана показателите Атака ми За- 
щита на всички Косв и Трипфегбгвк, които командва, с 1 за всяко 
свое ниво над 5-то. 


за! СОВМКЗОМ Рака: Гоблии Пол: Мъжки  Ккас Ваграпап 
: Б>- Вторични умения: Вамс ОПепзе, Вазвс А Шегу 

ООД уникални способности: Сигуввоп упеличаша показателите Атака и 
СА Пе Защита на Вайккга, които командва, с 1 за всяко спое мито над 4то. 


УОС Рос: Джин Пол: Мъжки Клас Вагьатал 

у Второчиш умения: Вазк Ойепзе, Вазис Вайиз(вся 

| ЖА  Уншщкални способности: Тугахог увелимава показателите Атака и За- Уникални способности Уов уполичата показателите Атака и Защи- 

еди щита на всички УуоК КМега и Мо! Кайдегв, които командва, с 1 за та на всички Сусюрев и Суфюрз Гогфв, които командва, с 1 за 
всяко сьое ниво над 2-р0. всяко свое ниво над 6-то. 


С. ТУКАХОК Роса: Гоблин Пол: Мъжки Клас Вагратап 
ОЗЖИ Вамрични умения: Вазс ОПепзе, Ва с Тасйсз 


еоаоговсаоаововоаововоаововоаовововогововоаовогогоаовоговововогогогогоаоговоаогогоаоаогогоодогоаолоковоаово 


24 геозогововововоасагвсвоеовоаевоаевовоаоярасаоаоадасвоговоаововововововрасвововововововояоаоаоаовоаововововоат 


ух, 


( 


ЗаОаОаОааОВОвООВОкОВОВО озовава снавсвсвововоокоааасесвововововояое ааа св ОВ ОВ ОВ ВВ ЗВООВОЗОВОЩИ 


55 


55 


СЩЖО раса: Човек Поз: Женски Кас ВашШе Мапе 
Вторични умения: Вас УМдот, Вазис Хогсегу 
Уникални способности: Си получава 570 бонус за всяко свое 
ниво в умението богсегу. 


ОЕЗЗА Раса: Гоблин Пол: Мъжки Кас Ва е Маре 
Вторични умения; Вазс МИ фот, Вазтс Пор!5 съ. 

Умикални способности: Оезва получава 54» бонус за всяко свое 
ниво в умението Говъбсъ. 


ф 


ОК! Рака: Човек Пол: Женски Клас: ВаШе Маре 

Вторични умения: Вазвс МИдоп, Вавтс Езе!е Еуе Е 
Уникални способности: Оз получава 590 бонус за всяко свое 
ниво в умението Еас!е Еуе. 


СЮМОШГА. раса: Огре Пол: Женски Клас Ва е Маре 
Вторични умения: Вазвс ММвдот, Вазс Ойепве 

Умикаяни способности: Сипдша получава 55» бонус за всяко свое 
ниво в умението ОНепве, 


3 >, Второчни умения: Вазйс У/5фот, Вазйс Кез!5апсе 1 Вторични умения: Вазвс ММБдопт, Ваз!с Так вся | 
Ще: Уникални способности: Башгив увеличава производството на Сетв. А та Уникални способности: Магията На1е. Колкото по-голяма е разлм- 
- - (скъпоценни камъни) с 1 на ден. Се 9 ката между нипюто на ТегеК и това на единицата, към която е 
насочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието.. 


ГА БАЦКИС раса: Огре Пол: Мъжкм Клас Ваше Маре Бъ ТЕКЕК. раса: Човек Пол: Мъжки Клас ВаШе Маде 


“ 2ОВИМ Раса: Гоблин Пол: Мъжки Кас Ва Ше Маре 
Вторични умения: Вас Мот, Вазйс АлШегу 
Уникалми способности: Магията Ргествъоп. Колкото по-голяма е 
разликата между нивото на Ф2иМп м това на единицата, към която 
е насочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието. 


ОД МЕМ Раса: Отре Пол: Мъжки Кас ВаШе Маре 
+ Возорични умения: Вазс Мота, Вавйс Гездегвйр 
Луз ! Уникални способности: Уеу увеличава показателите Атака и Защи-- 
? с та на всички Оргез и Орге Ма!, които командва, с 1 за всяко свхке 
ниво над 4-то, 


завовозозозогедавараововозовововововоавававаровововсвовват 


физическата и химическата магия и най-ве- на овладяването на магически умения. Ма- 

че в създаването на Големи. Техният занаят! кар и да намат бойни умения, те могат да: 

изискна доста физическа сила, което им да- обърнат всяка битка благодарение на уп- 

па добра подготошка за изучавамето на равляваните от тях мистични сили, Те не Ромиег-- 2 
поенните умения. Тяхната броня е състапе-  носит брони, като разчитат на магията за са 3 
на от редки метали, получеми чрез алхи- защита. Е 
мични манипулации, 


АПМЕ Раса: Джин Пол: Женски Клас УЛгатй 


РАРМЕК. Раса: Джин Пол: Мъжки Клас Асет! 
Вазорични уменище Вазс УМвфот, Вазс 5сроаг | 


Вторичми умения: Вавис 5свойат, Ваврс Веви атсе 


Умикални способности: Еабтет увеличава показателите Атака и 
Защита ма всички Маваз и Мара Оиееп, които командва, с 1 за 
всяко свое ниво над 6-то. 


(ОМА раса: Джин Пол: Женски Клас Аспепи! 
Вторитни умения: Вадйс Бспойаг, Ваввс итеШелсе 
Уникални способности: Попа увеличава показателите Атака и Защи- 


Уникални способности: Ате увеличава приходите на кралството с 
350 жълтици на ден. 1 


АЗТКАГ. раса; Човек. Пол: Мъжки Клас УМгага 
Второчни умения: Айхапсей МИвдот 
Уникални способности: Магията Нурпойке. Колкото по-голяма е 


Саар ара арора ара ара арелсорагарорааранаранаараларола торса сотаа дава 


разликата между нивото на Аз!га! и това на единищата, към която 


та на всички Сетез и Мазйег Сепйез, които команда, с 1 за всяко + 
ь е насочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието, . 


свое ниво над 5-то. г 


са 


СУВА Раса: Човек Пол: Женски Клас УИгатй 


55 


1ЮОЗЕРНИМЕ Раса: Човек. Пол: Женски Клас Асбинпийнй 


Вторични умения: Ва с Музиства, Ваве Зогсегу Вторично умения: Вазк УМ дот, Вазс Орйопласу. Х 
Уникални способности: увеличава показателите Атака и Защита на Уникални способности: Магията Назйе. Колкото по-голяма е разли- с 
всички Хопе и гоп Со!епт, които командна, с 1 за всяко спое ката между нивото на Суга и това на единицата, към която е масо-  (<Ф 
ниво над 3-то. Е чена магията, толкова по-силен е ефектът на заклинанието. Е | 


25055 


ОАКЕМУТН Раса: Джин Пол: Женски Клас УМгаг 
Вокорична уиения: Вас Мивфот, Вас имеШаелсе 
Уникалми способмости: Магията Ропипе. Колкото по-голяма е раз- 
ликата между нивото на Оагепту в и това на единицата, към коя- 
то е насочена магията, томкова по-силен е ефектът на заклинанието. 


МЕЕГА  Раса: Джин Пол: Женски Клас Аспетви! , 
Вазорични умения: Вас бсбо!аг, Вазйс Агплогег 

Уникални способности: Хетйа получава 55 бонус за исяко свое 

ниво в умението Аптотег. - 


ЗА 


охааа 


зазезкакакавазавававево: 


ФФ 


РОПЕОКАМ раса: Човек Пол: Мъжки Клас Асвепивй Ч НАЦОМ. Рас: Джини Пол: Мъжки Клас Млгагд 

Вторичиш умения: Вас МуБиствт, Вазйс Бсошиме оре” Вторични умения: Вазс МАзфота, Вазйс Муз а вит 

Уноисалми способности: Рдиедгат увеличава показателите Атака > Уникалма способности: Наюп получава 596 бонус за всяко свое 
и Защита на всички (опе и Об5иап Сагроуев, които командва,  <--222 ниво в умението Музисг. е 


с 1 за всяко свое ниво над 2-ро. 


К1ЗЗА раса: Човек Пол: Женски Клас Асйепив! г 24 т ЗЕКЕМА Раса: Човек Пол: Женски Калас Мага 

вторични умения: Вас Музйовт, Вази ОНепзе 4 Вторични умения: Вас Уфопа, Вас Еаде Еуе 

Умикалми способности: #15за увеличава производството Уникални способности: Бетепа получава 595 бонус за всяко свое 
на Мегсигу (живак) с 1 на ден, ниво в умението Еар е Еуе. 


-Ч4 ЗОПМУК раса: Джин Пол: Мъжки Клас УМгаг4 

-  Вторични умения: Вазйс М/вдот, Вазос 

7 Уникални способности: Магията Сват Цар, Колкото по-голя- 

ма е разликата между нивото на Бо плуг и това на единицата, към 
която е насочена магията, толкова по-силен е ефектът на заклиманието-. 


ТНАМЕ роса: Джин Пол: Мъжки Клас АсВепев! 
Воорични умения: Адуатсей 5сВоаг. 

Умшални способности: Тпапе увеличава показателите Атака м 
Защита на всички Сетев и Маег Сеп!оз, които командна, с 1 
за всяко стое ниво над 5-то. 


седесесасасесасасесаеесаоаесаоое са ааа а ас оааааа 


ТОКОЗАК раса: Човек Пол: Мъжки Клас Асрепив! 
«|» Второични уменил: Вазс Муз спи, Вавйс Тассз 
я 7 Умикални способности: Тогозаг увеличава показателите Атака и 
- а Задцита на Вана, която командва, с 1 за всяко свое ниво над то. 


ТНЕОООКИОВ раса: Човек Под Мъжки Капс УМгага 
Ваюрични умения: Вазтс УМкйот, Вазйс Вайзсв 

Уникални способмости: ТВеодогив увеличава показателите Атака и 
Защита на всички Мар! и Агсв Мар, които командва, с 1 за всяко 
свое ниво над 4-то, 


даеегоасесасеесвовоасесеоасаоасаотоасаогоаовоаоааоаовогоасвоаовгоаовоасасесаоетоаоесаесаснооВово 2 
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ал 


са 
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4 


ц 


(с 


х 


А 
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еще 


КАСА ХАХАХА ХАХА ХАХАХА ХАЛЗУААХАЛАХАХаААХАЛАХАЛАХАХ АА 
с<хуххескосекесоекехсехааооо 
ФА А 


мода 


В 


А чодуд чи чоиу 


вазйс Агсрегу < Увеличава пораженията, изнаснни от стрелците ма 
героя с 5”, 


Айова Агсвегу « Упезлинлиа, пиораожечниниса, исанаисяния от стриелаците: нау 
героя с 254, Е 


Брей Агсрегу - Уведичава пораженията, намасяни от стрелците: ма 
героя с 5095, - 


КЖАХАХАХАХА ХАХАХА ХО 
хусоаооаоаоаоооа 


ПИСЪК НА УМЕНИЯТА. 


ГА Бази ли Маскс + Увеличава ефективнастта на. магиите от Въздушната 


| Ц школа (виж Въздушини лвагит) 


ко, ро айуапсей Ал Маск 


Ехреп Ан Мас 


вакбс Агтогел - Наллкадншка. торкажаениянга, които. помкакеви одиииищдитие мал 
героя с 1095. 


Адуалсед Агслегу - Намалза пораженията, кскито: помаисат юдилнищите 
на героя с 2090, 


Ехрен Агсвегу + Намалява пораженият 
героя с 309, 


а, комто поповакселт с диинилшдиете а 


Вазс Алйту - Дата на героя контрол мърху ВайШзпа-та, упелиякава из- 
стрелите й на двд на ход и повишаша шанса за нанасине на двойно 
поражение на 5096, 

Афуапсей Агомегу < Дава на героя контрол нърху ВайИмаета, упеличава 
изстрелите й на диа ма ход и повишава шамса за нанастие из доойно 
поражение на 7590, 

Еуреп Апфегу - Дапа на героя контрол в ВаШкта-та, уполинаша миз 
стрелите й на дпа на ход и нанаси диойно поражение. 


Вазвс Байхисв - Катапулта стрели поднъж и има 6095 шанк: да уцели 
целта. Вероятността да нанесе максимално поражение е 5096, 
Докато не бъдат унищожени всички стени, шансът да бъдат ущелена 
стрелците или падайщия меост Ф позмадък От 605. - 


Аймалссо Ващквск - Същото като предишното, само че катапулта 
строля два пъти. 


Ареп Вайяйс» < Катапулта стрели два пъти, като нацася максимално 
поражение и шеровтността да ущели целта е 7576. Докато не бъдат 
унищожени всички стени, шансът да бъдат уцелени стрелците или 
падащи мост е по-малък от 7595. в 


Важс ОдМопасу + Увелината вероятността срещнати по пътя съддазия 
да се присъединят към героя ви с 2540 и памаляпа щената ма 
со! 


предашането с 20Ф». . 
Адуапсей Отрщмнасу - Упемевата пораятността сревдиати по пътя съз- 


"дамия да се присъедини към героя ви с 5090 и намлалнил щемата ма 


предаването с 40 Чо, 


Еуел Суратасу < Увелинава вероятността срешдидти по пътя създан 
ция да се присъодиннт кула героя ти с 1004, м намалява щената на 
предаването с 6090, - - 


Казкс Ето/е Еуе - Упеличава шанса да научите изподамани от проишицее 
ка по зрелуе ма, Сатка магии под второ нипо иключително с 4090, 

и а - 
Афкапсей Епо/е Буе < Упаълмичалва шанса да научите изполаивашия ог прое 
тивнижа то пркемие на. Пастка магиш под, Зто. нилго шклжочитемно с 5090, 


Еърел! Езде Буе - Ушеличата шанса да научите изполявани от пурмотите- 
ника по време на битка магии под то ниво вклкиштелно с 6045. 


Вазс Ей Макс - Увеличава ефектишостта на магиите от Земната 


| школа, (виж, Земни магии). 


с + й 5 


: и А Адуапсед Ев Мафс 2 


Ау! Елий Мафе 


Казк Ечайек - Ушолинива, приходите с 125 жълтици на дем. 


2 


Адудунсеа? Езагек - Ушелимата приходите с 250 жълтици на дем. 


Ехрет Езрнез < Упеличаша приходите с 500 жълтищи на де, 


>») Ецрел Еге Мадес 1 
У 


Вазс ее Мадес - Уихъмичалка сфектишностиа на маглите от Окнената 
школа, (виж Отнени магии). 


Адуатсей Еге Мадес 


Бахмс Бече АМ - Дава плъзмооконост да избирате ком сдинищи да лекува 
ез Ма Гети, Палатката шъзстаноиния до 50 точки от жишота ма пър- 
пото създание от дадена група» « 


+ . ь: 3 
Адуапссй Без! Ай - Сълщото като прмадиищинолго, но: клъзстанквнва 75 
точки. з 
Еурег! ВгуР АКЕ - Същото като предишното, мо зихастаноннва, 100 
точки. 


ра 


Вазус имейденсе - Ушеличала с 2546 молгичиските тошки ма перси. 


Адуакей иЧедепсе < Увеличалва С 5095, магическите точки на героя. 


Едроп пе Шделсе + Уислилвава с ТО 0 лаагименскапее тозкки ма геров, 


Е: 3 - та 


| Вазке Гелйеу вр - Упеличава морада на всички единици с + 1. 


Хесготайсегз и Оеа В Къцеия ме могат да научат года умение. 


Айкапсъ! Геайезр - Упеличона морала налясички единици с + 2, 


Еурет? Ера? Ам - Увеличава морала, назвсички одинищи с + 3. 


Вазкс (едгтто - Увеличава придобити опит с 576, 


Айугитов  езагтийти + Уенемиякава працдобкития опит с 109 


Ер! сагата < Увемичава придебития скпит с 1570. 


Ваяйс Годуъвез - Уволичата хода по суша ма перов с 1095, 


Афуапсей Шеадегар + У 


чава хода то сушна на героя с 2094, 


Ецюй Но АМ! - Увеличава хода по суша на героя с 3096. 


еее ъв ааа ааа чо 
кю Ху 


ааа ча А ААА ААА ААА есе Ае 


мъже е 
хуъооссосаааа 


Вазкс исй- Увелмичика късмета на нисичкаи «ъддниции с + 1. 


Афкатсей кв Увелимава. късмета ме, нсилик одиищи с + 2, 


Ехрей иск + Увеличана късмета на всички едиици с + 3. 


ч цусъхъхръзгъафъс 
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Вазгс /Музйсвт - Увеличава броя на възстановените за деня | Бак Мамайоп - Увеличава хода на героя с кора с 509. 


магически точки с 2. 


2: 


Адузлсей Музковт - Увеличава броя на възстановените за деня Е дбилисе Маудайов - Увеличава хода на героя с кораб със 10076. 
магически точки с 3. : 
Ехрет Мюйовт - Увеличава броя на възстановените за деня 


+ Едрел Маидайол - Увеличава хода на героя с кораб със 150". 
магически точки с 4. : 


Вазк Ойепзе -Увеличана пораженията, комто единиците ви нанасят 


Вазас Ма - 0 , 10 Е 
ааас Месготалсу + След победа в Оитка, 1096 от вражеската армия при ръкопашен ам. то Наи 


възкръсва като скелети и се присъединява към вас. 


Ози 


Адуапсей Ойелзе - Увеличава пораженията, които единиците ви 


| Адуапсвй М су - След побе, битка, 2095 от в е 
арео Местотмдоудр САгАЛиДОЕАрАДДИНИтка А. идреровеската нанасят при ръкопашен бой с 2095. 


| армия пъзжръсва като скелети и се присъединява към вас. 


| Еурел Месготапсу - След победа в битка, 3096 от вражеската армия Фе Ехреп Ойепе - Увеличава пораженията, които единиците ши манасят 


възкръсва като скелети и се присъединява към вас. 3 при ръкопашен бой с зад: 
7 3 


Вазс Ри айто - Компенсира с33» намаления ход върху неравен 
с терен. : я 


7 Важс Кез!1апсе - Създава 595 шанс пражеската магия да ме 
4) подейства, 


ра я Ехрел Кейвапсе - „Създава 205 шанс вражеската магия да не 


Ина 


Вас бсоштд - Увеличава с 1 видимия радиус на героя (много 
| полезно при разкришане на картата). 


Адузпсей Рай лйтд - Компемсира с 6736 > намаления ход въру 
неравен терен. 


Ехреп Рабйодта - Компенсира с 10095 намаления ход върху неравен 
| терен. 


Вазгс Зсроаг - Позволява на героите да разменят магии помежду си. 
| Това става автоматично, когато двама герои се срещнат. Важи само 
за магии до второ нито включително. 


5 

1 

Е 
зхзвкквнкенинвнки 


Адуапсей Зсво/зг - Същото, само че включва и трето мипо маги. Афапсед зсоойла - Увеличава с 2 видимия радиус на героя. 


2555 


| Брет свода - Същото, но могат да се разменят матим четвърто 7 Ехрел Зсошто - Увеличава с 3 видимия радиус ма героя. 


П) 2 


Вас Тасикв - Позволява ви да разполагате единиците см по бойното 
поле, преди началото ма батката. Разстоянието и ходовете зависят от 
степента на умението. При Ваз!с - 3 шестоъгълника) 


> Адуапсей Тас/св - 5 шестоъпъмника 


Вазйс Зогсегу ” Увеличава с 540 ефективността на магиите. Ефюктът 
| зашиси и от мипото на магията. 


Адуапсей богсегу - Същото, но ефективноктта се увеличава с 1075, 


5 > + 


Ехреп Богсегу - Същото, но ефектипността се увеличата с 1596. Ехрей Таска - 7 шестоъгълника + 


Вас И/ждот - Дава възможност на героя да учи магим над второ 


: Вас И/айег Мадк - Увеличава ефективността на магиите от Водната 
ниво юключително. 


“ школа (виж Водни магиш) 


соцосодосодоцодоцоноцосодоводове 


ЗА 


Адмапсео ИИкдот « Дата възможност на героя да учи магиш над трето 
ниво включително, 


сее еее асасасеесеакаасесаасасаесаасасесеасасасасеесасасаоасеско 


| Адузпсвй У/ег Мадс 


кс 
25 


Ехреп И/бдот - Дава възможнокт на героя да учи магии над четвърто 
ниво пключитедно. 


Ехреп! И/аег Мас 


оаоасаа 
с: 


га 


ги: 


Негое5 о Ма: 8 Маас 3 има три степени в развитието на магическите умения (както и при всички вторични умения) 

И - # 4 » 
- Начална (Вазк), Средна (Адуапсей) и Майсторска (Ехреп). В зависимост от това, до Какво ниво сте достигнали във всяка 
от четирите школи, се определя и действието на самата магия, като разликата между отделните степени е доста осезае- 


Ьа ЕАЕТН МАС - ЗЕМНА МАГИЯ 


5НГЕСО - Увеличава защитата на дадена приятелска я ТОМ - Забавя противниковите единици. 
единица при ръкопашни битки. Е | Вид магия - бойна Магически точки - 6 
Вид магия - бойна Магически точки - 5 Действие - 1 ход/магическа сила. 
Действие - Тход/магимеска. сила. 


222 


ОХ 
929 
ФФ 


со 


25: 


с 


осесааСаСааасЕСЕаа 


Начална - Оматьосаната единица понася с 1595 по-малки щети при ръкопа- : 4 
шен Оой. Начална - Скоростта на дадена вражеска единица намалява с 2570. < 
Средна « Омагьосаната единица понася с 3096 по-малки щети при ръкопа- „ Средна - Скоростта на дадена вражеска единица намалява с 5090. 1 4 
шен бой. Майсторска - Скоростта на всички пражески единица намалява с 5096. 3 З 
Майсторска - Всички ваши единици понасят с 3095 по-малки : т 6 
за | > 
щети при ръкопашен бой. Е : 
К ; ПД ЗТОМЕБЮМ - упеличапа защитната мощ на приятелските МЕМУ ЕАВТН - Разкрива картата, 24 
Ко ф единици. Вид магия « приключенска Магочески точки + 2 ма 
и «8 Вид магия - бойна | Магически точки - 5 Действие - незабавно ма 
ср 1 Действие - 1 ход/магическа сила Начална - Разкрива местонахождението на всички спободни ре: < 
42, Начзлна - Показателят “Защита” на дадена ваша единища се уведичава с 3. сурси. < 
па Средна - Показателят "Защита" ма дадена паша единища се увеличава с 6. Средна - Разкрива местонахождението на всички мини и спободни ресурси. и: 
; Майсторска - Показателят "Защита" на всички единици се увели-. Мабсторска « Разкрива целият терен, както и местонахождението 4 
Х С < 
м чава с 6. ; 1560 ниво, на исички мини и спободни ресуек: г е. |Ево ниво) з 
Ф, 1 : 
ОКОс 2050 207 . Ооо О И с ЗОО ОСКУ КОИ ООД 
асооаовогогоаотогововотоарвовоожорогоавотодоаоволоховогоа вото вовооаотороаотовоаототоаастотоаскотоВово, 27 


(ККХКХ ХАХА К СА ХХХ ОА СК СХО 
ВАРВАРА РИИАрИ ЛИ ааа ЛИЛИА ЛИЛИ 
(е, 

> 4 
кХ 

ха 
ЗА 

РИА 
Кх 
(24 
а ОЕАТН К/РРЕЕ - Изпраща смъртоносна пълна по бойното 
реа поле, която поразява всички живи единици. 
р 3 Вод магия - бойна Маг, почки - 10 Действие - незабавно 

6 Начална - Абсолютно всички живи единици понасят пораженма 


х2 в размер на (Магическа сила х 5) + 10). 


ха Срефиа < Абсолютно всички жини единици помасят поражения в размер на 
#9 | (Магическа сила х 5) + 20). 

4 Мабсторска - Абсолютно всички живи единищи пимчасят поражи я 

я ния в размер на ((Магическа сила х 5) + 30). „Перо набо| 
ка 

ра 

е ОШСКВАКО - Разполага на произволни места подвижни 
и пясъци, видими само за този, който е направил магията и за 
27 създанията, които са местни за съответния терен. Която еди- 
7, ница попадне в подвижен пясък остава неподвижна до края 
Фи, на хода, а препятствието става видимо за всички. 


к# Вид магия - бойна „Магически точки - 8 Действие - докато бъде докоснат 


Ф4 
Ка Начална - Ямм с подвижни пясъци се разполагат на четири произволни шес- 
е тоъгълника от бойното поле. Шеро нибо. 
Ка Средна - Същото като Начална степен, само че ямите са шест. 
Хе Майбстарска - Същото като Начална степен, само че ямите са осем. 
У 
а 
2 
Ха АМТ. МАСС - защита от магия. 
Кт Вид магия + бойна 
7, Магическо точки + 15 
А Действие - 1 ход/магическа сила. 
«< 
а 
И е : 
(аа Начална - Само магии от 4-то има 5-то мито действат върху омагьосаната 
ри единица. 
, ри Средна - Само магии от 5-то ниво действат върху омагьосаната единища. 
Ки Майстторска - Омагьосаната единица е имунна към всички магин. 
24 
(7 
52 
22 
и ЕГОКСЕ НЕШО - Разполага малко силово поле на място, 
2 избрано от вас. 
2, Виб маги - бойна Магически точки - 12 Действие - 2 хода 
А 
2 
РА Начална - На посоченото от вас място се материализира силово поле, закма- 
Бри що дна шестоътълника,Преминаването през него е невъзможно. 
Ра? 
РА Средна - Същото като Начална степен, само че силовото поме е широко три 
2 ! 
Ри шестоъгълника, 
2, Майспторска - Същото като Средна степен. 
7 еи 
2 
7 7 
и КЕЗОККЕСТОМ - Съживява единици от дадена група, чрез 
75 възстановяване на определен брой жизнени точки, 
и Вид магия - бойна Магически точки - 20 
« 


Дейстбие - временно или постоянно 
Начална - Броят на съживените е равен на ((Магическа сила Х 50) + 40) / жиз- 


ка 


ХххУ 
АХАХА ХАХАХА ХАХА ХА ХАХАХА Х 


С мнените точки ма съответната единища. Действието ма магията е само за вре: 
7 мето на битката. 
2 Средна « Броят на съжипените е равен на (Магическа сила Х 50) + 80) / жиз- 


Х 


нените точки на съотнетната единица. Действието на магията е постоянно. 
Майсторска « Броят ма съжинените е рапем на (Магическа сила Х 50) + 160) 


> 
ЩЕ 


У 
< 


А 


4 / жизмените точки ма съответната единица. Дейстпието ма ме“ 
Х гията е постоянно, то ниво. 
22, 
Ф.4 
”. 
Ри ТОУ/М РОКТАГ - Позволява придвижване на героя ви 
х2 между вашите градове, 
(977; Вид магия « приключенска Магически тояки - 16 
МА Действие - незабавно 
27, Начална - Героят, правещ магията, незабавно се темепортира в най-бъизкия 
22 приятелски град, който трябва да не е зает от друг герой. Коства три стъпки. 
В Средна - Напрапема от дадем герой, може да го телепортира до всеки 
Х 7 приятелски замъж. Изразходва 300 точки за диижянние, 
ги Майсторска - Също като при Средиа степен, само че изразходва 200 точки за 
а движение. 
РХа 
и 
2 
Ки 
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РКОТЕСТОМ ЕКОМ ЕАВТН - Увеличава устойчивостта 
на ваши единици на Земна магия. 

Вид магия - бойна 

Магически точки - 5 

Действие - 1 ход/магическа сила 

Начална - Земните магии нанасят с 3096 по-малко поражение на единица. 
Средна - Земните магии нанасят с 5090 по-малко поражение на единица. 


на всички ваши единици. 


Майсторска - Земните магии нанасят с 5025 по-малко Ре ррриад 


АМ! МАТЕ ОЕДО - Възвръща към мизерното им съществу- 
пан всички "възкресени” (ипйеай) чрез пъзста- ШЕто нибо! 
попаване на определен брой жизнени точки. 
Виц магия - бойна Магически точки - 15 Действие - постоянно 


„ Начадна - Броя на върнатите към живот е равен на (Магическа сила Х 50) + 


30) / жизнените точки на съответната единица. 

Средна « Броя на върнатите към живот е равем на (Магическа сила Х 50) + 
60) / жизмените точки на съответната единица, 

Майсторска - Брой на върнатите към живот е равем ма (Магическа сила Х 
50) + 160) / жизнените точки на съответната единица. 


ЕАКТНОПАКЕ - Поразява крепостни стени. 
Вид магия - бойна (обсадна) Магически точки - 20 
Действие - незабавно 


Начална - Нанася единица поражение на две произволно избрани стени от 
крепостта по време на обсада. 

Средна - Намася единица поражение ма три произволно избрани стени от 
крепостта по време на обсада 

Майсторска - Нанася единица пораженме на четири произвол- 

ко избрани стени от крепостта по време на обсада. 


МЕТЕОК 5НОУЕК - Метеоритен дъжд поразява 
противниковите единици. 
Вид магия - бойна Магически точки - 16 Действие - незабашно 


Начална - Единиците в даден шестоъгълник, както и тези разположячни в съг 
седство понасят поражения п размер на (Магическа сила х 25) + 25), 
Средна « Единиците в даден шестоъгълник, както и тези разположени в съ- 
седство понасят поражения п размер на ((Магическа сила х 25) + 50). 
Майсторска - Единиците т даден шестоъгълник, както и тези разположени (8 


съседство понасят поражения п размер на 
((Магическа сила х 25) + 100). |Иато пибо| 
5ЗОККОУ  - Намалява морала на противниковите единици. 


Вид магия - бойна 
Магически точки - 16 
Действие - 1 ход/магическа сила 


Начална + Моралът на дадена противникова единица мамалава с едно, 
Средна - Моралът на дадена противникова единица намаляна с две. 
Майсторска - Моралът на всички противникови единици намалзна с две. 


(МНОЗТОМ - намася ограмно поражение на дадена. 
вражеска група, 

Вид магия + бойна 

Магичмески” птдеуси + 30 

Действие - незабатаво 

Начална + Жертвата понася поражение в ражер на 
((Магическа сила х 75) + 100). 

Средна - Жертвата понася поражение в размер на 
((Магическа сила х 75) + 200). 

Майаторска - Жертпата понася поражение в размер на 
((Магическа сила х 75) + 300). 


5ИММОМ ЕДКТН ЕЕМЕМТАГ - Призопава Земни Еле мен тали. При всяка една битка не можете да призопавате повеме от един вид 
Магически точки - 25 “ Действие - за времето на битката 
Начална - Призовава (Магическа сила х 2) броя Земим Елементали да се бият на страната на използващия магията 


Средна - Призовава (Магическа сила х3) броя Земни Елементали да се бият на страната на използващия магията. 
Майаторска - Призована (Магическа сила х 4) броя Земни Елементали да се бият на страната на използнащия магията. 


дата 
2 


а 


АЖ МАСЕС - ВЪЗДУШНА МАГИЯ 


МЕУУ АЩ - Аава допълнителна информащия за заобикаля- 
щия ви свят. 

Вид магия - приключенска „Магически точки - 2 

Действие - незабавно 


НАЗТЕ - Увеличава, скоростта на приятелски единици. 
Ефектът не е кумулативен. 

Вид магия - бойна 

Магически точки + 6 


Действие - 1 ход/магическа сила Начална - Разкрива местонахождението на псички свободни артефакти, 
Средна - Разкрива местонахождението на псички свободни артефажти и ге- 
Начална - Увеличапа скоростта на дадена единица с 3, ром. 
Средна - Увеличава скоростта на дадена единища с 5. Майсторска - Разкрива местонахождението на всички спободни артефак- 


Майсторска - Увеличава скоростта на юсички паши единищи С "еве поаво| 


ае | БрезоонР 


О6КОРТ!МС КАУ - намалпва. показателя "Защита" на 
дадена единица. Може да бъде правена на една м съща 
единица многократно, 


ПБСОВЕ - Дава грешна информация на противник, 
опитващ се да разгледа героя ви. 
Вид магия - бойна Магически точки - 4 Действие - 1 ден 


(< Начална - За всички противници войската из героя, направил Вид магия - бойна 

4 тази магия, ще изглежда съставена от най-силната единища, присъставаща Магически точки - 10 

х в тази армия. Броят на отделните единици е отразен нормална. 8 Действие - за времето на битката 

(СА Средна - Сащото като при Начална степен, само че броя на единиците е 

« реди ра Е с, 

с, представен с 0. Начална - Намалява защитата на дадена единища с 3. 
6) Майсторска - Същото ката при Средна степен, само че всички единищи ия- Средна - Намалява защитата на дадена единища С 4. 


глеждат като най-мащното създание от най-дълго пратежа- 


К нания град на героя. |рро ниво | 


Майсторска - Намалява защитата на дадена сдиница с 5. 


А 1 
( р 
К з« ГОКТОМЕ - Повишава Късмета ма приятелски единици. : ПСНТМАМС ВОП - Призовава сиеткавища, която манасн 
(9 пъ Вид магия « бойиз сериозни щети на противникова единица. 
(И Е (ри Магически точки - 7 Вид магия « бойна Магически точки - 10 Действие - незабавно 
па Действие - 1 ход/магическа сила ) Е! Начална - Дадена вражеска единица понася поражение в раз- 
2 мер на ((Магическа сила х 25) + 10). 
а Начална - Увсличава Късмета на дадена приятелска единица с 1. Средна - Дадена пражеска единица понася поражение в размер на ((Маги- 
ФУ, Средиа - Увеличава Късмета на дадена приятелска единица с 2, ческа сила х 25) + 20). 
И) Майсторска - Увеличана късмета на всички приятелски единици с 2. Майсторска - Дадена вражеска единица понася поражение в размер на 
«а (Магическа сила х 25) + 50), 
Ху, : 
Х Греко Дата 
АХ 
4 
2 РКЕСЗЮМ - Упеличапа мощта на атаката от разстояние на АШ ЗН!ЕГО - Осигурява защита на дадена единица, като 
да стрелщите. намаля поражемията от атаки от разстояние. 
Х5, Вод магия < бойна Вид магия - бойна Магически точки - 12 
е Магически точки + В Дебствое « 1 ход/ магическа сила 
(5) Действие - 1 ход/магическа сила Начална - Дадена единица понася с 2575 по-малко поражение, когато е ата- 
6) кувана от стрелци, 
Ри Начална - Атаката от разстояние на дадена стрехяща единица се усилва с3. „Средна - Дадена единица понася с 509, по-малко поражение, когато е ата- 
а Средиа - Атаката от разстояние на дадена стреляща единица се усилва с6, | кувана от стрелци, ? 
<>, Майсторска - Атаката от разстояние на всички приятелски Майсторска + Всички приятелски единици понасят с 5040 по- 
Ж стрелящи единица се усима С 6, С Про ниво ниски поражения, когато са атакунани от стрелци. | Шето ниво | 
4: - 
ХХ 
7 
е ОЕЗТКОУ ОМОЕДО - Нанася поражение на всички РКОТЕСПОМ ЕКОМ А - Защитава приятелски 
5 живи мъртви. единици, като намалява пораженията от Въздушиий магиш. 
4 Вод магия - бойна „Магически точки - 15 Ви) магия - бойна Магически точки - 5 
ИМ Действие - незабавно Действие - 1 ход/магическа сила 
Х Начална - Всички Опдеай понасят поражения в размер на Начална - Пораженията от Въздушни магии са намалени с 3072, за дадена 
2 (Магическа сила х 10) + 10). приятелска единица. 
Ф пази - Всички Бр. Даев поражения в размер на Средна - Пораженията от Въздушни магии са намалени с 5090 За дадена 
29 агическа сила х Р приятелска единица. 
И Майоторска - Всички Опдеай понасят поражения в размер Майсторска - Пораженията от Въздушни магии са малкалмени 
е) на (Магическа сила х 10) + 50). | ето ниво с504, за всички приятелски единици. его нибо 
Ка 
х7, а ; 
ро НУРКОТИЕ - временно поставя под ваш контрол вражес- “ СНАМ ПСНТМ!КО - Изстрелва светкавища, която ма- 
6 ка единища. нася пълно поражение на дадена единица, смед това удря 
Ху Вид магия - бойна най-близката до нея единица, като й нанася половината 
4, 
«г Магически точки - 18 - поражение, след това удря следващата най-близка единица, 
Ф Дебстбие + специално като в нанася половината от последното поражение и т.н. 
ИА С тази магия можете да навредите и на вашите войски! 
«7, Начална - Дава ви контрол над група създания с жизнени точки под ((Маги- | Видумаги - бойна Магически точки - 24 Действие - незабавно 
(2) ческа сила х 25) + 10). Вашите единици могат да атакуват хипнютизирания | Начална - Светкавица удра противникова единица, нанасяйки й поражение 
е протипник, без той да може да отвръща на атаките им. в размер на ((Магическа сила х 40) + 25). Светкавицата смед това удря най“ 
ХХ Средна - Същото като при Начална степен, само че жизиените точки ма пра: | близката единица, като и нанася половината поражение. Ефектът прюдъл- 
“И жеската група трябва да са под (Магическа сила х 25) + 20). жава докато бъдат ударени четири единици. 
Фи, Майсторска - Същото като при Начална степен, само че жизнените точки на | Средиа - Същото като при Начална степен, само че началния удар нанася 
ФА вражеската група трябва да са под ((Магическа сила х 25) + 50). (Магическа сила х40) + 50) поражение, а светкавицата удря пет единици. 
4) ще Е “ 
Ф, Майсторска Също то при Средиа стевещ, само че начал 
ИА низ удар манся (Магическа сила х 40) + 100) поражение, Плуото ново | 
2, 
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КОИ ИОКО РГОДО КА ОКОЛО ТАР ИРА ИР РР ИРА РАЛИ РИА РИ РР РИКО КОРК КРАТКИ ОКРИРАРА 


СООМТЕВЗТИЕ!КЕ 

Дава възможност на омапьосаната единица да отвръща на 

повече от една атака на ход. 

Вид магия - бойна Магически точки - 24 

Действие - 1 ход/магическа сила 

Начална - Дадена приятелска единица може да отвърне на още една атака 

на ход. 

Средна - Дадена приятелска единица може да отвърне на още две атаки на 

ход. 

Майсторска - Всички приятемски одинищи могат да отвръщаъ 

на още дое атаки ма ход. ето нибо| 
НУ - Позволява на войската ви да прелита над препятствия. 

Накрая на хода трябва да се приземи на твърда земя. 

Вид магия - прикмоченска Магически точки - 20 

Дедстбие - 1 ден 

Начална + Героят, прапещ магията, може да. прелети над препятствия по те- 


рена и да се приземи ма незаето място. Преминматото разстояние е 6080 от 
точките на движение на героя, 


сесасесеоаса 


22 


сесаоасеоесасоасаа 


8090 от точките си на движение. 


Елементали. 


ВГОООЩ0ЪТ - Увеличава мощта на атаката при ръкопашен 
бой. 

Вид магия « бойна Магически точки + 5 

Действие - 1 ход/магическа сила 

Начална - Увеличава атаката при ръкопашиен Фой ма приятелска единица с 3. 
Срадна - Увеличава атаката при ръкопашен бай на приятелска единица с 6. 
Майсторска - Увеличава атаката при ръкопашен бой на всички приятелски 


единици с б. 


РКОТЕСПОМ ЕКОМ НКЕ - Защитава приятелски 
сдиници, като намалява пораженията от Огнени магии. 

Вид магия - бойна Магически точки - 5 

Действие « 1 ход/магическа сила 

Начална - Пораженията от Огнени магии са намалени с 3090 за дадена прия- 
телска единица. 

Средна - Пораженията от Огнени магии са намалени с 5090 за дадена прия- 
телска сдинища. д 

Майсторска « Пораженията от Огнени магии са намалени с 
505 за юсички приятелски единици. 


МКЕ УУАП. - Разполага огиена стена, чиито център е 
мястото, където посочите с мишката. Всички единици, които 
преминат през нея, понасят поражения. 

Вид магия - бойна Магически вочки - В Дейсизвие - 2 хода 
Начална - Широка два шестоъгълника огнена стена се материдлизира на 
бойното поле, Единиците преминаващи през нея, понасят поражение п раз- 
мер на (Магическа сила х 10) + 10). 

Средна - Същото като при Начална степен, само че огнената стена е широ- 
ка три шестоъгълника и поражението е ((Магическа сила х 10) + 20). 
Майсторска - Същото като при Средна степен, само че пора 

жението е ((Магическа сила х 10) + 50). Еро ниво. 


ГАМО М!КЕ - На случайно избрани места по бойното поле 
се материдлизират мини. Те са видими само за правещия 
магията и местните за терена единици. Всяко създание, стъпи- 
ло върху мина, понася поражение, 
Вид магия - бойна | Маз2. точки - 18 Дейстаю - докато бъдат докоснати 
Начална - Мини се материализират на четири различни шестоътълника по 
бойното поле. Стъпилите върху тях единици понясят поражение в размер 
на ((Магическа сила х 10) + 25), 
Средна - Същото като при Начална степен, само че броят на мините е шест, 
а поражението е ((Магическа сила х 10) + 50). 

Майсторска - Същото като при Намалма степен, съмо че броят на мините 


е осем, а поражението е ((Магическа сила х 10) + 100), Ето набо! 


с» 


Средна - Същото като при Начална степен, само че героя може да покрие. 


К Майсторска - Същото като при Начална степем, само че ге- 
к роя покрива 10090 от точките си на движение. (Ито ниво | 


ОП! МЕМЯОМ О0ООК - Дапа възможнокт да телепортира 


те героя си на различни места по каратата, 


Вид магия - приключенска Аагически тоеки + 25 

Дейстбие - незабавно 
Начална - Телепортира героя върху незаето пидимо място от картата. Ма- 
гията може да се прави два пъти за един ден и намаляия точките за движе- 
ние с три. 
Средна - Същото като при Начална степен, само че магията може да се пра- 
ви три пъти на ден. 
Майсторска - Същото като при Средна степен, само че магията може да се 
прави четири пъти на ден, и точките за дпижение намоляват с две. 


МАС МЕКО - Създава магически щит, от който 


магиите на противника се отразяват м се насочват към 


произволна вражеска сдиница. 

Вид магия - бойна Магически точки - 25 | ето ниво | 
Дейстбие + 1 ход/маг. сила 

Начална - Противникова матия, насочена към омагьосаната единища, мма 

2096 шанс да се отклони към случайна вражеска единица. 

Средиз - Протипникова магия, насочена към омагьосаната единица, има 

3090 шанк да се отклони към случайна вражеска единица. 

Майсторска « Противниковпа магия, насочена към омагьосаната единица, 

има 4096 шанс да се отклони към случайна вражеска единица. 


ЗОММОМ АЖ ЕПЕМЕМТАГ - Призопапа Въздушни Елементали. При псяка една битка не можете да. призовавате повече от един вид 


Вид магия - бойна Магически точки - 25 > Действие + по преме на битката 
Начална - Призовава (Магическа сила х 2) броя Въздушни Елеминитали да се бият на страната на използващия магията. 


Средна - Призовава (Магическа сила х3) броя Въздушни Елементали да се бият ма страната на използващия магията. 
Майсторска - Призовава (Магимеска сила х 4) броя Въздушни Елементали да се бият на страната на използващия магията. 


НКЕ МАС - ОГНЕНА МАГИЯ 


СОВБЕ - Проклима протионикови единища, което води до 
минимална мощ на атаката мм. 

Вид магия < бойна Магически точки - 6 

Действие - 1 ход/магическа сила 

Начална - Дадена противникова единища напада с минималната стойност 
на атаката си. 

Средна - Дадена вражеска единица напада С (8025 от минималната стой- 
ност на атаката) - 1). 


Майсторска - Всички вражески единици нападат с ((8096 от 
минималната стойнокт на атаката) - 1), | 1:60 ниво | 


ВПМО - Ослепява противникови единици. Магията продъл- 
жава докато бъде развалмена, докато трае или ако осмепената 
единица бъде атакувана. 

Вид магия - бойна 

Магически точки- 10 

Действие - 1 ход/магимческа сила 

Начална - Ослепената единица отвръща на нападение с 5045, от атаката си. 
Средна - Ослепената единица отвръща на нападение с 2575 от атаката си. 
Майсторска - Ослепената единица не отвръща на е пррриривад 


ние. 


АЕЕВАЦ. - Огиено кълбо поразяка дадена противникова 
сдиница, като нанася огнено поражение ма нея ми на 
съседните й единици. ,» 
Вид магия - бойна „Магически точки - 15 
Депствие + незабашио 
Начална - Жертвата и съседните й единици понасят поражение в размер на 
(Магическа сила х 10) + 15). : |; 
Средиз - Същото като при Начална степен, само че поражението е ((Маги- 


ческа сила х 10) + 30), 


Майсторска - Същото като при Начална степен, само че по- 
ражението стапа ((Магическа сила х 10) + 60). 
МВБЕОВТОЧМЕ - Намалява Късмета на пражески единици: 
Вод магия - бойна 
Магически точки - 12 
Дейспъбие - 1 ход/магическа сила: 


Начална - Късметът на дадена противникова единица намалява с 1. 
Средна - Късметът на дадена противникова единица намалява с 2. 
Майсторска - Късметът на всички протипникови единици намалява с 2. 
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АКМАСЕОООХ - Отен дъжд се изсиппа мад бойното поле, 
като поразява абсолютно всички единици. 
Вид магия - бойна 
Магически точки - 24 
Действие - незабавно 
Начална - Всички единици понасят ((Магишеска сила х 50) + 30) точки пора- 
жение, 
Средна < Всички единици понасят (Магическа сила х 50) + 60) точки пора- 
жение. 
Майсторжка - Всички единици понасят ((Магическа сила х 
50) + 120) точки поражение. 

в 


НКЕ УНИЕПО - Направена върху приятелска единица, тази 
магия не осигурява допълнителна защита. Вместо това всеки, 
който нападне омапьосаното създание, понася част от пора- 
женисто, косто той е нанесъл. 

Вид магоя - бойна Магически точки - 16 Действие - 1 ход/магическа сила 
Начална - Атакупащата пражеска сдинища понася 2090 от дер дине рита, кое- 
то е нанесла на омагьосаната такапа. 

Средна - Същото като при Начална степен, само че пратът понася 2596 от 


поражението. 

Майсторска - Същото като при Начална степен, само врагът 

понася че 3095 от поражението. | Ито ниво 
ГМЕЕКХМО - Огромен огнен взрив поразява противниковите 
сдиници. 

Вид магия - бойна Магически точки + 16 

Действие « незабашно 

Начална - Поразява противникова единица, както м всичко в радиус от два 

шестоъгълника около жертната. Поражението е п размер на ((магическа си- 

ла х 10) + 20). 

Средна - Същото като при Начална степен, само че поражението е ((Маги- 


ческа сила х 10) + 40). 
Майсторска - Същото като при Начална степен, само че по- 
ражението е ((Магическа сила х 10) + 80). 
ЗАСКИНКЕ - Дадена приятесла група създания се принася 
в жертва с цел да се съживи друга приятелска група. Броя на 
съжмвените записи от Магическата сила на магьосника н жиз- 
нените точки на принесените в жертва. 
Вид магил - бойна Магически точки - 25 Действие - постоянно 
Начална - Група от живи единици (не Опдеай) се принася в жертва. В следс- 
твие на това друга група от загинали единици бива съживявана, като броя 
на съживените се определя от ((Магическа сила + Жизнемите точки ма 


„ жертваните единищи + 3) х Броя на жертваните единици). 


Средна « Същото като при Начална степен, само че броят на съживените се 
определя от ((Магическа сила + Жизнените точки на жертваните единици 
+ 6) хбБроя ма жертпаните единици). 

Майсгорска - Същото като при Началма степен, само че броят на съживе- 
ните се определя от ((Магическа сила + Жизнените точки на жертваните 


единици + 10) х Броя на жертпаните сдиници). 


МАТЕК МАСЕС 


В1.Е55 - Дава сила на приятелските единици да нанасят 
максимално поражение. 

Вид магия - бойна Магически точки - 5 

Действие - 1 ход/магическа сила 

Начална - Дадена единица нанася ма протипимка максимално поражение 
при битка. 

Средна - Дадена единица: нанася на противника максимално поражение + 
1 при битка. 

Майсторска - Есички приятелски единици нанасят ма противника макси- 


малво поражение + 1 при битка. вота 


О1БРЕ- Разваля магми от ниско ниво 
Вид магия - бойна 

Магучески точки - 5 

Действие - незабвано 


Начална « Разваля магии, направени върху приятелска единища. 
Средма - Разваля магии, направени върху приятелска или вражеска едини- 


ца. 
Майеторска - Разшаля магиите (кажвито и да са те), иакрасена върху всич- 


ки единици върху ботното поле. 


мъаоооооооооооооОоооооОооооооо ооо 


„ ВЕКБЕКК - Принуждапа омагьосаната единища да мападне: 
най-близкото до нея създание, без значение дали е приятелс 


ко иди на противника, 

Вид магол - бойна Магически точки - 20 „ЛИто ниво | 
Действое- 1 ход 

Начална - Дадена единица напада най-близкото до нея създание в обсег от 

1 шестоъгълник, 

Средна - Дадена единица напада или" Олизкото до нея създание в обсег от 7 

шестоъгълника., 

Майсторска - Дадена единица напада най-близкото до нея създание в 06- 

сег от 19 шестоъгълника. 


ЕКЕМХУ - Уосличапа мощта на атаката за сметка на 
защитата. 

Вид магия - бойна Магически точки - 16 

Действие - до следващия ход на омагьосаната единища 


Начална - Силата на атаката на дадена единица се упеличапа със 100 90 от 
защитния показател, а защитата става 0, 

- Същото като при Начална степен, само че атаката се увеличава 
със 1507» от защитния показател. 


Мадсторска - Същото като при Началиа степен, само че ши 


ката се увеличава със 20096 от защитния показател. 


ЗГАУЕК - Уосличава мощта на атаката при битка срещу 
най-силните единици в играта. 

Вид магия" бойна Магически точки - 16 

Действие - 1 ход/магимеска сила 

Начална - Атаката на дадена приятелска единица се увеличапа с осем при 

нападение над Вейетов, всички видове Огадопз и Нуйгав. 

Средна - Същото като при Начална степен, само че бонуса при атака обхна- 

ща също Оеуй5 и Апре!5. 

Майстарска - Същото като при Средна степен, само че Фонуса при атака 


обхваща и ТИапв. ит ниво 


Б5ИОММОН ПЕЕ ЕЦЕМЕМТАС - Призовава Огнени Еломентали. 
При исяка едиа битка не можете да призовавате повече от 
един вид Елементали. 

Вид магия - бойна Магически точки - 25 
Действие - времето на битката 


Начална - Призовава (Магическа сида х 2) броя Отиени Емчиентам да се 
бият на страната на използвания магията, 

Средна - Призовава (Магическа сила х 3) броя Огнени Елементали да се 
бият на страната на използпащия магинта. 

Майсторска - Призовава (Магическа сила х 4) броя Огнени Елементали да 
се бият на страната на използващия магията. 


ВОДНА МАГИЯ 


СОВЕ 3 Премахва всички отрищателия магии от приятелски 

единици и възстановява малка част от жизнените точки, 

Вид магия - бойна Магически пючки - 6 Действие - незабавно 

Начална - Премахна псички отрицателни магии, направени вър- 
Ху дадена приятелска сдинища и шъзстановика ((Маг. сила х5) + 10) жизне- 
ми точки. 
Средна - Премахпа исички отрицателни магии, направени върху дадена 
приятелска единица и шъзстансакива ((Маг. сила х5) + 210) жизнени точки, 
Майсторска - Премахва псички отрицателни магии, направени тър всич- 
ки приятелски единици и възстановива ((Маг. сила х 5) + 30) 

жизнени точки. 


РКОТЕСТЮМ ЕКОМ МАТЕК - Защитава приятелски 
единици, като намалява пораженията от Водни магии. 

Вид магия - бойна 

Магически точки - 5 

Действие - 1 ход/магическа сила 


Начална - Пораженията от всички Водни магии са намалени С 309» за Даде- 
на приятелска единица. 

Средна - Пораженията от всички Водни магии Са намалени с 509, за дадена 
приятелска единица, 

Майеторска - Пораженията от псички Ди магии са намалени с 5090 за 


дадена приятелска единица, | 1:80 пиво | 
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са 


ЗИММОМ ВОАТ - Призовава съществуващ и незает 
кораб към вашето местонахождение. 
Вод вагия - приключенска Магически пъочки - 6 


(СЕ ВОП - Изцежда телесната топлина на противниковм 
единици. 


с Действие - незабавно Вид магия- бойна 2 
< Начална - Призовава един от корабите на героя, правещ заклиманието. Ако Магически точки: 8 иа 
«с, никой от тах не е свободен, тогава призовава кораб на някой от другите Действие - незабавно 4 
Ри: приятелски герои. Има 5090 шанс магията да е сполучлипа. Ако няма 64 
Зи: свободни кораби, магията не действа. Начална - Дадена протиникова единища помасн пораженит в размер ((Маги- Ф 
Над Средна - Същото като при Начална степен, само че ако няма свободни  ческа сила х 20) + 10). 4 


сасесеоаоеоесесеоаоесво 


кораби, чрез заклмнанието се създава нов. Магията има 7590 шанс да е 
сполучлива. Може да има максимум 64 кораба на картата. Ако всишките са 
заети, магията не действа.. 

Майсптарска - Същото като при Средна степен, само че магията има 10090 


шанс да е сполучлива (освен ако всичките 64 кораба не са 
заети), 5:80 ниво | 


КЕМОУЕ ОВБТАСЕЕ - Премахпа природни препатстиия 
(дъраета, скали и др.) от бойното поме. 

вир магия - бойна 

Магически точки - 7 
Действие - незабавно 


Средна - Дадена протиникова единица понася поражения в размер» ((Маги- 
ческа сила х 20) + 20). 


Майсторска - Дадена протиникова единища понася поражения в размер 


((Магическа сила х 20) + 50). 


ЗАСОТТИЕЕ ВОАТ - Унищожана кораби. 
Вид магия - преключенска Е 
Магически точки - 8 

Действие - незабавно 


та Начална - Премахва едно, немагическо препнтстиие от Фойиюто поле. с ч 
(1 Средна - Същото като при Начална степен, но и Не Май може да бъде от: Начална - Магитта има 5095 шанс да унищожи кораб, освен ако не е зает, , 


сас 


страняпан. , 
майсторска - Същото като при Средиа стени, само че исички нетградени 


Средна - Магията има 755 шанс да унищожи кораб, освен ако не е зает. 
Майсторска « Магийта унищожава кораб, освен ако не е зает. 


5 в терена прептствий могат да бъдат премахнати. Ф 
с СПЕро пиво | реронав 
4 2 
с МУЕАКМЕВЗВ - Намалява мощта на атаката на протицениксини ЕОКСЕТЕЦЦМЕВЗВ - Припуждава вражески стрелци да ра 
<< единици. не стрелят. Фа 
< Вид магия - бойна Вид магия - бойна 2 
< Магически точки - В Магически - 12 МА 
г: м 


ДейстМние - 1 ход/мапическа сила 


< „Действие - 1 ход/магическа сила И: 
Х Начална - Атаката на протизникова единища намалява с. 3. Начална « Половината от създанията от дадена вражеска бюйна единица - 2 
15 Средиа - Атаката на противникоика единища намаляна с 6, стрелци - не изпемопат атаката си от разжтояние (не стрелят). 5 2 
(4 Майсторска - Атаката на псички противникови единици намалмива с 6. Средна - Цялата вражеска бойна едимища“ стрелци - не стреля. ба 
< 4 й Майсторска - Всички вражески стрелци не използват атаката Ф 
#4 | ПБро нибо | си от разстояние (не стрелят), |Ии-то ниво. И 
щ - 2 
< ЕКОБТ КИМО - Нанаса поражение на псички единици в МЕКТН - Увеличава морала на приятемски единици. 7 
«0 съседство с шестоъгълника, върху който е направена магията. ; ? Ма 
с, Ако върху този шестоъгълник има единица, тя остава незасег- Вид магия - бойна “2 
29, ната. Магически точки - 12 2 
19 Вид магия - бойна Действие - 1 ход/магическа сила Д 
я Магически точки - 12 рад 


Действие - незабалкно 


#3 

г: < Начална - Всички единици 1в съседство с целта (шестовпълник), понасит пое Начална - Моралът на дадена приятелска единица се упеличана с 1. ФА 
И ражение п размер на ((Магическа сила х 10) + 15), Целта остава незасегна- Средна - Моралът на дадена приятелска единица се увеличава с 2. ; и 
а та. Майбсторска - Моралът на всички приятелски единици се увеличава с 2. 4 
5 Средиа - Същото като при Начална степен, само че поражението е ((Маги- (2 
реа ческа сила х 10) + 30). е 
а) Майсторска - Същото като при Начална степен, само че поражението е Ф 
Хо ((Матическа сила х 10), + 60). Гето ниво | |ШЕто ниво Ф 
А“ ХА 
Х Ф ( Ра 
2 з 
ра ТЕПЕРОВТ - Телепортира приятелски единици ма което и СТОМЕ. Създава дубликат на дадена единица. Дубликататът иа 
«3 да е незасто место по бойиото поле. изчезва щом бъде атакуван или оригиналът умре. 0 
«2 Вид магия - бойна Магически точки + 15 Вид магия - бойна Магически точки - 24 6 
22 Действие - незабавно ; О Действие - за времето на битката зен 
2», Начална - Приятелска единица моментално се телепортира върху мезаето Фр , 
за място от бойното поле, но не може да премине през стени или защитни Начална - Създана дубликат на дадена единица от 1 до 5 нипо. Дубликатът. а 
за приспособления (ровове и др.). може да атакува, но ако бъде нападнат изчезва, , 2 
(9 Средна - Същото като при Начална степен, но може да преминана през за- “ Срефдма - Същото като при Начална степен, само че може да се клонмра еди- (а 
(а щитни приспособления (ровове м др). ница от 1 до 6 ниво, е 
(К Майсторска - Приятемска единица може да се телепортира кь- Мадеторска - Същото като при Начална стегичи, само че мо- ба 
<< дето и да е ма бойното поле. |Шето нибо| же да се дуплицира единица от Т до 7 нива, (Пето ниво | 2 
2 <р 
«а # 
за РКАУЕК - Увеличапа атаката, защитата и скоростта ма МУАТЕК УУАЦК - Дапа възможност на героя, правещ закли- 7 
па дадена единица. г нанието, да се движи по пода. На края на хода героят трябпа 7 
а д Вид магия - бойна Магически точки - 16 Да е стъпил на земя. 4 
Ю Дейстбие - 1 ход/магическа сила Вио магия " приключенска Магически точки - 12 а 
а Действие - 1 ден , 4 
«и, а" И 
#3 Начална - Атаката, защитата и скоростта иа дадена приятелска единица се Начална - Героят, прагичщ магията, може да премине през водно прострамс- 7 
(7 увеличава с 2. тво, при условие, че в край на хода ще стъпи на земя. Ходът му по пода е 7 
Ри Средна - Атаката, защитата и скоростта на дадена призтелска сдинища се 6095 от нормалния му ход. 7 
(а У, увеличава с 4. : Средна - Същото като при Начална степен, Само че ходът му по пода е 8026 #7 
2» Майсторска - Атаката, защитата и скоростта на всички приятелски единищи | от нормалния му ход. 2 
(0 се упеличава с 4. Майсторска - Същото като при Начална степен, само че ходът му по вада е 2 
па колкото нормалнии ход на героя. Ия 
«4 7 
иа : 7 
иа ЗИММОНМ УАТЕК ЕПЕМЕМТАС - Призовалва, Водни Елелментала. При всяка една битка не можете да призопавате икуивече от един г 7 
Хо, вид Еломентали, 7 
И Вид магия- бойна Магически точки - 25 Действие - бюйна #7 
е 7 
3 “77, 
2 Начална - Призочвава (Магическа сила х 2) броя Водни Елемиентали да се бият на страната на изполанащия глапията. Кр 
<< Средна - Призована (Магическа сила х 3) броя Водни Емементали да се бият на страната на използаащия магията. 7 
(4 Майсторска - Призоважа (Магическа сила х 4) броя Водни Емементали да се бият на страната на изподзпащия магията. то ниво” 7 
< я 
6 “ 7, 
27 БИЕ ЛВЙА 
36 0220222 2222027 2222222 222 2222222 22 2222 2РРР2Р РОТ 2ГОР Е, 


зозеаковоеокоа ПУЕЕКМО 2 


2 - с - - 3 
24 РКЕМАМ Жизнени точки: 10 НАЦВЕКОПЕК. жизнени точки: 10 
#9 | Атака: 4 | Атака: 6 | : 
е: Защита: 5 Защита: 5 з 
га Поражение: 1-3 Поражение: 2-3 

К Скорост: 4 Скорост: 5 


Вид: Наземни 
Цена: 60 Жълтищи 


Вид: Наземни 
Цена: 75 Жъзтици 


| рЕМОМ 


Жизнени точки: 4 | 
Атака: 2 

Защита: 3 
Поражение: 1-2 
Скорост: 5 

Бид: Летящи 
Цена: 50 Жълтици 


|(МР 


аееататреииназааииститиаениааааиавасано ама вочатВанадитосВЕд НЕК 
Рат таг имат способността да канализират (добавят) 2090 от стойността в 
магически точки на всяка противикова магия към точките на свой герой. 


Жизнени точки: 131 
Атака: 6 | 

“ Защита: 4 | 
Пораженис;: 2-4 | 
Скорост: 4 | 
Вид: Стрелци 
Брой изстрели: 12 
Цена: 125 Жълтици 


| 
| 


| рпаичитеиисесотееотоаврижтестг сег стотни” гласен СЛ 
- Нападат от разстояние с огнени топки. Атаката на Магор има същия ефект | 


като магията Етебай, но е по-слаба. 
НЕП. НОЦМО | 
Жизнени точки: 25, 
Атака: 10 

Защита: 6 
Поражение: 2-7 
Скорост: 7 

Вид: Наземни 
Цена: 200 Жълтищи 


и 


рес. е аа 
„ РАМШАК жизнени точки: 4 | 
| Атака: 4 | 
Защита: 4 

Поражение: 1-2 | 
Скорост: 7 

В ид: Летящи 
Цена: 60 Жълтищи | 


МИ И вреда ДЪБ нримиеауадеенадр сви 


“ачерд 


Дезлан г 
" МАСОС жизнени точки: 13 
Атака: 7 

Защита: 4 
Поражение: 2-4 
Скорост: 6 : 
Бид: Стрелци 

Брой изстрели: 24 

| Цена: 175 Жълтици 


Е | 
| 


Аспен: 


д; 
в 
| 


СЕВВЕКОЗ | 
Жизнени точки: 25 | 
Атака: 10 | 
Защита: В 
Поражение: 2-5 
Скорост: 8 | 
: Вид: Наземни | 
| Цена: 250 Жълтищи " 


| 


Тези демонични кучета са доста бързи и опасни създания. Сетбсги имат три | 


глави и могат да удрят три съседни създания, без да им се отвръща. 


Жизнени точки: 35 
Атака: 10 

Защита: 10 
Поражение:; 7:9 


 НОВМЕО 


Скорост: 5 Е 
Вид: Наземни | 
Цена: 250 Жълтици | 


ОЕМОМ 
Жизнени точки: 40 
Атака: 10 
Защита: 10 
Поражение: 7-9 | 
Скорост: 6 | 
Вид: Наземни 
Цена: 275 Жълтици 


| 
-3 
| 
| 


ф 


„ Най-безсмислената и слаба единица от 4-то нипо . Няма специални умения. | 


РП НЕМО 


Жизнени точки: 45 
Атака: 13 

Защита: 13 
Поражение: 13-17 
Скорост: 6 

Вид: Наземни 
Цена: 500 Жълтици 


|-дюпазнизл с жълтсовтовнанегсансоети невеянет нат исту питие ме тия 


гони за 
РП ТОКО 

Жизнени точки: 45 | 
Атака: 13 | 
Защита: 13 
Пораженик: 13-17 
Скорохт: 7 
Вид: Наземни 
Цена: 700 Жълтици 


| 
| 


Добри бойци. Ведиъж по време на битка РИ Цогйв могат да плузкресят загинали Но 


приятелски единици под формата на Оетопв, Брхкят на пъзкръсналите ме може да. а 
е по-висок от този на РИ Гогд, извършващи дейстинието.. (4 
ЕЕВЕЕТ |“ ЕРВЕЕТ 5ШТАМ : 2 
Жизнени точки: 90 + Жизнени точки: 90 | 6 

Атака: 16 | Атака: 16 | 2 

Защита: 12 | Защита: 14 | 6 

Поражение: 16:24 | Поражение: 16-24 | г 

Скорост: 9 Ц Скорост: 13 | «А 

Ввид: Летящи | Вид: Летящи | И 

Цена: 900 Жълтищи | Цена: 1100 Жълтици | Ф 
Великолепни създания, имунни към огнени магии. Те са стари прагопе | (7 
ма Сетез и им нанасят 150) поражение. Егее! биПапз имат вммаги | ра 
активен Еге 5Нге 19 (виж Магии, Риге 581е1д). | Ф 


ОЕУП. 


Житшвени точки: 160 


АВСНОУН ПЪТ 


Жизнени точки: 200 | 


2 - отн даи. 
- Едни от най-силните основни единици в играта. Макар и малко бавни имат 
29 добри показатели. 

27,  алеииилииицаци : нед: : 

КА | т 

292 " АКСНЕК Жизмени точки: 10 МАККАМАМ жизнени точки: 10 
9 Атака: 6 Н! Атака: 6 

(5) Защита: 3 Защита: 3 

1 Поражение: 253 Поражение: 2-3 
(у Скорост: 4 Скорост: 6 

2 Вид: Стрелци Вид: Стрелци 

(96; Брой изстрели: 12 Брой изстрели: 24 
2 Цена: 100 Жълтищи Цена: 150 Жълтици 
ХУ - ниска. 2 Г. МЕЧЕ 

И) Добри стрелци със сравнително ниска Защита. Магкзтеп стрелят по два 
и пъти. 

ра 

< СКЕРНИМ  Жизиеми точки: 25 - КОУАГ СЕЕНИМ 

ба Атака: 8 | Жизиени точки: 25 
ха Защита: Й | Атака: 9 
#9, Порежение: 3-6 Защита: 9 

ра Скорост: 6 Поражение: 3-6 

ИЗ: Вид: Летящи Скорокт: 9 

И Цена: 20) Жълтици Вид: Летящи 

К М Цена: 240 Жълтици 
Ри 4 

г Универсални бойци. СПИ 5 отвръщат на две атаки на ход, докато Коуа! 
с Спйвитз винаги отвръщат. 

Ама - с: 

(А бИИОКОБМАМ СКОБАРЕВ 

ХУ Жизиени точки: 35 Жизиени точки: 35 
иа Атака: 10 Атака: 12 

И Защита: 12 Защита: 12 

ИА Поражение: 6-9 Поражение: 7-10 

х га Скорост: 5 | Скорост: 6 

ха Вид: Наземни Вид: Наземни 

2; Цена: 300 Жълтици Цена: 400 Жълтици 
1 

() С добри Атака м Защита тези единици са сериозна сила. Сгивайегз нанасят 
ра Ава удара на атака. 

мо | момк ?ЕЛГОТ 

КА Жизнени точки: 30 Жизнени точки: 50 
ри 4 Атака: 12 Атака: 12 

«2 | Защита: 7 Защита: 10 

ДА Поражение: 10:12 Поражение: 10:12 

иа) | Скорост: 5 Скорост: 7 

| Вид: Стрелци Вид: Стрелци 

65 Брой изстрели: 12 Брой изстрели: 24 

иа Цена: 400 Жълтици Е Цена: 450 Жълтици 
Е) О  рънтннетънитъне сок днетиданаяекиненнеуневненетсвенедленгоене ние А 

6) „ Много добри стрелци. МопКв понасят характерната за стрелците санкция 
И при ръкопашен бой (нанасят 5095 поражение), докато това не важи за 
Е | Теайоз. 

(2 

з4 - ; 

за САУАПЕК СНАМРОМ 

и 
иа Жизнени точки: 100 4 Жизнени точки: 100 
(4 Атака: 15 Атака: 16 
ии Защита: 15 Защита: 16 
<> Поражение: 15:25 | Поражение: 20-25 
А Скорост: 7 Е Скорокт: 9 

2, Вид: Навемни || Вид: Наземни ц | 
2) Цена: 1000 Жълтици Цена: 1200 Жълтици 
(А + звън, 
и: за Страхотни бойци, И двете единици нанасят допълнително по 596 
«2 - поражение за всеки преминат по време на атака шестоъгълник. 

АХ, - 

ПИ 
а АКСНАМСЕС 
<> Жизиени точки: 200 Жизнени точки: 250 
«2, : Атака: 20 Атака: 30 
2, Защита: 20 Защита: 30 
#3 Поражение: 50 Поражение: 50 

«а Скорост: 12 Скорост: ТВ 
<< Вид: Летищи : Вид; Летящи 

И Цена: 3000 Жългищи ОД Цена: 5000) Жълтищи 
ш | | 

Ха ” за 
Ри Найгсилните единици п играта. И двете мамасят по 150 #5 поражение на 
«2 Осуйз, Агсвапре! може да съживява приятелски единици веднъж на битка. 
са 
22 


#2 они, еее 
Зара аа сяОЕ ВЕР РОС ОСОС 


| 

Атака: 19 Ц Атака: 26 е 

Защита: 21 и Защита: 28 | 2 

Поражение: 30-40 ШЕ Поражснис: 30:40 га 

Скорост: 11 | Скорост: 17 | » 

Вид: Наземни | Вид: Наземни | (е 

Цена: 2700 Жъжтици Цена: 4500 Жълтици | 2: 

+1 Живак +2 Жипаж | <4 

за 

Телепортират се до исяка точка на бойното поле. Могъщата им атака ме да- | ра 


ва възможност на врага да отвръща. Намаснт 1509, поражения на Алре!в и. 
намаляват Къслста ма противниковите единищи с 1. 


4, 


2 


дрерагегарагаг ае 22. 37 


> 7 


А Ктубуга 


--72 + УЧА, 


- СОВПМ 
3 Жизнени точки: 5 
Атака: 4 

Защита: 2 
Поражение: 1-2 
Скорост: 5 

Вид: Навемни 


а ЗТКОМСНОГО разжааасоаааа 
2 


зв 5: 


Цена: 40 Дават 


саевенееттеа покета 1 принавен и 


. със скоростта си, 
рева бест озевечеелииите а 


# 


сос 


НОВСОВИМ 

Жизнени точки: 5 
Атака: 5 

Защита: 3 
Поражение: 1-2 
Скорост; 7 

Вид: Наземни 
Цена: 50 Жълтици 


| Средния начални еддиийи: Комлендират сравнително ниските си показалсриие 


11 аси тъ ОДА 


МОШ КАШЕК 


МОШЕ КЕК 
: Жизнени точки: 10 Жизнени точки: 10 
Атака: 7 Атака: 8 
Защита: 5 Защита: 5 
Поражение: 2-4 Поражение: 3-4 
Скорост: 6 Скорост: 8 


Вид: Наземни 
Цена: 100 Жълтищи 


Вид: Наземни 
Цена: 140 Жълтици 


пие 


Яздейки вълци, гоблините са доста по-ефективни от спешените си събратя. 
Мой Капфег нанасят по два Удара на атака. 


Жизнени точки: 15 С ОвС Жизнени точки: 20 
Атака: 8 СН!ЕРТАМ. Атака: 8 Е 
Защита: 4 1 Защита: 4 
Поражение: 2-5 Поражение: 25 
Скорост: 4 Скорост: 5 

Вид: Стрелци Вид: Стрелци 


Брой изстрели: 12 
Цена: 150 Жълтици 


4 


Доста Чазти стрелци, При близък бой търпят 505 -ната санкция. 


ОСКЕ 


Жизнени точки: #0 


Р Атака: 13 
Защита: 7 


Поражение: 6-12 Поражение: 6-12 | 
Скорост: 4 + Скорост: 5 и 
Вид: Наземиви Е Вид: Наземни : 


Цена: 300 Жълтищи | 


пъти по време на битка. 


КОС 


Еесееяататаляи"стетгасге-етзвадемаат-ттееттеес пиратите соесттоМ 
: Единствените летящи единици на Еойгевз. Когато Твитйе г атакупат има: | 


Много силни и издържливи създания. Ощге Маш могат да правят Воофиза за 


Жизнени точки: 60 


Брой изстрели: 24 
Цена: 165 Жълтищи 


тИ 


Г оскЕ МАСЕ 

Жизнени точки: 60 
Атака: 13 

Защита: 7 


1 


Цена: 400 Жълтици ; 
| 


Жизнени точки: 60 


- 2090 шанс гръмотевица да удари жертвата им, нанасяйки поражения равни 


на 10 х броя на атакуващите: неще 


„ СУСРООРЕ6. 


Жизнени точки: 70 


Цешаг 750 Жълтици 1 


Ка оиенинеойа Вн 


ш! СУСРГОРЕФ ючс 


Жизнени точки: 70 


Атака: 15 Атака: 17 

Защита: 12 Защита: 13 
Поражение: 16-20 Поражение: 16:20 
Скорост: 6 Скорост: 8 

Вид: Стрелци Вид: Сгрелци т 
Брой изстрели: 16 Брой изстрели: 24 


1 
| 


< 1 ВАБПИ5К 


Атака: 13 Атака: 13 

Защита: 11 Защита: 11 
Поражение: 11-15 Поражение: 11-15 
Скорост: 7 Скорост: 11 

Вид: Летящи | ди Вид: Летящи 

Цена: 600 Жълтици посдъзъ И Щена: 700 Жълтици 


| МУМЕВМ 


Цена: 1100 Жълтици а: 


. Освен вражески създания и двете единици могат да атакуват и крепост- 


о ми стени с канарите си. Когато атак 


ат стени, към атаката на СусСорв се 


прибавя умението Вазс Не4 ВаШзисз, а ма Судорз Кирв - Афуапсеф 


Бей Вазисв. 


„ ВЕНЕМОТН 


Вид: Наземни 
Цена: 1500 Жълтици 


Жизнени точки: 160 | 


Атака: 17 Атака: 19 
Защита: 17 Защита: 19 
Поражение: 30-50 Поражение: 30-50 
Скорост: 6 Скорост: 9 


" АМСЕМТ ВЕНЕМОТН 


Вид: Назелиеи 


Жизнени точки: 300. 


Цена: 3000 Жълтищи | 
+1 Криста 


Дара готтквъв Да 


СМОц. Жизнени точки: 6 „ смои Жизнени точки: 6 
Атака: 3 “ МАКАООЕК Атака: 4. г 
Защита; 5 ! “Защита: 6 
Поражение: 2-3 Поражение: 2-3 
Скорост: 4 Скорост: 5 


Вид: Наземиш | 
Цема: 50 Жълтици 


Вид: Наземни ; 
Цена: 70 Жълтищи 


Нелоши начални единици. Въдят се в доста големи комичества, 2 1 
„ПФАКОМАМ Жизнени точки: 12 | ОПТАВО МАККОК : 


Атака: 5 Жизнени точки: 12 
Защита: 6 Н Атака: 5 

Поражение: 1-3 Защита: 7 Е 
Скораст: 4 | Поражение: 2-3 : 
Вид: Стрелци | Скорост: 5 | 
Брой изстрели: 12. Вид: Стрелщи | 
Цена: 110 Жълтици | Брой изстрели: 24. 
4 я Цена: 130. Жълтици ! 
еден ние че ъАиА ломанеава ана Нани вита денес -4 
4 Шсредда хубост стрелци, Търпят 5090-ната санкция при ръкопнишен бой. 1 
ЗЕКРЕМТ ЕГУ | „ ОКАСОМ НУ ! 
Жизнкчни точка: 20 „ Жизнени точки: 20 
Атака: 6 Атака: 6 | 
Защита: 8 г Защита: 8 | 
Поражение: 2-5 Поражение: 2-5 | 
Скорост: 9 Скорост: 13 | 
Вид: Летащи Вид: Летящи | 
Цена: 220 Жьлтици Цена: 240 Жълтици | т 


“ Най-бързите, но и най-слабите единици 3-то нипо. Развалят всички. 
- положителни магии, действащи върху атакупаните от тях противници. 


В СЩЕАТЕК ВАЗШБК 


Дизнени точки: 40 | 


азазактхиз 


Жизнени точки: 35 
Атака: 11 

#4 Защита: 11 
Поражение: 6-10 
Скорост: 5 

Вид: Наземни 
Цена: 325 Жълтици 


4 Поражение: 6:10 
Е Скорост: 7 

1 Вид: Наземим 

Н Цена: 400 Жълтици 


“ Атаките на тези създания имат 2005 шанс да вкаменят атакушаната от тях | 


11 единища за три хода. Вкаменените създания не могат да се движат, понасят | 


Е 
; 


5095 щети и оживяват ако бъдат атакувани. 


МЮНТУ СОКСОМ 


р 
г 


СОКСОМ 


Жизнени точки: 70 
Атака: 11 


Жизнени точки: 70 | 
Атака: 10 


Защита: 14 | Защита: 16 
Поражение: 12-16 | Поражение: 12-16 
4 Скоракт: 5 Скорост: 6 
| Вид: Наземни Вид: Назомни 


Цена: 525 Жълтици | Цена: 600 Жълтици | 


: аба. единици. Мрему Согроп има 1095-ем шанс при атака да убие. от раз 
първото създание от атакуваната група: 1 


| МУМЕВМ МОМАВСН 


Жизнен точки: 70 Жизнени точки: 70 | 
Атака: 14 Атака: 14 Н 
Защита: 14 Защита: 14 ; 
Поражение: 14-18 Поражение: 16-20 
Скорост: 7 Скорост: 11 5 
Вид: Летящи Вид: Летящи | 


| Цена: 1100 Жълтици 


манеиииктурнклита “ 

Е Мууеги Мопагс 8 имат 2095 шанс да отровят атакуваната от тях. 
; единица за три хода. Отровените единици губят от жизмените си точки 

; всеки ход. За противодействие използвайте магията Сиге. р 


„ СНАО5 НУОВА 


Жизнени точки: 175 Жиз. точки: 250 
Атака: 16 Атака: 18 

Защита: 18 Защита: 20 й 
Поражение: 25-45 Поражение: 25:45 | 
Скорост: 5 Скорост: 7 я 
Вид: Наземни Вид: Наземни | 
Цена: 2200 Цена: 3500 : 


Жълтици + 1 Сяра 
И. 

Тези миогоглапи плечуги удрят по няколко единици едновременно. На | 
| тяхната атака не се отвръща. | | 


Жълтици 


Атаката на Вебепьо в намалява Защитата на жертвата с 4095, докато Апскет 


| Веветот я намалява с ВО. 


сассооаи сравни асесааоаоесрово реа аааосовокоаоаавосвокй 


щ: 


ексвоеивонтнсвентвснтнсвентвсненовентвсвенс 


ова 


5055508 


ъс 
Холи 


ссдес 


зсадере 


фес ез 
Фоди 3554. 


ии 


ка МЕСКОРОЦ5 Боззс 


ха свавов оваа: Зкововововоа 


шише Щ 


скокове ОЩАРАКЛ ра 


СЕМТАЦК 


Жизнени точки: 8 
Атака: 5 

Защита: 3 
Поражение: 2-3 
Скорост: 6 

Вид: Наземни 


“ Може би най-добрата начална единици в НОММЗ. Полезиш през цялата 


- игра. 

- ОМАКЕ Жизнени точки: 20 
Атака: 6 
Защита: 7 
Поражение: 2-4 
Скорост: 3 


Вид: Наземни 


Поради ниската си скорост са на 


ухоод ЕЦЕ сие: точки: 15 
Атака: 9 

Защита: 5 
Поражение: 3+5 
Скорост: 6 

Вид; Стрелци 
Брой изстрели: 12 


РЕСАВО5 Е 
Жизмени точки: 30 
Атака: 9 
Защита: В 
Поражение: 5-9 
Скорост: 8 
Вид; Летящи 
Цена: 250 Жълтици 


Хвърковатата чета увеличава "щената” на всяка вражеска малия с две 


: магически точки. 


„ рЕХОВО СОАКО 


Жизнени точки: 55 
Атака: 9 

Защита: 12 
Поражение: 10-14 
Скорост; 3 

Вид: Наземни 
Цеца: 350 Жълтици 


Цена: 70 Жълтищи : 


Цена: 120 Жълтици 


-полезни за защита на стрелците. Омуагмез 
зи ЕП. Оугагмез имат съотпретно Ге на та ж. раси ма магии. в 


г „свлмО ЕЦЕ жи точки: 15 


Цена: 200 Жълтищи 1 


- Великомепни стрелщи. Сгат4 ЕЙв стрелят по два пъти на ход. 


„ СЕМТАЦВ. САРТАММ с 
Жизнени точки: 10 | 
Атака: 6 5 
Защита: 3 
Поражение: 2-3 
Скорост: 8 

Вид: Наземни : 
Цена: 90 Жълтици 


+ 
! 


ВАТПЕ ОМИАВЕ 
Жизнени точки: 20 
Атака: 7 

Защита: 7 
Поражение: 2-4 
Скорост: 5 

Вид: Наземни 
Цена: 150 Жълтици 


пздовновинаноенн 


„сеовоервсвовтаоеносноервавововтеаво све 


Атака: 9 

Защита: 5 < 
Поражение: 3-5 2 
Скорост: 7 : а 
Вид: Стрелци Е < 


Брой изстрели: 24 
Цена: 225 Жълтици 


5ПУЕВ РЕСАФИ5 : 
Жизнени точки: 30 
Атака: 9 

Защита: 10 
Поражение: 5:9 
Скорост: 12 

Вид: Летящи 

Цена: 275 Жълтици 


2 


оЕМОВОЮ ОПИВО | 


Жизнени точки: 65 
Атака: 9 

Защита: 12 
Поражение: 10-14 
Скорост: 4 

Вид: Наземни 
Цена: 425 Жълтици 


- Бавни, но могъщи ОСойщи, Атакуваните от тях сдиници са прикопани на едно 
масто, докат Оепдговйв Цигаги или се преместят. 


Вид: Наземииа 
Цена; 95) Жълтици 


Вид: Наземниа 
Цена: 850 Жълтици 


Дезоииккиища падисиадаииацисадитноеииацинавя 
» Изключително силни създания. Тяхната атака има 2096 шанс да ослепи 

жертиата за три хода. И двете единици създават около себе си аура, | 
о повишаваща устойчивостта на магии с 2090 на съседните създания. 


+ 


сесия. А Вкзалароттрчтнетиконпосуинечеитивадае Од Гала со титектарттереврнененатиндлнеачне 


зоагвовенавовсвоетвсненовевововтвоненовевс оподарадаца 


а ОМСОЕМ | ОМАЕ оМСокм 5 
- Жизшени томки: 90 + Жизнени точки: 110 24 
Атака: 15 Атака: 15 Ф 

Защита: 14 Защита: 14 аа 

Поражение: 18-22 Поражение: 18-22 14 

Скорост: 7 Скорост: 9 а 


„СКЕЕМ ОБАСОМ 


Жизнени точки: 180 


СО0 ОВАСОМ. 


Жизнени точки: 250 : 


2555. 


> 


за ЗКЕГЕТОМ Ибъени томки: 6 „КЕЕТОМ МУАВЕТОК 

Гъ Атака: 5 : Жизмени точки: 6 

ъч Защита: 4 Атака: 6 

6 Поражение: 1-3 Защита: 6 

кс. Скораст: 4 Поражение; 1-3 

г Вид: Назелани ; Скорост: 5 

Нац Цена: 60 Жълтищи Вид; Наземина 

гу в Цена: 70 Жълтищи: 
орат см. 1 з 
Г Мого силни начални съкъдания, Могат да се образуват огромии армии от тях. 
К» ааа 

Тъщ МАШИМС  Жизнени точки: 15 ХОМВЕ Жизнени точки: 20 
Тъм ОЕДО Атака: 5 |: Атака: 5 

(оо Защита: 5 Защита: 5 

ра Поражение: 2-3 Поражение: 2-+ 

6 Скорост: 3 Скорост: 4 

< + Вид: Наземаша Вид: Наземни 

Г Цена: 100 Жълтици Цена: 125 Жълтици 
Гъч цана ща | 
Ф Възкресени чрез магия трупопе. Хоп ез имат 2095 иванс да причинят болест 
( на атакуваните от тях създания. Заразените имат понижени с 2 Атака и 
Ке Защита за три хода. Лекува се с Сиге. 

4 з 

< | 

( МИСНТ жЖионени точки: 18  МЕАПН жизнени точки: 18 
(8 Атака: 7 : Атака: 7 

6 Защита: 7. Защита: 7 4 

«9 Поражение: 3-5 Поражение: 3-5 

Бс Скорост: 5 Скорост: 7 

Г Вид: Летящи Вид: Летуаци 

ъч Цена: 200 Жълтици Цена: 230 Жълтици 

ъщ еее 5 те заетите солта т 
5 И двете единици възжтаноакиват жизнените си точки в началото на вюекла ном. 
къ ход, Докато са ня бойното помо, Уугай ве източват по две магически точки на - 
« < ход от противниковия герой, 

( 7 МБАЛИЗСДИДНУМ ОЛАФ одаи А 27 
а УАМИКЕ УАМРКЕ ТОКО - 
Ф Жизнени точки: 30 Жизнени точки: 40 

ф Атака: 10 Атака: 10 

КА Залцита: 9 Защита: 10 

Г Пораженике 548 Поражение: 5-8 

г Скорост: 6 Скорост: 9 

ъи Вид: Летящи Вид: Летящи 

ц Цена: 304) Жълтищи Цена; 500 Жълтищи | 
същ - м 

6 На тяхната атака не се: отиръъща, Матураге: Гота възстановяват създания от 
Къ) тахната група чрез изсмукшане на жизнени точки от атакуваните от тях 
“х вражески единищи,, 

с # ии Дио ае ер да Еаци данни аи 
с 1 сн РОМЕВ ПСН 

< Ф Жизнени точка 30 Жизнени точки: 40 

А Атака: 13 Атака: 13 в! 
ъч Защита: 10 Защита: 10) та 
ъч Поражение: 11-13 Поражение: 11-15 

<:; Скорост: 6 Скорост: 7 

< Вид: Стрелци Вид: Стрелци 

Кч Брой изстрели: 12 п Брой изстрели: 24 

ма Цена: 550 Жълтици 4 Цена: 600 Жълтищи 

АУ ие. 

Г Тяхната атака заснга псички живи съддания (не Опйезй) в бмизост до 
« агакупаната жертва, За тях важи 5096-ната санкция при близък бой, - 
ХА 

с ВАСК КМЮНТ ОЕАО кмюЮнт 

А 3 

< Жизнени точки: 120 Жизнени точки: 120. 
Ка Атака: 10 Е Атака: 18 

мас Защита: 16 | Защита: 18 

с Поражение: 15:30 Поражемике: 15-30 
към Скорост: 7 | Скорост: 9 

Ач вид: Наземни #3 Вид: Наземни 

« Цена: 1200 Жълтици е: Цена: 1500 Жълтищи 
ъХ ; 

Ау Имат 209, шанс да прокълнат жертвите си. Прокълнатите единици 
дъ с нанансят минимално поражение, Огедй Кой из имат 2099 вероятност 
< : да. нанесат двойно поражение при атака, 

Ку! Ва дреттне Аааа: иабаванттсетс пумебенеР та 
Ки ВОМЕ ОКАСОМ  СНОБТ ОКАСОМ 

Кч 1 Жизиени точки: 150 Жизнени точки: 200. 
КУ Атака: 17 Атака: 19 

Кас Защита: 15 Защита: 17 

Сн Поражение: 2554) Поражение: 25-50 
АМ, Скорост: 9 Скорост: 14 

Ку Вид: Летящи Вид: Летнащи |, 
КА Цена: 1900 Жълтици Цена: 3000 | : 
Кч Жълтици + 1 Живак. 
уч ; Шева са пъзкресеми дракозиа, И двете създамив намаляват морала ма вра- | 
Ач жеските единици с Т по време на битка. Союз! Огафопз имат 2099 шамс да 
СО  състарнт жертаите си. Състарените единици имат намалени на половина 
Ка с жизнени точки за периода на сражението, 

Ач ХХХ као ог ха ХхУ соса ооакоо ХХКАКИ као ХХ ча, ХХХ 


ее еее ааа ее 


- уйзвими само на 5-то ниво магии. 


„ухаекецех 


опа етора терасата 1очгелера 
а, саоа а со хо ако Хосе ооо 


Атака: 18 Атака: 27 
Защита: 18 Защита: 27 ХХ 
Поражение: 40-50 Поражение: 40-50 «5 
Скорост: 10 Скорост: 16 Ба 
Вид: Летящи | Вид: Летзшщи Ха, 
Цена: 2400 Жълтици Цена: 4000 Жълтици 691 
+ 1 Кристал +2 Кристала : < 
-- ааа ъдиМ А рунве я 
- Стееп Огадопз са имунни на магни до 3-то ниво вкл- Со Огавопв са“ 3 


55 


». 
Фх 


г" 


Вид: Наземини 
Цена: 65 Жълтици 


Вид: Наземни 
Цена: 50 Жльупащи 


„ ТКОСТООУТЕ | Ц ИЧЕЕВМАГ. ТВОСТООУТЕ : 
5 Жизнени точки: 5 | Жизнени точки: 6 : 
| Атака: 4 1 | Атака: 5 е 

Защита: 3 1 Ба Запцита: 4 5 

Поражение: 1-3 | ( Поражение: 1-3 ; 

Скорост: 4 | Скорокт: 5 ! 

И НЕБЕ ЕЕ Еее таз 


еее 


„Ина двете единици с течение на играта им спада морала. Имунни са към : 
магията ВИпй, защото са без очи. 


| НАКРУ 


има ез 


А 


нететтетесстетненитетете тенти ите еттиене Е 
НАКРУ НАС Жизнени точки: 14 


Жизнени точки; 14 


2, Атака: Б Атака : 6 : 
Ф Защита: 5 Защита: 6 | 
< Поражение: 1:4 Поражение: 1-4 
(9 Скорост: 6 Скорост: 9 

та Вид; Летящи Вид: Летящи 


Цена: 130 Жълти Цена: 170 Жълтици 


| 


кина 

; Харпиите нападат п бръснощ по помет, косто им позподяна след като ударят врага | 

(да се върнат ма стартова позиция. На атаката на НаФз не може да се отвръща. | 
нет нетен третите ае 


„ ВЕНОШЕК Жизиени точки: 22 


за 


Жизнени точки: 22 | 


Него лее 


Атака: 9 Атака: 10 | 

Защита: 7 Защита: В | 

Х, Поражение: 3-5 Поражение 3:50 | 
Ф | Скорокт: 5 Скорост: 7 | 
ъ | Вид: Стрелщи Вид: Стрелци ! 


Брой изстрели: 12 
Цена: 250 Жълтици 3 


Брой изстрели: 24 | 
Цена: 280 Жълтици | 


хузсуоо 
а атаал 


ФФ Вевой4егз ми ЕУП Еуез атакуват от разстояние с лъчи от очите им. И двете | | 
2 | единици не търпят 500-ната санкция при близък бой. 
9 | т наш | 
#5  МЕОИЗА 0 жизнени точки: 25 1 МЕОИОЗА 0 Жиз. точки: 30 
Ка Атака: 9 | ОПЕЕМ Атака: 10 
4 Защита: 9 В: Защита: 10 
с ? Поражение: 6-8 Н! Поражение: 6-8 
Ф ц# Скорост: 5 | Скоракт: 6 
2, Вид: Стрелци Н Вид: Стрелци 
#5 3 Брой изстреми: 4 1 | Брой изстрели: В 
#5 Цена: 300 Жълтици Я Цена: 230 Жълтици 
#7 При ръкопашен бой ие тършнт 5035 санкция, а осиен това имат 2095 шанс да 
(9 | вкаменят протинникопата единица за три хода. Вкаменените създания не. 
К могат да се движат, понасят 5095 щети и ожипяват, ако бъдат атакувани. 
Ка М!КОТАЦК МГМОТАЦК КМС | 
< Жизиени точки: 50 Жизикени точки: 50. 
2 Атака: 14 Атака: 15 | 
2: Защита: 12 Защита: 15 1 
2 Поражение; 12-20 Поражение: 12-20 | 
29 Скорост: 6 Скорост: 8 Е 
( Вид: Наземлем Вид: Назелани в 
4 Цена: 500 Жълтищи Ценаз 575 Жълтици | 
ощи Е... Ша: 
5 Имат много писок Морал и нанасят огромни поражения с брадвите си. 
Фа 

2 : 
(2 | МАМПСОВЕ | 5СОКРИСОВЕ 
В В Жизнени точки: 80 и Жизнени точки: ВО | 
(а | Атака: 15 ) Атака: 16 
<2 Защита: 13 | Защита: 14 
Ф Поражение: 14-20 | Поражение: 14:20 
а Скоро«т: 7 | Скорост: 11 | 
2 Вид: Летзащи 4 Вид: Летящи г 
а Цена: 850 Жълтици и Цена: 1050 Жълтищи 

+ тт дирите? тт - -. ааа 
2) Най-слабата единица бето ниво и играта. Зсогриогез имат 2095 шанс да“ 
Фо парализират прага. Парализираните създания не лиогат да се движат, + 
#5, понасят 505 щети и оживяват ако бъдат атакувани. . 
ра КЕО ОКАСОМ  ВГАСК ОКАСОМ 
(5) 3 Щ 1 
К Жизнени точки: 180 | Жизнени точки: 300 
ги Атака: 19 Атака: 25 
(24: Защита: 19 Защита: 25 
м Поражение: 40-50 Поражение: 40-50 
2 Скорост: 11 Скорост: 15 
аи Бид: Летящи Вид: Летящи 
54 Цена: 2500 Жълтищи | Цена: 4000 

» + 1 зайбиг 1 

| 


а 


и пича : 
К - Едни от най-ефектинните създания п играта. Вей Огадопе са имуини на магим 
14 о под 4-то ниво, Васк Огаротв са имунни на всички магии и нанасят 15090 


9 порзамкчние на Стапев ми ТИалъ. 


Н 
ии 


саспрараснит 


ъс 
е 


ЗрИРИРИТИТ: 


РЕРНРНРИЕНЕАТАТ 
сагата 


„ ФТОМЕ СОБЕМ 


“ СВЕМИМ -- точки: 4 
Атака: 3 

Защита: 3 
Поражение: 1-2 
Скорост: 4 

Вид: Наземни 
Цена: 30 Жълтици 


Ди моЕсИч „аеоконоконияиеанононоасининоесвднскиапанавдесвовонвининаневоити:. ТОМИЕК е 


МАБТЕВ 
СВЕМИМ 


окдиаи точки: 4 
Атака: 4 

Защита: 4 
Поражение: 12 | 
Скорост: 5 Е 
Вид: Стрелщи 

Брой изстрели: 8 
Цена: 40 Жълтици 


“ Най-слабите единици. Мазшт СтетИпз хвърлят пюлета, но манасят доста. 2 
| мизерни Дорищения : 


ак съта Е 


5ТОМЕ САКСОМЕ 
: Жизнени точки: 16 
Атака: 6 
Защита: 6 
Пораженик: 2-3 
Скорост: 6 
Вид: Летящи 


Е ъс гувананияненеланавення АУ о Зее ка: лириката, р 
; Доста бързи САИПщи за началото на ащи 


Жизнени точки: 30 
Атака: 7 

Защита: 10 
Поражение: 4-5 
Скорост: 3 

Вид: Наземни 
Цена: 150 Жълтици 


Макар и бавни, Големите са доста издърждиви бойщи. Уоте Сощетв понасят 
| половината от пораженията на магиите, а оп Сойбетв - само Сдиа четвърт. 


Жизиени точки: 25 
Атака: 11 

Защита: 8 
Поражение: 7-9 
Скорост: 5 

Вид: Стрелщи 

Брой изстрели: 24 
Цена: 350 Жълтици 


Цена: 130 Жълтици | 


--Анеркннзизкицекн кауза кви вар рия сине 


ОВБИЛАМ САВСОМЕ 
: Жизнени точки: 16 
Атака: 7 
Защита: 7 
Поражение: 2-3 
Скорост: 9 
Вид: Летящи 
Цена: 160 Жълтици 


СВОМ СОГЕМ | 
1 Жизнени точки: 35 | 
Атака: 9 Щ 
Защита: 10 
Поражение; 4-5 
Скорост: 5 1 
Вид: Наземни | 
ен 2<К) Жълтици 


предните? 
Пациент 


| мен! МАСЕ. Е и точки: 30: 


Атака: 12 
Защита: 9 
Поражение: 7-9 
Скорост: 7 

Вид: Стрелци 
Брой изстрели: 24 
Цена: 450 Жълтици : 


ват арадит раз СРАМ Е-ат:: 


ума вагт вран. 


Най-добрите стрелци в класа си. И двете единици не търпят 505-ната | 
санкция при бамзък бой и намаляват цената на псички магии на героя си с 24 
точки. Агсв Мале стрелят без санкция през крепостни стени, за разлика от 


исички останали стрелци в от 


обрат ро раирана" оррнсо прот зНИННиНА- АА сон ЯАДАНЕН слитстевР А. 


адие сав Заб. САРА МИЕ 


СЕМ 

Жизиени точки: 40 
Атака: 12 

Защита: 12 
Поражение: 13:16 
Скоракт: 7 

Вид: Летнищие 

Цена: 550 Жълтици 


МАЗТЕК СЕМ!Е 

Жизнени точки: 40 
Атака: 12 

Защита: 12 
Поражение: 13:10 
Скорост: 11 

Вид: Летащи 

Ценаг 600 Жълтищи 


| 
| 
| 
| 
| 


„ Сетев и Мадот Сетев нанасят 15025 поражение на Еее. Мазег Сетев 


Жълтици + 2 Сара | 


| манасит 15090 


по време на битка, 


Жизнени точки: 10. 
Атака: 16 

Защита: 13 
Поражение: 20 
Скорост: 5 

Вид: Наземни 


Цена: 1100 Жълтици 


е | могат да правят 3 случайни благоприятни магии нърху приятелски пе 


„МАСА доЕвч. : 
Жизнени точки: 110. 
Атака: 16 

Защита: 13 3 
Поражение: 30 г 
Скорост: 7 
Вид: Наземни 
Цена: 1600 Жълтици 


Еаавенаениееказяа ариттеевенатетиетентеовететсннеанеяеенитенени 


„ Страхотни създания, Винаги нанасят максимално поражение и на 


атаката им не може да се отвръща. 


Живнени точки: 150 
Атака: 19 

Защита: 16 
Поражение: 40-60 
Скорост: 7 

Вид: Наземни 

Цена: 2000 Жългици 
+ 1Скъпоценен камък 


тинаетитето 


| Срив. и Тйапя са имунни към шсички магии, засягащи разсъдъка. Тиапа 


рази тата 


Е 
съвр толшки: 306. 
Атака: 24 
"Защита: 24. Е 
Поражение: 40-60 5 
Скорост: 13 й 
Вид: Стрелци 
Брой изстрели: 24 
Цена: 5000 Жълтици 
+2 Скъпоценни Камъ 


ПТАМ 


«, поражение на Васк Огавопк. Тйапз са най-силните строели п 
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ОРЪЖИЯ (УВЕЛИЧАВАЩИ ПОКАЗАТЕЛЯ АТТАСК" ИЛИ АТАКА”) 


Семашт"з Ах - Когато е и дясната ни ръка, увеличава 
"Атака" -та ви (+ 2). 


ВасКвпага о Ше Оеай Клио Е - Когато е в дясната ви ръка, 
увеличава "Атака"-та ви (+ 3), 


Сгеаег Спо!/з Най - Когато е в дясната ви ръка, увеличава 
"Атака”-та ви (+ 4), 


Овге" Си оГ Науос - Когато е в дясната пи ръка, увеличава 
"Атака”-та ви (+ 5). 


бугогд оГ НейПге - Когато е в дясната ви ръка, уполичава "Атака" - 
та ви (+ 6). 


Тиап"5 Сафи - Когато е п дясната пи ръка, тази могъща релик- 
ва усилва "Атака! -та ми (+ 12), но илмаляща "Защита? -та пи (-3). 


КОРОНИ, ШЛЕМОВЕ И ШАПКИ (УВЕЛИЧАВАЩИ ПОКАЗАТЕИЯ 
КУОМНЖЕ ИЛИ "ПОЗНАНИЕ) 


нет о е АаБафег Отсогп - Когато е на главата ви, тозм 
артефакт упеличана "Познание“-то и (+ 1). 


5Ки! Нейтей - Когато се на глапата ни, този артефакт упеличава 
"Познанне”-то шм (+ 2). 


Неш оЕ СПаов - Когато е на главата ви, този артефакт унеличава 
"Познание“-то ви (+ 3). 


„ Сгомп о Не биргете Мат! - Когато е на главата пи, този ар: 


тефажг упеличапа "Познание”-то ви (+ 4). 
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Нейвгопт Нейтей - Когато е на глапата пи, този артефакт упели- 
чапа "Познание“-то пи (+ 5). 


Тропдег Нейте! - Когато сложите на главата си тази реликт, 
"Познание”-то ви се увеличава доста (+ 10) за сметка на "Магическа 
сида” (2), 


УВЕЛИЧАВАЩИ ВСИЧКИ ПОКАЗАТЕЛИ 


Агтог о УМопдег - Когато облечете Чудията Бромя, четирите ви 
осношии показатели се упеличашат (+ 1). 


бапда!в о Ше бани - Обупайки Сандалите ма Спетеца, увелича- 
вате основните си показатели (+ 2). 


Сейезйа! МесЖасе о  ВИ55 - щом с около прата пи, Зпездната 
Огърлица на Блаженството увеличава основните ви показатели (+ 3). 


Поп" 5 1е!4 оГ Соигаге - Държан в мявата пи ръка, Лъвският 
Щит на Смелостта увеличава основните ви показатели (+ 4), 


5мог4 оГ ифветеп! - Носен в дясната ви ръка, Мечът на При- 
съдата увеличава основните ви показатеме ( + 5). 


Неш о! Неауепу ЕпПеммеодепи - Щом го сложите на глава- 
та си, Шлемът на райското Просветление на мига увеличава основ- 
ните пи показатели (с + 6), 


УВЕЛИЧАВАЩИ „МОРАЛ“ И „КЪСМЕТ“ 


51 Еуе о пе Огагоп - Когато е на пръста ни, този артефакт 
увеличава Късмета и Морала пи (+ 1). 

Сроуег о  Еойипе - Този артефакт увеличата Късмета ви (+ 1). 
Сайв об Ргорвесу - Този артефакт упеличава Късмета ви (+ 1), 


Гадубигд ог исК - Този артефакт упеличапа Късмета пи (+ 1). 


Вайге оЕ Сош гаве - Този артефакт увеличава Морала ви (+ 1). 
СгеБ! оГ Майо - Този аргефакт увеличава Морала тв (+ 1). 
СТурй о! Сайатгу - Този артефакт увеличава Морала ви (+ 1). 


Репдап! о Соигаре - Този артефакт увеличава Морала и 
Късмста ви (+ 3), 


оксвак со сараовааовоаоковОновков ОКВ ОКВ ОК ОВОКООН КСБ ВО СОКОВЕ СОК ОКОВ ОВ ОВ ОВ ОВ ОВОВОВОВ 


В ПИСЪК НА АРТЕФАКТИТЕ 


ЩИТОВЕ (УВЕЛИЧАВАЩИ ПОКАЗАТЕЛЯ "ОЕРЕМФЕ" ИЛИ ЗАЩИТА”) 


5те!4 оЕ Ше ОПууагуеп |огдв - Когато е в лявата ви ръка, уве- 
личава "Защита" -та ши (+ 2). » 


5те!4 оГ Ще Уаупте Оса - Когато е в лявата ви ръка, увели- 
чава "Защита"-та пи (+ 3). 


дъ ВисЮег о е Спой Кте - Когато е в лятата ви ръка, увелича- 


ва "Защита”-та ши (+ 4). 


Тагв о Ше Катрарто Овге - Когато е в лявата ви ръка, упо- 
личава "Защита"-та ви (+ 5). 


511е14 о е Оатпед - Когато е п лайната ви ръка, увеличава "За- 
щита” -та ши (+ 6). 


бепипе/з 5тед - Когато е и лявата пи ръка, тази древна релик- 
ва усилва "Защита”-та ви (+ 12), но намалява "Атака”-та пи (-3). 


БРОНИ И РОБИ (УВЕЛИЧАВАЩИ ПОКАЗТЕЛЯ "РОИЕВ" 
ИЛИ "МАГИЧЕСКАТА СИЛА”) 
Вгеаз1р/а(е о Рен ед М/00й - Носен на талото ви, този арте- 


факт увеличава "Магическата сила” (+ 1). 


К/о Саве - Носен на тялото ви, този артефакт увеличава "Магичес- 
ката сила" (+ 2). 


бсаез о е Сгеайег ВазИвК - Носен на тялото ви, този арте- 
факт увеличава "Магическата сила” (+ 3). 


Тшис о е Сусорз Кте - Носен на тялото вм, този артефакт 
увеличана "Магическата сила” (+ 4). 


Вгеаз!р/айе оЕ Вгитз(опе - Носен на тялото ви, този артефакт 
увеличана "Магическата сила” (+ 5). 


Тнап"5 Сшгавв - Когато си сложите тази реликва, вашата "Маги- 


ческа сила" се увеличава значително (+ 10) за сметка на “Познание“- 
то ви (-2). 


УВЕЛИЧАВАЩИ ПОКАЗАТЕЛИТЕ "АТАКА" И ЗАЩИТА" 
Оше! Еуе оГ е Огагоп - Когато е на пръста ви, този артефакт 
увеличапа "Атака”-та и "Защита"-та ви (+ 1). 


Кед Огароп Нате Топеие - Държан в дясната ви ръка, този 
артефакт увеличапа “Атака“-та и "Защита/-та ви (+ 2). 


Огасоп Зса!е Ме! - държан в лявата ви ръка, този артефакт 
упеличапа "Атака”-та и "Защита"-та ви (+ 3). 


Огагоп бсайе Агтог - Насен на тялото ви, този артефакт увели- 
чапа “Атака” -та и "Защита"-та ви (+ 4). 


УВЕЛИЧАВАЩИ ПОКАЗАТЕЛИТЕ "ПОЗНАНИЕ" И "МАГИЧЕСКА СИЛА" 


ОгавопЬопе Сгеамев - Носен на краката, този артеракт увели- 
чава “Познание!-то и "Магическата сила” (+ 1). 


Огавоп УИте Табагд - Когато е на раменете пи, този артефакт 
увеличава "Познание"-то и "Магическата сила" (+ 2). 


МесКасе о! Огагоп(ее в - Сложете си го на врата, и този арте- 
факт ще ви увеличи "Познание"-то и "Магическата сила" (+ 3). 


Сгоуп о! Огароп(оо!й - Носен на глапата, този артефакт увели- 
чава "Познание”-то и "Магическата сила” (+ 4). 


УВЕЛИЧАВАЩИ ВИДИМИЯ ОБСЕГ 
бресшит - Този артефакт увеличава видимия ви обсег (+ 1). 


бруз!азв - Този артефакт увеличава видимия ви обсег (+ 1), 
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оксвоаововоа сас оаоВОкоВа ОВ ОкоВОкОВ све свОзОВовООк ОКВ ОК ОВ ОКО КВ ОВЗаОВОВОВОВОКоВО 


АМУЕТИ СРЕЩУ МАГИЯ 


Репдап! оо? Ораззтоп - Когато носите този амулет, вашите еди- 
ници са имунни на магията Вегзегк. 


7 Репдап! о! весопд Баш - Когато носите този амулет, вашите: 
единици са имунни на магията В. 


Репдап! о Нойпевв - Когато носите този амулет, вашите едини- 
ци са имунни на магията Сите. 


Репдап! о Ше - Когато носите този амулет, пашите единици са 
имунни на магията ОеайВ Крр!е. 


Репдаг! оГ Оеа!Й « Когато носите този амулет, пашите единищи 
са имунни на магията Оезгоу Опфеай, 


Е 
Репдап! об Егее УУП!- Когато носите този амулет, нашите едини- 
ци са имунни на магията Нурпойге. 


Репдап! оГ АвИайоп - Когато носите този амулет, нашите еди- 
нищи са имунни на магиите Це ттв и Сват Пе пр. 


Репдап! оЕ То(а! Кесай! - Когато носите този амулет, вашите 
единици са имунни на магията Еогре а лозк, 


5рПеге о  Реглапепсе - Когато носите този амулет, вашите еди- 
пищи са имунни ма магията Окре! Мас. 


УВЕЛИЧАВАЩИ ЖИЗНЕНИТЕ ТОЧКИ НА ЕДИНИЦИТЕ 


Ките о Баш - Този артефакт увеличава жизнените точки ма 
единиците в: (+ 1), 


Ке оГ ЦИЕ « Този артефакт упеличата жизнените точки ма едини: 
м- ците ви (+ 1), 
4 Ма! ой иеБоой - Този артефакт упеличапа жизнените точки на 
СА единиците ши (+ 2). ; 


УВЕЛИЧАВАНЕ ПОПУЛАЦИЯТА НА СЪЗДАНИЯТА 
ва с + 5 на седмица. 
па с + 4 на седмица. 


ва с + 3 ма седмица. 


тр Агтв о  Гертоп - Когато герой, намиращ се п град, носи този арте- 
1 факт, прарастът на единиците ви от 5-то нипо в този град се упелича- 


вас + 2 на седмица. 
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ва с + 1 на седмица. 


РАЗНИ 


4. Зеа Сарйат"5 На - Когато е на глапата, тази шапка увеличава хо- 
я », да по вода, дава възможност да се призовават и умищожапат кораби 
и предпазиа от водовъртежите. 


брейБпдегв Най - Когато е на гаапата, тази шапка дана възмож- 
но«стта да ползват всички магии от 5-то ниво. 


Рапдога!з Вох - Всичко може да се намери в Кутията на Пандора. 


Во0!5 о Геуйайоп - Носени на краката, тези ботуши дават пъз- 
можност за ходене по шода. 


4 ; - 
4 Е. 
И «со: 


Апее! УМпев - Носени около раменете, тези крила дапат итъзмиже 
ност за летсие, 


Со!4еп Вому - Златният Лък позволява на стрелците ви да стрелят 
през исякакии препжтствин и на всякакти разстояния, слиминирайки: 
всички ограничения м санкщии. 


ЕА ТНЕ СВАН 5 


Градлът, когато се отнесе В даден град, дава възможност да се построи специална сграда, която дава различни преимущества в зависимост ат това къде се 


намура. 


Сазйе - ТПпе Со!055из - Наличието на Колоса увелмчапа седмичната 
популация ма създанията с 5090, повишапа доходите пи с 5000 жълтици на 
ден и повдига морала на всички приятелски герои с 2. 


Еойгезв - Сагтмогоиз Мап!- Хищнюто Растение увемичапа седмична 
та популация на създанията с 5025, повишава доходите ви с 5000 жълтици 
на ден и усилва "Атака"-та и "Защита"-та на отбраняващия града герой с 
+ 10 , 


Месгоройв - бошШ Рпвоп - Построяването на Затвара на Души 
увеличава седмичната популация ма. създанията С 5095, потишката. доходите: 
ви с 5000 жълтици на ден и засилва некромансерските умения на всички 
приятелски герои (които ги притежават) с 2090. 


5шгопрйо!4 - Майог4в” Мопитеп! - Построяването на Паметника 
на Вождовете увеличава седмичната популация на създанията с 5095, пови- 
шава доходите ви с 5000 жълтици на ден и усилпа “Атака"-та на отбраняна- 
щия града герой с + 20. 


Ошпееоп - Сиагфап о! Еа й - Присъствието на Пазителя на Земята 
ушеличана седмичната популация на създанията с 5095, повишата доходите 
вис 5000 жълтици ма ден и усилиа "Магическата сила” на защитаващия гра- 
"да герой с + 12. 


шегпо - Оейу о Ее - Присъствието на Огнения Бог увеличава седлмич- 
ната популация на създанията с 5095 и попишата доходите пи С 5000 жълти- 
ци на дем. След момента на построяването му всякя седмища е Седмища на 
Импа (УМеск о Фе Мир). 


Томиег - ЗКуз Тр - Наличието на Небесния Кораб увеличава седмичната 
популация на създанията с 5095, повишава доходите ви с 5000 жълтици на 
ден, разкрива цалата карта и усилва "Познание?-то на отбраняващия града ге- 
ройс + 15. 


Катра - брии Сиагфап - Присъствието на Духовнип Пазач увелича- 
ва седмичната популация на създанията с 50 Ф», потишаща доходите пи с 5000 
жълтици на ден и увеличапа Късмета на всички приятелски герои с + 2. 


Решихме, че поради непреходността и огромното геополитическо, социално, сексуално и прочие значения на 


тази игра ще й отделим подобаващо място на 


аниците на нашето/вашето списание. Оценки няма да даваме - 


актът, 


че й сме посветили 19 страници и около месец безсъние мисля, че говори достатъчно за достойнствата на Негоез 3. 
Опитали сме се да улесним живота ви на завоеватели, като ви дадем цялата необходима за целта ат 


За изчерпателност няма да претендираме, макар и това да ни е целта. Ако някои открие грешка, непълна ин 
форма на малоумие, нека бъде така добър да ни информира. 


глупост или друга 


ормация, 


Ще ви бъдем признателни, ако споделите с нас мнението си по въпроса „Редно ли е да се пуска толкова 


информация за която и да е игра?“ 


Желаем ВИ приятни минути с най-добрата походова стратегия за последните 1999 години:) 


И/Мврег 


2 сее са ЕаЕо 


зоздвовоедноваац 


Пег5 о Г Геяоп - Кокато герой, намиращ се в град, носи този арте- 
факт, прирастът на единиците ви от 2-ро ниво в този град се увелича- 


Тотз о етоп - Когато герой, намиращ се в град, носи този арте- 
факт, прирастът на единиците пи от 3-то нипо в този град се увелима- 


Тогво о еотоп - Когато герой, намиращ се в град, носи този арте- 
факт, прирастът на единиците ви от 4-то нино п този град се упелиньа- 


Неад о Тероп - Когато герой, намиращ се п град, носи този арте- 
факт, прирастът на единиците ви от 6-то ниво в този град се упслима” 


ог, 


с 


Сао сароолрорара рад пар дроп дородараарародародарадороророро доло годаодарададапацаа опа гарата издлаладараслроиазалиллалилле 
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олезнен е споменът за първата ми 

среща с ТигоК! Има едно древно мь- 

чение с вода, при което жертвата се 
завързва така, че да не може да мърда, с 
глава леко повдигната нагоре. След това 
върху челото й се оставя бавно да капе в0- 
да, В началото не се случва нищо, но с 
времето нещастникът все повече се из- 
нервя. Всяка следваща капка се превръща 
в чук, който бавно, но методично забива в 
черепа му голям, тлъст пирон. Това про- 
Дължава с часове... С дни... Със седмици 
ако се наложи. Мисълта на клетника бива 
обсебена единствено от следващата топ- 
чица вода, която ще полети надолу, за да 
се разбие в челото му, и от плахата надеж- 
да, че този път това може и да не се случи, 
Мястото, върху което капе водата, посте- 
пенно подпухва, а болката е като да втри- 
ваш сол в отворена рана. Нещастникът се 
опитва да предвиди точния моменг на 
следващото капване, опитва се да се стег- 
не, дори да избегне следващото съпри- 
косновение, но не може да помръдне. За- 
почва да се чувства като затворено в 
горящ обор животно и лудостта бавно го 
обзема. Основно правило в случая е да не 
се оставя жертвата да привикне с ритъма и 
затова кадърните мъчители постоянно го 
променят. Понякога те оставят надеждата, 
че кошмарът най-после е приключил, да 
покълне в душата на многострадалния чо- 
вечец, за да я стъпчат брутално няколко 
мига по-късно. Така човек умира хиляди 
пъти, хиляди пъти е докарван до лудост. 
След няколко дни от него остава само ку- 
ха обвивка, една безполезна дрипа... 
Почти същото бе да играеш ТигоК, нищо 
че беше първата ЗО ускорена игра. Той 
оставяше в устата вкус, като че си изял 
добре престоял в оцет виетнамец с триме- 
сечна кир по врата. 
Така че, когато по всичко пролича, че точ- 
но аз ще трябва да пиша за ТигоК 2, се 
“вкиснах” не по-малко от преждеспомена- 


На иа дар А 


|, , ; 
И оо д.. 


+ 100:-11.50 


тия жълтокож субект. Вш... Но... 

Съдбата понякога е милостива. Благодаря 
ти Господи! Само за няколко кратки мину- 
ти истината, колкото и неочаквана да бе, 
Олесна пред мен с кристална яснота: 
ТигоК 2 дотолкова бе надскочил своя жа- 
лък предтеча, че дори бе успял да се пре- 
върне в една наистина посредствена игра. 
Ако трябва само с едно изречение да я 
определя бих казал, че тя се отличава с 
обикновеност и "нищоособеност" във все- 
ки един от компонентите си като започ- 
нем от фабулата, преминем през 
гатерау-я и архитектурата на нивата и 
свършим с пиШрауега!! В ТогоК има 
достатъчно потенциал, за да бъде една 
прекрасна игра, но в този си вид повече 
прилича на отбиване на номера. 

А, сега ми позволете да се спра по-под- 
робно върху тази все пак неочаквано 
приятна еволюция. 

Първо, ако все не знаете - Тигок 2 е 30 
зпооег, в който търчите и трепете дино- 
заври или поне някакви зелени неща, кои- 
то много приличат на тях. Действието се 
развива на 6 различни свята (нива), разде- 
лени един от друг с телепортаторни порта- 
ли, Нивата (световете) в по-голямата си 
част са доста скучни като замисъл и архи- 


ела 


ае: угумуу.ассайт.сопа 


ъ- 


на пазара Нопер. 


тектура, но все пак трябва да 
призная, че крият в себе си 
някаква странна привлекател- 
ност. (Гова общо взето е ку- 
риозното ив играта като цяло - 
въпреки многобройните си не- 
достатъци в нея има нещо, кое- 
то не мога да определя, но кое- 
то в някои моменти те кара да 
си помислиш, че няма да си съв- 
сем капо, и че все пак в нея има 
неща, които си е струвало да 
видиш. За жалост тези моменти 
са изключително редки). За ус- 
пешното преминаване от свят в 
свят се изисква намирането на 3 
ключа, а това е нещо, което 
спокойно може да ти докара асматичен 
пристъп или усмирителна риза. За разлика 
от своя предшественик, ТигоК 2 доста по- 
пълно се е възползвал от възможностите на 
РС-то, но дори и новоизлюпен геймър би 
се досетил, че играта е инспирирана от 
конзолите. На първо място бих споменал 
системата за трупане на живот. Освен 
здраве, героят ти може да събира и едни 
ромбоидни, разноцветни, кристалоидни 
бонусчета, наричани от СВоррег "джвъч- 
ки" или "джуджи";). Когато събере 100 от 
тях, броят на животите му се увеличава с 
един. 

Друга отличителна черта на играта, добли:- 
жаваща я до конзолните й събратя, е то- 
талната липса на каквато и да е интерак- 
тивност. Взаимодействието ти с околната 
среда се ограничава единствено с взривя- 
ването на контейнери и натискане на раз- 
ни ръчки. Като някаква неизлечима прока- 
за, пренесена от миналото, в новата вер- 
сия се е просмукала и вездесъщата "мъг- 
ла", поглъщаща лакомо всичко отдалечено 
на повече от 10-15 метра. Играчът може 
да вижда само околните сгради, всичко, 
което е малко по-отдалечено тъне в мръс- 
но бяла пелена. Единственото, което ми 
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хрумва като обяснение е, че по този начин 
се олекотява епрте-а, а от там и изисква- 
нията към мощността на компютъра. Авто- 
рите се хвалят, че срещу сравнително 
скромните си изисквания към системата, 
Тигок 2 предлага едно истинско графично 
великолепие, Да видим дали е така! ? 

Графиката наистина е сред най-силните 
страни на играта, без това да означава, че 
е феноменална. Силно афишираното й 
графично могъщество е предимно... .силно 
афиширано. Спокойно бих казал, че по 
този показател тя заема "Златната среда“. 
Мога на "прима виста" да изброя поне де- 
сетина ЗО зПоогег-а, сред които Тигок 2 би 
изпъквал като диамант сред мъниста, но 
със същата лекота бих могъл да се сетя и за 
поне още толкова, които биха погълнали 
Олясъка му така както изгревът поглъща 
светлината на свещта. Изключително сил- 
но впечатление ми направи визуализация- 


та на изстрелите от отделните оръжия. 
Светлинните ефекти при стрелба, както и 
анимираният пушек, който е зашеметява- 
що реалистичен, са може би едни от най- 
добрите, които изобщо някога съм виж- 
дал. Същото може да се каже за фонтани- 
те и водопадите, но самите водни повърх- 
ности изглеждат трагично. 

Тук ТогоК 2 е на светлинни години след 
На! е и особено след Ипгеа!, независи- 
мо, че излезе след тях. Текстурите са що- 
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годе фини и добре рендерира- 
ни, но някак прекалено стерил- 
ни и постни, прекалено изчис- 
тени и еднообразни. От графи- 
ката на играта лъха скука и стан- 
дартност! Нищо нетрадицион- 
но, нищо оригинално, нищо 
което да те накара да ахнеш. 
Да не отварям дума пък за това, 
колко анемични и бледи са цве- 
товете в ТигоК 2, нищо от онази 
експлозия на багри, нищо от 
онази феерия от нюанси, с коя- 
то Упгеа! щедро заливаше сети- 
вата, няма да видиш тук. 

Чудовищата, които ще сре- 
щаш, макар и загладени и без 
особени ръбове по тях, са все още далеч 
от тази детайлност, с която се отличават 
някои от най-добрите заглавия в жанра, 
излезли наскоро. Не мога да от- 
река обаче атрактивността на 
агонията им, те се гърчат, тре- 
перят, някои дори се опитват да 
те докопат за последно, от тях 
хвърчат кървави фонтани... 
страданието им е очевидно, а 
твоят кеф - върховен, А ето я и 
добрата новина - ще можеш да 
разчленяваш враговете си и до- 
ри само заради това си заслужа- 
ва да поздравим Асан. Зара- 
ди това на времето от пръв пог- 
лед обикнах Опаке 2 - заради 
неописуемата наслада да Откъс- 
неш нечия глава. Поне в това 
отношение ТигоКк 2 размазва 
ОиаКе 2, тук можеш да разфа- 
соваш врага си както ти кефне, 
стига да видиш такъв. ТогоК 2 е 
елин от най-слабо населените 
екшъни, които съм играл. Съз- 
дателите му са пренебрегнали 
основното изискване към всеки 
добър 30 зпооег - в него да има 
повечко неща за 5Поо!-ване. Тук 
дори се шегуваме, че и в Кпр 
Оиез 8 има повече екшън. Да, 
вярно е - ив Опгеа! не гьмжеше 
от лошковци, там обаче А-то 
(изкуствения интелект) беше на 
невероятна висота, както и 
всичко останало между впро- 
чем. Нещо, с което ТигокК |! съв- 
сем не може да се похвали. 
Някога в училище учихме, че 
нервният импулс от върха на 
опашката до мозъка при тези 
влечуги пътува цели 3 минути. 
Съдейки по Тигок 2, подобна 
висока скорост ми се струва твърде опти- 
мистична. Понякога чудовищата упорито 
ме игнорираха - дори когато заставах са- 
мо на около 2 метра от тях, те продължа- 
ваха да не ми обръщат внимание. В таки- 
ва моменти се чувствах страшно пренеб- 
регнат и ги отстрелвах почти от упор. За- 
белязах, че не са много настоятелни в 
преследването. Ако се оттеглиш - те те ос- 
тавят на мира. Това, както и фактът, че 
здравето се появява отново една-две ми- 


нути след като вече си го взел веднъж, пък 
и наличието на повече от един живот, пра- 
ви ТогоК 2 доста елементарна. Истината, 
ако трябва по-сериозно да се отнесем към 
играта е, че Изкуствения интелект със си- 
гурност е "изкуствен", но в никакъв случай 
не е "интелект. Макар, всяка една гадина 
да има свой собствен начин на действие и 
атака, и макар с ръка на сърцето да приз- 
навам, че някои от тях са наистина доста 
оригинални, не мога да не отбележа сте- 
реотипността в поведението им. Ако люс- 
пестата твар е програмирана да се крие и 
да мята гранати, то тя се крие и мята гра- 
нати. Нищо друго. И така докато умре. 
Неща, като отстъпление, прегрупиране, 
заемане на по-изгодна позиция, коорди- 
ниране на действията с останалите, смяна 
на начина на атака.,. няма!!! Праволиней- 
но, еднотипно... в крайна сметка след из- 


вестно време - отегчително. 

Не искам да оставате с впечатлението, че 
целта на тази статия е да оплюе Того 2. 
Ако все пак си го помислите, отидете в 
Иимегпет на адресите на престижните сай- 
тове (СО Мав, Адгепате Маш! и пр.) - 
оценките варират между 40-6090 и това 
мисля е достатъчно показателно. Пак пов- 
тарям: има далеч по-некадърни заглавия, 
но пък ние и не пишем за тях, нали! Все 
пак играта има своите плюсове и един от 
тях е наистина огромния брой оръжия (24) 
и видове гадинки за изтребване (около 
тридесетина). Както по-горе споменах, 
повечето твари имат различен подход към 
задачата да те пратят при Създателя. Това 
донякъде внася разнообразие, но според 
мен е крайно недостатъчно, за да спаси 
играта. Виж, за пушкалата няма какво ло- 
шо да се каже, въпреки че някои от тях са 
заимствани (това разбира се е неизбежно 
и едва ли може да се отчита като недоста- 
тък) има и такива, които са доста ориги- 
нални. Добър пример за това е Усогрюп 
Гацпсйега, който изстрелва една след 
друга три самонасочващи се ракети; 
Сегебга! Воге, който поразява само биоло- 
гични единици изстрелвайки самонасоч- 
ваща се топка, която, достигайки до гадта, 
се врязва в основата на черепа. Следва 
кървав фонтан и главата на жертвата скоро 
се пръска. Изживяването е страхотно!!! 
Задължително искам да спомена и |УиКе-а, 
който отприщва такова количество опус 
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тошителна енергия, че екрана посинява. 
Недостатькът тук е липсата на каквото и да 
било усещане за откат, което пък те лиша- 
ва от емоцията за съпричастност към осво- 
бодената сила и енергия. Липсва, разбира 
се, и така наречения "Вр или "КосКе! 
)итр, добре познат от Оиаке и 5. 
Добре - може би ще попитате - след като 
оръжията са толкова яки, какво толкова не 
харесваш бе пич, нали те са в основата на 
добрия Сатерау. 

Да бе пич, тъй е мамка му, само дето това 
никога не е достатъчно. За да бъде Тигок 2 
първокласен ЗО зпоогег се иска много по: 
вече, На първо място - няма достатъчно 
напрежение в играта и това не се дължи 
само на липсата на врагове и невзрачния 
им Изкуствен Интелект. Самата игра е 
мудна, движенията на героя Са тромави, 
някак бавни и протяжни. Няма динамика. 
Ето ти красноречив пример - изкачвайки 
се по стълба, погледът задължително е на- 
сочен нагоре, не можеш да погледнеш в 
страни или надолу, не можеш да се огле- 
даш за врагове наоколо. Ама то бездруго 
не се и налага, такива просто никога няма 
- какво повече да кажа. Друг неприятен 
момент, който скапва Сатерау-я, е лип- 
сата на разнообразие в нивата - имаш 
чувството, че се въргиш постоянно в кръг, 
за което доста спомага и споменатата вече 
"мъгла". 

При положение, че твърде често се налага 
да търсиш разни ключове из нивата, и че 
без да ги откриеш няма никаква вероят- 
ност да продължиш нататък, тази еднак- 
вост на интериора наоколо доста пречи, 
Честно ви казвам: 
много по-голям проб- 
лем ми представлява- 
ше да намеря някой 
ключ, отколкото да из- 
бия зелените неща, 
които се разхождаха 
из нивата. 

Ето ви един съвет, ако 
все пак се излъжете да 
я изиграете: разбивай- 
те всеки контейнер, 
който ви попадне пред 
погледа, внимавайте за 
пукнатини в стените, 
стремете се да не про- 
пускате нищо около 
себе си. 

Друго...? 

Например музиката и звукът. Страхотни са 
- най-вече музикалният фон. Музиката е 
прекрасна, не би могло и да е иначе, осо- 
бено в първите нива, където е яко изпла- 
гиатствана от Яни. Но и тук има недостатък 
- звукът с нищо не ти помага, не ти подс- 
казва идването на врага и посоката на 
приближаване. В някои от нивата дори 
постоянно се чува някакво животинско 
ръмжене, объркващо те още повече. 
Това, което ме довърши в тая игра, беше 
анимацията на възкресението - нали си 
спомняте, споменах, че можеш да трупаш 
живот. Та когато те убият значи, твоят ге- 
рой - ТигоК - претърпява възкресение. То- 
ва трябва да се види - покъртително е - 


Тигок се мята във въздуха като някоя пар- 
цалена кук- 
ла на конци 
и единстве- 
ното, | на 
което не 
прилича, е | 
герой. Не- 
вероятно 
гротескно. 
Разбираш 
ли прияте- 
лю, не че 
това влияе 
по какъвто 
и начин 
върху 
Сатерау-я 
- той е странна категория и неведнъж ед- 
на игра разгледана в детайли изглежда 
нескопосана, а на практика се оказва дос- 
та добра и доставя удоволствие. Не че и 
много от нещата, върху които акцентира- 
ме в статиите си имат кой знае какво отно- 
шение към него. Но не съм ли прав, че 
целта не е да сме просто консуматори, не 
съм ли прав да мисля, че е много по-доб- 
ре да се превърнем в ценители и да разг- 
леждаме и оценяваме игрите в детайли? 
Нали именно тази е и разликата между де- 
густатора и пияндето, първият е ценител, а 
вторият кърка, каквото му попадне, стига 
да е повечко. Ето това е моето послание 
към вас в тази статия - бъдете ценители и 
просто пропуснете тази игра, не си струва 
времето и парите, които ще пожертвате. 
Е, ако сте от ония умни хора, които смятат, 
че ще 
ПОМЪД- 
реят, ка- 
то | из- 
страдат 
живота 
си, и че 
за да ста- 
не това 
трябва 
да о0поз- 
Е наят и 
другата 
страна 
на меда- 
И ла, тру- 
ША пайки 
опит - моля - не мога да ви спра - и пари- 
те и времето са си само ваши. 
И за да разведря черните краски, в края 
на статията ще споделя задоволството си 
от това, че Ассат са въвели "критичния 
удар" в играта. Изстрелът в 
главата е смъртоносен. То- 
ва бе основното ми забав- 
ление и предизвикателство 
- да късам главите на гуще- 
роподобните твари. 
Основната причината да 
се настроя толкова нега- 
тивно към ТогоК 2, причи- 
ната която повлия и върху 
стила на статията бе, че ав- 
торите на играта са допус- 
нали най-омразната от мен 


Гадва 


Графока 
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гавра с играчите. Босовете!!! Както вече 
стана въпрос, играта 
е много лесна и тру- 
пането на животи не 
е проблем. Това, 
което представлява 
Е проблем, са босове- 
те, Невероятно мъч- 
ни за убиване. Да 
минеш през цяла 
една игра с лекота, 
за да се срещнеш с 
някой бос, който в 
продължение на 20- 
30 минути не мо- 
жеш да убиеш, из- 
разходвайки всич- 
ките си животи и 
амуниции, определено не е моят идеал за 
забавление. 

С това възнамерявам да приключа предс- 
тавянето на ТигоК 2, тук дори няма да се 
разпростирам върху ужасяващия клипинг, 
заради който понякога половината от 


мъртвия динозавър е вградена в стената, 
както и върху някои от останалите по- 
дребни бъгчета. Каквото исках - казах го, 
по-нататък сте вие, Ако сте любители на 
Оиаке, 5, Воод, На! Ше, Опгеа! - тази 
игра не е за вас - разгледайте зсгееп5По!- 
овете и забравете, че съществува, ако сте 
от по-непретенциозните играчи и не дър- 
жите чак толкова на качеството или прос- 
то няма какво да друго играете, можете да 
убиете няколко часа с нея, но си я вземе- 
те от някого на заем. Вместо да давате тол- 
кова грешни пари по-добре си ги спесте- 
те и отидете в близкия клуб да разцъкате с 
тепд-ове. 

И за последно - ако някой някога тръгне 
да ви убеждава, че динозаврите са изчез- 
нали заради ТигоК, не му вярвайте, исти- 
ната е Друга - измрели са от слабоумие... 


Егеетап 


Е АГ Мойауег Семперау готи 
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Командирът се разхождаше из коридо- 
рите на кораба. Възпълната му фигура 
се клатеше наляво-надясно, а от Ввре- 
ме на Време прекарваше рька през 
оредялата си коса - нервен тик, оста- 
нал му от Земята. Изглеждаше обезпо- 
коен. Нещо не беше наред. Усещаше 
го, можеше да види как напрежението 
се носи из въздуха и да определи точ- 
ките на насищане в кораба. Столова- 
та, където В началото на пътуването 
се чуваха весели разговори и безгрижен 
Смйх, сега бе обвита с тежка завеса 
от тишина. Екипажът се беше разде- 
лил на групички, които съвсем откри- 
то изразяваха враждебността си едни 
към други. Интересите им бяха най- 
различни : Тая" бяха фанатични еколози, 
които издигаха еко-системата В култ, 
Гнездото" - агресивни и алчни, "Морган" 
блха маниаци на тема корпорации... 

А Алфа Кентавър - тяхната крайна цел - бе 
толкова близко. След толкова много годи- 
ни! Командирът имаше лошото предчувс- 
твие, че няма да доживее да види мечтата 
си сбъдната - първата човешка колония на 
друга планета. Нов строй, нови навици, 
както беше тази архаична реклама - "Едно 
ново начало". 

Изведнъж две яки ръце го сграбчиха и го 
завлякоха кьм складовете. "Значи това е 
краят" - помисли си капитанът, когато 
видя дулото на бластера, насочен към гър- 
дите му. Последното нещо, което чу, бе 
как по интеркома сьобщаваха, че близат 6 
орбита около Алфа Кентавър. След това 
настъпи мрак. 

(откъс от мемоарите на духа на капитана 
на първият заселнически кораб, Б5изд. 
стр. 4599-4600) 


В Аррйа Сеташп действието започва след 
убийството на капитана. Седемте фрак- 
ции се намират в борба за надмощие. От 
вас зависи, коя от тях ще изберете. Както 
би трябвало да се досещате, седемте гру- 
пи имат свои уникални предимства и не- 
достатъци. И така, започвам с първи 
преизпълнени с надежди впечатления. 

Смйвацоп е играта, която съм играл 
няколко години, без да прекъсвам. Исти- 
ната е, че ако трябва да правя класация 
за всички времена, См/вапоп е безспо- 
рен фаворит. Затова очаквах новото тво- 
рение на Сид с огромно нетърпение. Ко- 
гато инсталирах играта и я пуснах за пър- 
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ви път, останах като треснат с мокър пар- 
цал. Не знам поради каква причина през 
1999 година се пуска заглавие с графика 
от подобен ранг. С две думи : тя е отвра- 
тителна. Макар и в разделителна способ- 
ност 800 по 600 точки, графичният облик 
на играта не може да се сравнява дори с 
миналогодишните заглавия. Контрастът с 
Негоев о? Ме « Марс Ш е потресаващ. 
Е, какво толкова, помислих си. Макар че 
можеха доста повече да се постараят, все 
пак най-важното е самата игра, не нейна- 
та обвивка. И каква беше изненадата ми, 
когато видях един Суйваноп, копиран 
едно към едно. Защото в Арпа Семацп 
има хранителни вещества вместо житни 
класове, минерали наместо 
щитчета, енергия вместо 
диаманти и тн. Както в 
Су вацоп и тук ви трябват 
сгради, за да расте колония- 
та ви повече от 7, намирате 
колибки (вече са зирр!/у 
род5), които ви дават най- 
различни екстри, трябва да | 
строите пътища и железници 
(вече тръбопроводи), съ- 
ществуват проблеми с окол- В 
ната среда. Вярно е, че е 
доста странно да обвиниш 
някого в плагиатство, защото 
е заимствал идеи от самия 
себе си, но фактите са си 
факти. Ако играта се нарича- | 
ше См/ вайоп Ш - това някак 
си щях да го разбера. Явно надеждите 
ми, че ще бъда свидетел на игра, в която 
да има толкова много нововъведения, 
колкото имаше в См! ваНоп, си останаха 
напразни. Затова и съм адски разочаро- 


СИ 


пат 


потерале: 


ван от Арйа Семаип. 
Втори обективен поглед 
Ако не беше У/Нрег, може би та- 
ка и нямаше да напиша този прег- 
лед. Той успя да ме убеди (не си 
мислете, че е използвал тежки 
предмети и инструменти за изтеза- 
ние, те са напълно неприсъщи на 
1 ангелската му душица), че все пак 
играта си струва и ако не очаквам 
от нея да бъде нещо невероятно, 
| няма да гледам на всичко толкова 
критично. Освен това, ако някой 
| нее играл Смвапоп, за него Арпа 
| Сетпацп ще бъде едно особено ин- 
тригуващо заглавие. Прегмлътнал 
доводите му, започнах да работя 
като пчеличка (да се чете: “усилено да иг- 
рая Арпа Сеташп" :) и в крайна сметка 
промених мнението си (макар че по от- 
ношение на графиката то си остава желе- 
зобетонно). МрПа Сепкаип се оказа доста 
по-интересна, отколкото можех да очак- 
вам. И така, ще започна от самото нача- 
ло. 

Първи стъпки в бизнеса 
Ара Семаип е походова стратегия, къ- 
дето целта ви е да изградите вашата им- 
перия. Има четири различни пътища, по 
които може да постигнете победа. Пър- 
вият е милитаристичният - достатъчно е 
да унищожите всичките си съперници; 
вторият е икономически - да завземете 


Мит УМогтз + опасност иди приятели, зависи изцяло от пас- 


целия планетен пазар; третият начин е да 
успеете да откриете > технологията 
Тгапзсепйепсе и да завършите пръв този 
проект, който ще помогне да човечество 
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рае толкова важна роля, пуснете си по- 
високо и ще разберете нейно истинско 
значение. Тя е ключът към вашата победа 
или поражение. Ако се правите на особе- 
но неотстъпчиви, ще стигнете до под кри- 
вата круша. Но никой не може да прави 
непрекъснато отстъпки и бъдете готови 
да влезете във вьоръжен конфликт, когато 
застрашат интересите ви. Съветът ми е да 
унищожите преките си съседи още в 
началото на играта, за да не ви се 
пречкат. На останалите ще им бъде 
доста по-сложно да водят военното 
стълкновение с вас на чужда за тях 
територия. Най-сигурният начин да 
си осигурите спокойствие е техни- 
ческото превъзходство. Всичко това 
е в сила при условия, че решите да 
минете по пътя на развитието. 

Може би тук е времето да спомена 
за още един играч, който не се наби- 
ва на очи от самото начало. Това е 
самата планета, върху която се разви- 
ва действието. Тя представлява сло- 
жен колективен интелект и упорито се 
съпротивлява на човешките посегателс- 
тва срещу нея. Ще се запознаете отблизо 
с вдъхващите ужас мозъчни червеи. Те 
атакуват по мисловен начин войските ви 
и от значение при битките с тях е един- 
ствено моралът на вашите подчинени. По 
принцип, ако играете по еколого-съобра- 
зен път, ще привлечете за вашата кауза 


неща за гласуване на общото събрание. 


съществата на планетата и дори ще може 
да произвеждате такива. 

Наука 
Изследователската дейност трябва да бъ- 
де сред вашите приоритети. В играта има 
предвидени два модела на откриване на 
технологии - ВПп9 Кевеагсй - задавате 06- 
ласт, в която да се съсредоточат учените, 
пък каквото излезе; и избиране над какво 
нововъведение вашите гении да си тро- 
шат главите. Първата опция е по-реалис- 
тична, но за сметка на това, не може да 
даде необходимата ефективност. Под- 
ходяща е за по-неопитни играчи и нова- 
ците в АрНа Семашп. На по-високите ни- 
ва на сложност включената опция В па 


Когато станете губернатор на планетата, ще може да предложите доста интересни 


Кевеагсй е равна на самоубийство. Нови- 
те технологии ще ви позволят да изгради- 
те необходими сгради, да ъпгрейднете 
военните си части с по-ново оръжие или 
броня, както и да конструирате Тайните 
Проекти (еквивалентът на Чудесата на 
Света в Су Швайоп). Тяхното действие е 
по време на цялата игра и няма давност. 
Екстрите, които получавате, биват най- 


различни, но в крайна сметка се припок- 
риват до голяма степен с тези от 
Смваноп 1. 
Конструкция на частите 
В Оезтоп МуогКвпор (не Сатетъ) ще може 
да проявите вашите таланги на профе- 
сионален конструктор. Сглобете си 
някаква машинария, сложете и 2 от спе- 
циалните функции и я пуснете да щъка из 
„ широкия бял свят. Броят 
на експериментите ви е 
ограничен до 54. Когато 
някоя военна част оста- 
рее безвъзвратно, нап- 
раво може да хвърлите 
плановете от нея в кош- 
чето за боклук, с което 
ще си спестите много 
| неприятности, породени 
от малоумния компютър. 
| Кой знае защо, при оп- 
ределени условия, кога- 
то зададете режим Вийд 
на губернатора на града, 
той започва да бълва 
разни никому непотреб- 
ни военни части. 
боса! Епртееппр 

Последното нещо, на 
което искам да се спра, е 
опцията Боса! Епатпееппе. Тя ви позволя- 
ва доста прецизно да определите вашия 
социален строй. Докато в СуШвапоп вие 
имахте само "чисти" строеве като Демок- 
рация, Република, Мо- 
нархия и Деспотизъм, 
тук на този елемент от 
играта е отделено доста 
повече внимание и то- 
ва е втората голяма и 
много приятна изнена- 
да в Арпа Семаип. Тук 
ще изберете различни 
видове режими при по- 
литиката, икономиката, 
ценностната система и 


цдащац 


бъдещето общество. Те ви дават различ- 
ни облаги и санкции. боса! Епрпееппве е 
една подценявана от мнозина, но в край- 
на сметка особено полезна опция. Пре- 
поръчвам ви добре да я разучите, ако ис- 
кате да имате шанс на най-високите нива 
на сложност. Тук най-накрая ще намери- 
те и как да разпределите енергията си 
между икономика, изследователска дей- 
ност и рзйусй. 
И накрая ще кажа само няколко думи за 
Интерфейса, звука и всичко останало 
Ами какво да ви кажа... АрПпа Сеп!аип 
има хиляди менюта и подменюта и под- 
подменюта, които могат да стреснат и 
най-каления играч. В крайна сметка - с 
всичко се свиква, но не очаквайте проце- 
са да е особено лесен и безболезнен. Ка- 
то на ветеран на СмШканоп голяма част 
от интерфейса ми бе познат и бързо свик- 
нах с него. Въпреки това имаше отделни 
опции, които ми беше доста трудно да 
открия. Като цяло е доста объркващо, но 
може би да се измисли по-прост интер- 
фейс е била непосилна задача за дизай- 
нерите на Арпа Семаип. 
Звукът се отличава с отчайващо много и 
отчайващо дълги реплики, записани във 
формат МРЗ (сигурно да можем да си ги 
слушаме тайничко на УИпатреа), които 
се чуват отчайващо често. Ако съм спо- 
менал думата отчайващо повечко пъти в 
миналото изречение, това не е някаква 
самоцел. Просто тези реплики са нещо 
наистина безумно. Дигиталните ефекти 
са на по-приемливо ниво, но не можаха 
да ми направят някакво особено добро 
впечатление. 
Заключение 
Практически в играта няма никакви рево- 
люционни подобрения (това е неин ос- 
новен недостатък), но всички части от 
старата Су!вапоп са доизпипани и раз- 
работени, което прави от Арпа Сепгаип 
едно много добро заглавие. В този сми- 
съл, Арйа Сепаип може да се възприеме 
като Сми/вацоп Ш. Ако погледнете на не- 
щата по този начин, няма да останете ра- 
зочаровани. АрПа Сепашп притежава 
онова магнитно поле, което ще ви при- 
тегли към мониторите с дни, а защо не и 
с месеци. Освен това тя си остава най- 
комплексната походова стратегия, която 
засега е излизала на пазара. Тези, които 
са се докосвали до Сушвапоп и 
Смйкайоп 1, ще ме разберат. 
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рае толкова важна роля, пуснете си по- 
високо и ще разберете нейно истинско 
значение. Тя е ключът към вашата победа 
или поражение. Ако се правите на особе- 
но неотстъпчиви, ще стигнете до под кри- 
вата круша. Но никой не може да прави 
непрекъснато отстъпки и бъдете готови 
Да влезете във въоръжен конфликт, когато 
застрашат интересите ви. Съветът ми е да 
унищожите преките си съседи още в 
началото на играта, за да не ви се 
пречкат. На останалите ще им бъде 
доста по-сложно да водят военното 
стълкновение с вас на чужда за тях 
територия. Най-сигурният начин да 
си осигурите спокойствие е техни- 
ческото превъзходство. Всичко това 
ев сила при условия, че решите да 
минете по пътя на развитието. 

Може би тук е времето да спомена 
за още един играч, който не се наби- 
ва на очи от самото начало. Това е 
самата планета, върху която се разви- 
ва действието. Тя представлява сло- 
жен колективен интелект и упорито се 
съпротивлява на човешките посегателс- 
тва срещу нея. Ще се запознаете отблизо 
с вдъхващите ужас мозъчни червеи. Те 
атакуват по мисловен начин воиските ви 
и от значение при битките с тях е един- 
ствено моралът на вашите подчинени. По 
принцип, ако играете по еколого-сьобра- 
зен път, ще привлечете за вашата кауза 


Когато с станете губернатор на планетата, ще може да предложите доста 1 интерес ни 
неща за гласуваме на общото събрание. 


съществата на планетата и дори ще може 
да произвеждате такива. 

Наука 
Изследователската дейност трябва да бъ- 
де сред вашите приоритети. В играта има 
предвидени два модела на откриване на 
технологии - ВПЧ Кезеагс! - задавате 06- 
ласт, в която да се съсредоточат учените, 
пък каквото излезе; и избиране над какво 
нововъведение вашите гении да си тро- 
шат главите. Първата опция е по-реалис- 
тична, но за сметка на това, не може да 
даде необходимата ефективност. Под- 
ходяща е за по-неопитни играчи и нова- 
ците в Арйа Сепацп. На по-високите ни- 
ва на сложност включената опция Впа 
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Кехеагс! е равна на самоубийство. Нови- 
те технологии ще ви позволят да изгради- 
те необходими сгради, да ъпгрейднете 
военните си части с по-ново оръжие или 
броня, както и да конструирате Тайните 
Проекти (еквивалентът на Чудесата на 
Света в СмИБапоп). Тяхното действие е 


по време на цялата игра и няма давност. 
Екстрите, които получавате, биват най- 


различни, но в крайна сметка се припок- 
риват до голяма степен с тези от 
См/кацоп И. 
Конструкция на частите 
В Оезеп УУогквпор (не Сатегь) ще може 
да проявите вашите таланти на профе- 
сионален конструктор. Сглобете си 
някаква машинария, сложете и 2 от спе- 
циалните е Фхиущии ия пуснете да щька из 
широкия бял свят. Броят 
на експериментите ви е 
ограничен до 54. Когато 
някоя военна част оста- 
рее безвъзвратно, нап- 
раво може да хвърлите 
плановете от нея в кош- 
чето за боклук, с което 
ще си спестите много 
й неприятности, породени 
от малоумния компютър. 
| Кой знае защо, при оп- 
ределени условия, кога- 
| то зададете режим Вийд 
на губернатора на града, 
той започва да бълва 
| разни никому непотреб- 
| ни военни части. 
боса! Епатееппре 

Последното нещо, на 
което искам да се спра, е 
опцията 5оспа! Епвтееппв. Тя ви позволя- 
ва доста прецизно да определите вашия 
социален строй. Докато в См!вапоп вие 
имахте само "чисти" 
строеве като Демокра- 
ция, Република, Мо- 
нархия и Деспотизьм, 
тук на този елемент от 
играта е отделено доста 
повече внимание и то- 
ва е втората голяма и 
много приятна изнена- 
да в Арпа Семаип. Тук 
ще изберете различни 
видове режими при по- 
литиката, икономиката, 


ценностната система и бъдещето 06- 
щество. Те ви дават различни облаги и 
санкции. боса! Епетееппе е една под- 
ценявана от мнозина, но в крайна сметка 
особено полезна опция. Препоръчвам ви 
добре да я разучите, ако искате да имате 
шанс на най-високите нива на сложност. 
Тук най-накрая ще намерите и как да 
разпределите енергията си между иконо- 
мика, изследователска дейност и р5русй. 
И накрая ще кажа само няколко думи за 
Интерфейса, звука и всичко останало 
Ами какво да ви кажа... Арпа Семацп 
има хиляди менюта и подменюта и под- 
подменюта, които могат да стреснат и 
най-каления играч. В крайна сметка - с 
всичко се свиква, но не очаквайте проце- 
са да е особено лесен и безболезнен. Ка- 
то на ветеран на СуШвапоп голяма част 
от интерфейса ми бе познат и бързо свик- 
нах с него. Въпреки това имаше отделни 
опции, които ми беше доста трудно да 
открия. Като цяло е доста объркващо, но 
може би да се измисли по-прост интер- 
фейс е била непосилна задача за дизай- 
нерите на Арва Сетацп. 
Звукът се отличава с отчайващо много и 
отчайващо дълги реплики, записани във 
формат МРЗ (сигурно да можем да си ги 
слушаме тайничко на УМпагрта), които 
се чуват отчайващо често. Ако съм спо- 
менал думата отчайващо повечко пъти в 
миналото изречение, това не е някаква 
самоцел. Просто тези реплики са нещо 
наистина безумно. Дигиталните ефекти 
са на по-приемливо ниво, но не можаха 
да ми направят някакво особено добро 
впечатление. 
Заключение 
Практически в играта няма никакви рево- 
люционни подобрения (това е неин ос- 
новен недостатък), но всички части от 
старата Су кацоп са доизпипани и раз- 
работени, което прави от Арпа Сетаип 
едно много добро заглавие. В този сми- 
съл, АрНа Сетаип може да се възприеме 
като Си! каноп |. Ако погледнете на не- 
щата по този начин, няма да останете ра- 
зочаровани. АрНа Семашп притежава 
онова магнитно поле, което ще ви при- 
тегли към мониторите с дни, а защо не и 
с месеци. Освен това тя си остава най- 
комплексната походова стратегия, която 
засега е излизала на пазара. Тези, които 
са се докосвали до Стшвайоп и 
Смйкацоп П, ще ме разберат. 
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"на един строителен обект, където са за- 
белязани странни чудовища, разкъсна- 
щи работниците. Това събужда неп- 
риятни спомени у Ваде и той се от- 
правя към въпросния строеж, за да 
разследва тревожните сигнали. Така, на- 
чалото на приключението пече е поло- 
жено... 
Първите нива в Мавев оГ 8т, са 
смразяващи. Като че ли режисирани 
от Хичкок - ужасът дебне от всякъ- 
де, наднича зад всеки мрачен ъпъл, 
"подава уродливата си физиономия 
от тъмни ниши и пукнатини, при- 
чаква ви в потъналите в непрогле- 
ден мрак тунели, а светлината на 
фенерчето ви само подхранна ис- 
теричния страх, спотаен в катра- 
нената чернота на подсъзнание- 
то ви, там където властва "тъм- 
ната ви половина". Ужасът е ва- 
шия постоянен спътник, ужасът 
оголва зъби... ужасът диша вън 
врата ви.,. УЖАСЪТ впипа зъ- 
" би в сърцето ви!!! И На! Ше 
беше страшничък, но силата 
на внушението в първите 
няколко нива на Муазсв 0! 
5, може 
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ъв Еее Рой всичко е спокойно. 
дон престъпления - обири, убий- 

ства, вандализъм, разчистване на 
сметки между банди... Красивото зло 
Еехв ис аег, вече с нищо не заплашва 
света. Ежедневието на В!афе отново е оц- 
ветено в познатите краски и животът тече 
в добре утъпканото си русло. Проблемът |. 
на героите е, че авторите никога не ги ос- 
тавят за дълго да си живуркат безметежно 
и все им намират работа. Така е и с Ваде 
- много скоро животът му ще се превърне 
отново в кошмар, но преди да стане това 
- малко информацийка. 
Марев от с Адд-оп към добилия вече 
(печална) известност (със своите бъгове) и 
у нас ЗО зпооет 5. Разширението е раз- 
работено от тотално неизвестната за 
мен фирма 2015, която по всяка 
вероятност ще си остане такава т 
и за в бъдеще. Какво имам 
предвид? 
Много просто - очаквах по- 
вече от Марев оГ 
5, много 


пове- узи : --- “ : < дам Кру. | 


--Цее-да > 


"сие, 


А ка Пие ИЧеР Тар т: ш и: 
ще , че. Това, което 
ни предоставят господата от 
2015 почти с нищо не се различава от пър- | 
вообраза, а аз, едва ли не, си мислех, че 
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ще видя 51М 2. 

Е, затова разбира се сам съм си вино- 
вен, в днешно време човек трябва да е 
реалист, а не мечтател и отчитайки то- 
зи факт ще се опитам най-безприст- 


н 
растно да ви разкажа какво можете А: м 
> 
ч. 


! | да срави- 
( а 
Вл зва само с топа в Айепз у5 


„> Ргеда/ог. 


Това са и най-добрите нива н играта - по- 
не според мен - след това тя лека-полска 
се разводнява и дори започна да отстъпва 
на 5ИЧ. Но, нека караме поред. Още в на- 
чалото ще можете да се срещнете с накои 
от новите гадини и нововънсдения. Тук си 
заслужава да отбележа подобното на ог- 
ромна жаба мутантче, влюбено в тъмни- 
ната, което обича да виси от тавана и да 
обстрелва нещастници като вас с някакко 
зеленикако подобие на желе. Друга хитра 
гад са паяците; те се крият н телата на 00- 
себените от тях хора, така че след като се 
справите с мръсника, който ви обстрелна 
ще трябва да отсреляте и многокраката 
гад, която ще изскочи от тялото му, а тона 
не е чак толкова лесно предвид пъргави- 
ната, бързината и малките размери на 
“ пълзящото чудовище. 

Това далеч не са исички нови гадини, (по- 
нататък ще срещнете още много други, 
между които най-омразиите за мен бяха 
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очаквате в този пъй58оп расК. 
Магез о 5т ще ви предложи: аре 
рен ОиаКе П епате с 16 битови текстури, 
подобрена "физика" на света, резлновре- 
меви ефекти, въртящи се карти, 17 нива, ОВв2- 
12 типа врагове, 4 персонажа, а сега вни- Канте- 
мание - седем нови оръжия и нов в Н ОТО 

„ мойрауег игра: Ноуегр(е. място и 
Фабулата е далеч по-елементарна и се за > Така мно- 
върта около "наследството", оставено от ТО > Скоро 
мис Упе ат. Макар нея да я няма, части от проблеми- 
огромната й империя са все още жизиес- Те затруп- 
пособни и ламтящи да запълнят вакуума ват В1аде. 
във властта, възникнал след "оттеглянетой  Аействи- 
от активна дейност“. Босът на мафията в > Телната“иг- 
града Джани Манеро е решил да заеме > Ра започна п 


--- СЛАЛЕР5" ММОРКБНОР у ПЛЛРТ1999-- “ (» НИ но 49 


Сатерау е нивото в казиното, където 
имате на разположение два начина на 
действие - да се промъкнете незабеля- 
зано и да спасите живота на мнозина 
или пък да предпочетете фронталната 
с атака, при която живота на невинните 
1 ще се окаже между чука и наковалнята. 

Друго интересно ниво е предотвратя- 

ването на обира в музея. Там ще срещ- 

нете няколко човека от охраната, ако 
- разговаряте с тях те ще ви помогнат в 


8 ет ч 4 е Су) престрелките, а ако ги заговорите пов- 
Мане бетраяеяена | торно ще спрат на място и ще ви чакат 
там. 
Още една слаба страна на графиката е 
отвратителният проблем с клипинга. 
Неведнъж ще ви се случва, умрелите 
гадини да се "вдълбават" в стените. По- 
ловината трупове ще наподобяват епи- 
зод от кошмарната поредица "Призра- 
ци в блока". Този бъг е изцяло Олагода- 
рение на 2015, в стария ИХ такива 
свръхестествени явления нямаше. 
Едно от нещата, които ми 
харесаха, е че сравни- 
телно доста бързо нами- 
рате мощните оръжия и 
не сте обречени до края 
„да се мъчите със сла- 
7 бичките пушкала. Освен 
това добри думи могат 
да се кажат и за населе- 
гостта на нивата - няма да получите и 
минутка покой - обещавам ви това. То- 
ва, което обаче ме издразни е, че дизай- 
нерите малко са прекалили с укриване- 
то на разните ключове и карти. Един съ- 
вет - в едно от последните нива ключът 
се скрит в басейна. Подлуди 
ме тоя ключ, прия- 
тели. В някое от 
„ по-предишните 
1 нива пък ще по- 
. паднете в клопка - заклю- 
чена зала, която ще се 
пълни с вода - изходът е 
на тавана във формата 
на > решетка, “която 
трябва да взривите. 
Казвам ви го, защото 
умрях десетина пъти 
там, опитвайки се да на- 
меря някакъв бутон или 
нещо подобно. | 
За да приключа със ста- 
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уй про рВо во пвалве 
тезвбвтет 


веве 


аз Пато оо то 
равлявате чрез камера разположена на 
корпуса и. Идеална е за добре скрит човек 
с бързи рефлекси. Може би най-оригинал- 
ното оръжие в играта, а удоволствието от 
попадение с него е наистина огромно. 


Оръжията са най-хубавото в Мавез о51п. 
Добре, че ги имаше, защото в противен 
случай играта щеше да е тотално разоча- 
рование. Веднага искам да отболежа, че 
надеждите ми за подобрение в А|-то се 
сгромолясаха. Отново стария проблем - не 


тавят мини. На самата писта има разпръс- 
нати оръжия, а на всяка контрола можете 
да получите амуниции. Но истинското за- 
бавление в новата разновидност на 
Оеатасй-а: Магкед (ог Оса. При нея 
един от играчите е "информатор", който не 
може да бележи фрагове, защото не може 
да използва оръжие, но може да облича 
брони. Единственото, с което разполага, е 
маркиращ виолетов лазер. Мотото в игра- 
та е: пречукай информатора. Всички оста- 
нали в играта се стремят да претрепят не- 
щастното копеле сполетяно от участта да 
бъде информатор. Фраг се отчита един- 
ствено, когато убиеш информатора. Спа- 
сението за нещастника е да улучи някого с 
маркиращия лазер. Улучения веднага ста- 
ва информатор, а досегашната жертва се 
превръща в ловец. Голям купон е, повя- 
рвайте, стига в групата ви да няма някой 
ламер, постоянно абониран за информа- 
торското място. 

И така, като че ли всичко по-важно е каза- 


но. Нарочно не се впускам в 
подробни коментари; 
играта не заслу- 
"жава чак тол- 
кова печатна 

площ 


- който е играл УПМ, може да счита, че 
знае почти всичко за играта. Личното ми 
мнение, че Мавез о 5 си заслужава най- 
вечо заради новите оръжия, които благо- 
дарение на нея ще можете да включите в 
Мийрауег-а, новия вид Ова тас? и но- 
вите карти някои, от които наистина са 
много добри. Не ме раздирайте погрешно 
- аз съм горещ привърженик на УМ, но 
май ще трябва да дочакам УМ П, за да 
видя високите си изисквания осъществе- 
ни. Дотогава ми остава само да се надя- 


толкова Изкуствения Интелект куца, кол ТИЯТЯ | задължително вам. 

кото бъговете скапват всичко. Иначе гади- ТРЯбва С няколко думи 

ните опитват и нови похвати в стремежа Ад Се | Спра на Ргеетал 

си да ви разфасоват - пълзене, прикриване Мийрдауегга. 

и пр. Подобренията в графиката са само Станал е доста по-инте-:  1.99а Графика Звко А Мийриуег  Сатероу тотА 

козметични, а си! сцените са пропаднали Ресен благодарение на - -- | 

до такива низини, че ми се плачеше дока- НОвите оръжия - истиис- му 8.5 8.5 8 8.5 | 8.5 8.5 

то гледах как В1аде се вкивяваше в ролята К" ШедЬОвър. Освен то- | Т 

си на главен герой в пътен автомобилен 89 е ВМЪКНАТ И НОВ ТИП 

екшън в самото начало на играта. Мъка-а- МЕЛе игра - Номепоке. га 8 9 8 9 8.5 | 8.5 

АРА При него няколко човека 5 | | 

Нивата. Доста по-зле от преди. Тук-таме Се СЪСТЕЗават по писта С | 

има проблясъци на гениалност, но като МОТОРите Си на въздуш- 8 7 б6ъаз 7 7.5 
+ цяло и в този показател аф9-оп-а отстъпва. "9 ВЪЗГЛаАВНИЦА, КОИТО Е 


могат да стрелят с раке- 


Все пак пример за сравнително добър 
ти, лазери или да пос- 
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приличните на малки динозаври изключи- 
телно бързи мутанти появяващи се вне- 
запно, като че ли от нищото, заради които 
за малко да получа сърдечен пристъп) но 
останалите са доста по-стандартни и няма 
да се спирам на тях, 

Новите предмети са само два - спомена- 
тото вече фенерче, и термооптични очи- 
ла. С тях ще можете да виждате топлинна- 
та сянка на враговете си "ала Ргефа(ог“. 
При положение, че възможностите на мо- 
нитора и тонколоните за подаване на ин- 
формация към сетивата са ограничени и 
не разполагате с възможността да поду- 
шите миризливата твар скрита в сенките 
или използваща СоаКиле Пей4, те ще са ви 
от неоценима помощ, за да откриете и от- 
стреляте вредното копеле. 

Както изглежда и Ваде е понаучил нещич- 
ко от последната ни среща с него. Новото 
му умение е катеренето по въже и не мо- 
га да не споделя възхищението си от за- 
видната вещина, с която се справя със 3а- 
дачата да се прави на маймуна. Във връз- 
ка с това, не 
знам защо в 
съзнанието 
ми изниква 
споменът за 
сдин  кон- 
церт на 
Койште 51опе, 
на който фанатизирана почитателка 
от първи ред истерич- 
но крещяла срещу 
Мик Джагър: 
"Давай, разк- 


лати го яко, Мик... !; 
репликите по-нататък ще ви ги спестя, че 
ни четат и малки деца. 

Та така и Ваде - яко го клати... това въже 
да ви кажа, Тарзан да пуда супата. Гово- 
рейки за духане неминуемо стигаме и до 
новите приспособления за издухване на 
разни противни форми на живот от пей- 
зажа - оръжията: 


Сопсизятоп Сип 

Наподобява слабо Ам Е5!-а от ОиаКе 1. 
Самозареждащо се. Използва силна зву- 
кова експлозия, посредством която из- 
тласква враговете и им нанася слаби ще- 
ти. Визуално действието му е онагледено 
като светлосиньо полу-сферично разраст- 
ващо се сияние във вид на въздушен щит. 
Истинската му Сила е в отразяването на 
ракети, гранати и други такива летящи 
към вас "поздравления" и връщането им 
към подателя. При правилното му използ- 
ване и комбиниране с интериора (стени, 
стълбища и пр. архитектурни особености) 
може да бъде смъртоносно. Най-хубавото 
е, че с него можете да направите Вр 
Титр, като при това можете да скочите 
по-високо отколкото с КосКе! фитр с по- 
малки щети върху здравето си. Недоста- 
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тъкът му е, че играч, въоръжен с него, - 
е безпомощен пред свой колега, дър- 

жащ в ръцете си пистолети, автомат 
или картечница. 


Оиа! Мадпит 

Запознайте се с двойно подобрената 
версия на това прекрасно оръжие. 
Макар, че не може да сравни с тежки- 
те пушкала, то все пак дава някакъв 
шанс на играча. Сега вече пистолети- 
те са два (или както пее плешивото чу- 
до „„Слави Трифонов: "С два пистоле- 


та във всяка ръка", не ми е много ясно как 
става тая работа, но това е тема за друг 
разговор). По един за всяка ръка. Често- 
тата на стрелба е доста висока. Две точни 
попадения в главата на проблема, който 
ви занимава в момента, и той престава да 
ви притеснява. 


Нате Тагоиег 
Огнепръскачка. При- 
лича на голям флакон 
от дезодорант, но голе- 
мината му не бива да ви 
подвежда. Предназначен е за близък бой 
и нанася тежки поражения. Като сериозен 
недостатък може да се изтъкне, че пламъ- 
кът скрива голяма част от екрана и е дос- 
та трудно понякога да видите, къде изпра- 
щате огнената смърт. Освен това не бива 
да се забравя - предназначен е за близък 
бой, безполезен е срещу далекобойни 
оръжия и при големи открити прост: 
ранства. 


Равта Воуу 

Плазмен арбалет. Както подсказва и 
името му за амуниции той използва 
плазмени (енергийни) стрели. Доста 
нетрадиционно и интересно оръжие. 
Колкото повече задържите спусъка на- 
тиснат, толкова по-силно ще изстреляте 
стрелата. Стрелите имат двоен начин на 
действие. В единия случай можете да 
използвате арбалета като гранатомет + 
изстрелвате стрелата, тя се забива някъ- 
де и след кратък интервал от време ск- 
сплодира в красива зелена светлина, на- 
насяйки на попадналите в обсега и живи 
обекти значителна здравословна недоста- 
тъчност. Втория начин на използване е да 
държите спусъка постоянно натиснат и 


стреляте директно - експлозия 
липсва, но същото се случва и С 
противника ви. 


Зипдег Раск 

Това оръжие е странно - най ве- 
че свъншния си вид - прилича на 
раница, която навличате на гър- 
ба си. 

Благодарение на него можете да 
изстрелват 4 броя ракети 
5ипеег (познати най-вече от ав- 
- иосимулаторите). 

Те нансят предимно осколъчни пораже- 
ния, защото не летят по права линия, а лъ- 
катушат и директното попадение е почти 
невъзможно. За сметка на това обаче, ако 
се разбият в близост до субекта на ваши- 
те смъртоносни желания, може да се ока- 
же, че сте постигнали дори повече откол- 
кото сте искали и осколките така са го на- 
кълцали, че не е останало достатъчно ма- 
териал дори за разпознаване. Не допус- 
кайте грешката да ги използвате в затво- 
рени пространства, коридори или поме- 
щения с ниски тавани, за да не се запоз- 
наете от първо лице с усещанията на пар- 
чето месо попаднало в месомелачката. 


ТР 36 

Много скучна пушка. Помните ли ВЕС-то 
в ОиаКе-а? Действието му изглежда като 
наплюване в сравнение с това на |Р 36. 
Намирате я. Стреляте. Продължавате нап- 


ща 


ред сред пълно отсъствие на живот. 


Сищед МБзйе 

Управляема ракета. Само за пшраусг. 
Проявява се като алтернативна стрелба 
на КосКе! ГашпсНег-а. Ще можете да я уп- 


--Цее --да - 


бТеЛТЕСУ 


еЕемаш 


кко 1602 


4 оса ток 
ЕУ 


кош жшог |, 


апитане, Континент на хоризонта! 
Добре, юнга, донеси да го прочета! 
Но, капитане не "Континент, а 
Континент. А, Континент! Момче- 
таадада земяяяяяяяяя! 

(Кой знае защо мърлявите, измършавели 
и доста подтиснати от липсата на алкохол 
през последните няколко седмици засел- 
ници не успяха да се помръднат, за да 
видят своя нов дом. Единственото нещо, 
което тези измъчени подобия на човешки 
същества си помислиха, е че скоро ще 
престане това непрестанно клатушкане и 
морската болест ще се превърне само в 
неприятен спомен. А да, и си обещаха, 
първото нещо което ще направят, щом 
заселят онова парче скала, е да си засадят 
ликьор и да се напият като тараби с лозя 
(или май беше обратното, сложно нещо 
е това да мислиш в кораб). 

Заглавието на играта Аппо 1602 сама го- 
вори за епохата, когато се развива дей- 
ствието в нея. 17 век едва сега е започ- 
нал. Време на велики завоевания и из- 
граждане на империи. Големите коло- 
ниални държави са се вкопчили в битка 
един с друг. Борбата за всяко парче земя 


(или пица, зависи къде се развива екшъ- 
на) е безмилостно жестока. Борбата, как- 
то казват, е епична. Освен с многоброй- 
ните си кръвопролитни битки, тук обеза- 
телно трябва да се отбележат всички сър- 
цераздирателни разкази за красавици, от- 
влечени от пирати. Те ги завличали на ко- 
раба и правели с тях неща, които едва ли 
бихте си представили (като изпиране на 
чорапите на целия екипаж, измиване на 
съдовете и правене на сапунка на мости- 
ка). Но май отново се отплеснах от тема- 
та. 

Всъщност Аппо 1602 ще ни покаже по- 


-Т- 


непривлекателната част от 17 век. Няма 
да можете да се правите на капер и да от- 
вличате и грабите и опожарявате и бягате 
и гуляете и други подобни пиратоугодни 
дейности, а ще бъдете поставени в роля- 
та на шеф на някакви скучни заселници. 
Идеята да изградите своя колония (или 
верига от колонии) и да я направите 
цъфтящ метрополис, център на търговия- 
та и евентуално на света. В началото за- 
почвате от най-обикновените колиби, а 
пък хората ви имат ранг на някакви из- 
паднали пионери. Всичко това става 
реално време, като естествено имате и 
доста комплексен мениджмънт на ресур- 
си. Ако си мислите, че Аппо 1602 прили- 
ча на Саезаг 3, ще се съглася напълно с 
вас. Въпреки че тук нещата са поставени 
на малко по-различна основа. Картата ви 
не е само сухоземна, а представлява 
няколко островчета, заобиколени от ок- 
сан (ама и защо го пиша това, от какво 
друго да бъдат заобиколени?). Корабите 
и морското дело са силно застъпени в 
Аппо 1602 и това е една от основните 
разлики между двете игри. Освен това, 
тъй като хората ви не са амфибии, ако 
градът ви е особено хубав и прекрасен, 
няма начин заселници да прииждат на та- 
лази отвън, Ще трябва да разчитате на 
волята на вашите собствени хора да се 
размножават. Иначе и тук се налага да 
развивате града си и вашите жители неп- 
рекъснато изявяват разни претенции. 

Трудностите, които ще срещате, няма да 
Са единствено от стратегическо естество. 
Например наличието на пирати прави иг- 
рата доста по-голямо предизвикателство. 
Също така, вие няма да сте единствените, 
които са решили да се заселят точно на 
тази географска ширина и дължина. Ва- 


шата конкуренция е много вероятно 
да ви създава доста проблеми. В нача- 
лото всички са мирни и тихи, докато 
все още са в същото окаяно състоя- 
ние като вас самите. След това, оба- 
че, започват проблемите и с тях. Осо- 
бено на по-високите нива на слож- 
ност. 

Въобще по параграфа комплексност, 
Аппо 1602 има с какво да се похвали 
пред конкуренцията, Макар и в нача- 
лото да не прави впечатление на игра, 
която ще ви затрудни особено много, 
Аппо 1602 проявява завидни способ- 
ности да ви закове пред монитора. 
Или поне стана така с мен. Първоначално 
бях доста скептично настроен към загла- 
вието. Когато пуснах играта, направи ми 
впечатление единствено графиката, при 
това не бях във възторг от нея. Въпреки 
възможностите да се увеличава (или по- 
скоро намалява) режима до 1024 на 768 
точки тя не изглежда особено добре. 
След това тръгнах да си правя колония, 
но след няколко минути, тотално объркан 
от интерфейса в играта, си пуснах учеб- 
ните мисии (Тшопа). Силно ви ги препо- 
ръчвам и на вас, ако искате да изпитате 
максимално удоволствие от играта. За- 
щото това няма да стане веднага, ще 
трябва доста да се потрудите, докато ус- 
пеете да "хванете" ритъма на игра (с дру- 
ги думи да влезете в час). 

Всичко започва с едно корабче, натова- 
рено с инструменти, дърва и малко хра- 
на. От тук нататък ще трябва да изберете 
остров, на който да се установите. За да 
не успеете да се заселите на някакво неп- 
лодородно парче скала без никакви ре- 
сурси, най-добре е да извършите проуч- 
вания. Те ще ви покажат за какви култури 
ще са подходящи зелените площи, както 
и дали има находища в скалите по нето. 
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Да речем, че вече сте успели да намери- 
те вашето райско кътче и правите вашия 
склад - идва ред на същинската част на 
играта - строене, строене и пак строене. 
В началото изборът ви няма да е кой-знае 
колко труден. Трябва да се погрижите за 
дървата във вашата икономика (за да 
построите повечко къщи от самото нача- 
ло). Добро впечатление ми направи нали- 
чието на обсег на дадена сграда. Напри- 
мер при дървосекача, той представлява 
периметърът, в когото той ще търси и ще 
сече дърва. По това начин вие ще може- 
те да определите, къде най-ефективно 
ще  разположите 
колибата му и да 
залесите там, къде- 
то е необходимо. 
Друга основна 
сграда в началото 
на играта е пазарът. 
„В Аппо 1602 тя иг- 
рае роля на фор- 
пост. Той има мно- 
го функции - първо 
ще можете да раз- 
ширявате терито- 
риите, които може 
да заселите с него, 
освен това магази- | 
нът разполага с хо- 
ра, които пренасят ресурсите с колички 
(адски ценна черта, както ще се уверите 
в последствие). По нататък ще ви са нало- 
жи да изградите мина, да си намерите 
доброволец, да прави тухли, да засадите 
подправки, тютюн, лозя и т.н. В Аппо 
1602 действието се развива от само себе 
си. Нямате технологично дърво на откри- 
тията, нито ще ви се наложи да отделяте 
ресурси за научния прогрес. Ъпгрейдите 
на сградите, както и нови такива идват с 
течение на времето. Самото ви селище 
непрекъснато търпи промяна. С нараст- 
ване на социалния статус на населението 
ви, увеличават се и техните изисквания 
към вас. За да се справите с всички при- 
щевки, ще прибегнете до построяването 
на втора и трета база по островчетата, къ- 
дето климатът е подходящ за различните 
култури. Ще видите, че поне една от тях 
ще бъде изцяло ресурсна, т.е. само за до- 
бив на различни материали. Пренасянето 
на различните суровини между островите 
се осъществява посредством вашата тър- 
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„| говска флотилия, която е хубаво 
ми да бъде охранявана, защото пира- 
тите не спят. 

Увеличаването на населението ви 
е ваша първа грижа, защото това 
ще бъде сигурен начин за пови- 
шаване на вашите доходи. Да, в 
началото вие ще започвате с оп- 
ределени количества финикийски 
знаци, но с течение на времето те 
ще започнат опасно да намаляват 
(всяка една сграда изисква опре- 
делено количество пари за подд- 
ръжка). Начини да попълните сък- 
ровищницата си дал Господ, но 
основното ви перо трябва да бъде 
съставено от данъците на гражданите. 
Именно тук е голямата далавера да глези- 
те вашите хора. Като им задоволявате 
прищевките, те подобряват благосъстоя- 
нието си и сьответно плащат повече да- 
нъци. 

Друг способ за увеличаване на капитало- 
вите си постъпления, е чрез търговията. В 
играта има международна и вътрешна 
търговия. Това може да прозвучи доста 
сложно, но всъщност идеята е, че може- 
те да обменяте (или продавате) стоки с 
вашите конкуренти, или да пазарувате с 
търговците от Стария Свят. Техните цени 
са доста соле- 
ни, но те ще 
бъдат | един- 
ствения източ- 
ник на сечива 
в началото на 
играта. Това е 
вашият осно- 
вен ресурс в 
Аппо 1602. 
Той е особено 
важен за вас, 
тъй като абсо- 
лютно всички 
сгради и ъп- 
грейди, които 
ще трябва да правите, се нуждаят от тях. 
Въобще в играта ще разполагате с четири 
вида ресурси - дърва, тухли, пари и сечи- 
ва и доста стоки (ризи, бижута, плат, 
подправки...). 

Съвсем далеч съм от мисълта да 060- 
жествявам Аппо 1602. Играта наистина е 
направена много добре. Икономическа- 
та част в нея е достойна за уважение и 
изобщо не отстъпва на класика като 
Сеавег |, но развитието й е доста право- 
линейно. За да можете да имате успех, 
трябва само да налуч- 
кате правилния алгори- 
тъм на развитие. В 
крайна сметка нямате 
на разположение осо: 
бено голямо разнооб- 
разие от стратегическай 
гледна точка. Аппо 
1602 е предимно ико- 
номическа, а не военна 
стратегия в реално вре- 
ме. Въпреки, че ще мо- 


жете да правите бойни кораби и четири 
различни вида оръжия, истински сили ще 
успеете да наберете едва в края на игра- 
та. Проблемите, които ще срещате по 
пътя си, ще бъдат предимно свързани с 
болести, пожарища и други подобни 
неприятни явления (е хайде сега, не 
очаквайте да ви издам всички изненади). 


Поради тази причина, съдбата й ще бъде 
да събира прах по лавиците 2 до 3 седми- 
ци след като сте си я взели. 

Графичният облик на играта не ми се 
понрави особено. Това го споменах още 
в началото на статията. Просто няма да 
намерите нищо, което да промени мне- 
нието ви за нея. Авторите са се опитали 
да постигнат голяма детайлност в изра- 
ботката, но това като че ли не им се е от- 
дало особено успешно. С течение на 
времето и нарастване на къщите ви, 
всичко става малко по-красиво, но все 
пак всичко е доста далече от идеала ми за 
графика при подобна игра. Все пак, ако 
трябва да я сравнявам по този параграф с 
Арва Семаип, Аппо 1602 е безспорен 
победител. 

Звукът е по-скоро безличен и не се за- 
белязва особено много. Ако трябва да 
бъда честен, ефектите в играта приличат 
доста на беШетв |. Музиката също не се 
забелязва и както с нея, така и без нея. 

В заключение с чиста съвест ще препоръ- 
чам Аппо 1602 на всички любители на 
стратегическите игри. Тя има способ- 
ността да увлича и процесът на разучава- 
нето на това заглавие е достатъчно инте- 
ресен и завладяващ. Все пак не възлагай- 
те прекалено много надежди на Аппо 
1602 - това няма да бъде някакъв мегахит 
и няма да ви накара дая играете отново 
И ОТНОВО. 
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производител: 


е ви изненадам ли, ако ви кажа, 

че днес, според проведеното 

сред геймърите допитване, най- 
играният“ Ми рауег екшън в света по 
Иицегпе! не е ОцаКе И. 
Вероятно. В България хората все още не 
са се научили да свързват в едно понятия- 
та Мойрауег и иМеге!. Ограниченията, 
които ни налага техническата, икономи- 
ческата и културна изостаналост на стра- 
ната не ни позволяват да оценим безкрай- 
ните възможности за Ми! р!ауег-но удо- 
волствие, които ни предлага "Мрежата". 
Не, това не е статия за състоянието нате- 
лефонните услуги изцените им. Няма да 
задълбавам темата, но няма да скрия бод- 
ката си" от това, че българският геймър е 
толкова несправедливо ощетен, болката 
от собственото си безсилие да опиша ве- 
ликолепието на играта в Мрежата с хора 
от цял свят. Това е едно от ония усеща- 
ния, които трябва да се изживеят, за да се 
осмислят, за да се почувства пълната им 
сила на въздействие. Тези , които са опит- 
вали ще ме разберат. Спомням си как 
някога пренебрежително си задавах въп- 
роса: "Кому са нужни оп-пе игрите, по 
дяволите? Кой е дотолкова малоумен, че 
да си губи времето с нещо 0ез почти ни- 
какъв сюжет, вместо да изиграе един го- 
тин Оие5 ". Признавам доста наивничъьк 
съм бил на времето, но това бе преди да 
вкуся от този, все още недостъпен за мно- 
зина, сладостен плод. После дойде първо- 
то ми Сао в Ва епей и тогава много от 


въпросите си намериха отговорите... 

Имам едно откровение за бъдещето на 
компютърните игри, което искам да спо- 
деля с вас, скъпи приятели, (макар да не 
се лаская от мисълта, че съм единствения 
обобщил наблюденията си в подобен из- 


с разпростран 


вод) и то е многодпросто: "То 
(бъдещето) принадлежи на 
Миойраует-а" 7 Непоклатимо 
вярвам в това. 

Разбира се, не Оих се осмелмл да 
твърдя, че индивидуалната бор- 
ба с все по-усъвършенстващия 
се Изкуствен интелект на ком- 
пютърните игри ще изчезне. Не, 
това в което съм дяволски убе- | 
ден е, че мрежовата игра е тази, | 
която ще обсеби геймърското 
братство, за да се превърне | 
мхного скоро в мания. Уверен | 
съм, че един, ден професията 
"геймър” няма да учудва никого 
и това ще стане възможно имен- 
но благодарение на иЦегпе“. 
Усетили накъде духа вятъра, водещи ком- 
пании като 10 Зоймаге, Ер, Мае, 
Оупапих ... отрано насочиха усилията си 
към създаване на изцяло Мшйрауег-ни 
продукти, с които да заемат добри изход- 
ни позиции в бъдещата Оезмилостна бор- 
ба на този нов фронт (за повече информа- 
ция погледнете предния ни брой). 

Но, стига излишни приказки. Да се пра- 
вим на врачки не се връзва с името на 
списаниет > Ц. 


Целта на това толкова дълго предисловие, 
всъщност бе намерението ми да ви под- 
готва за срещата ви с най-добрата отбор- 
на Мир ауег-на игра за всички времена. 


И така дами и господа - играта която под- 
пали (егпе! и измести ОиакКе, играта коя- 
то предизвика фурор в цял свят и днес за- 
пълва ежедневието и мислите на хиляди 
хора, играта която разкри нови хоризонти 
за колективната мисъл и оля за победа - 
ЗЦагзеве Тез. 

Нека се потопим в ней- 
ния свят. 

Годината е 3940. Дей- 
ствието се развива 
1000 години | след 
“азгеве. Войната меж- 
ду могъщите кланове 
Уаммо! и Вооф Еаз!е 
постепенно > обхваща 
много от по-малкита 
племена, които до ско- 
ро са били независими. 
Сблъсъкът бавно се 
разраства и в него са 
въвлечени все повече 


светове. По времето на У1агегере войните 
са се водели с огромни роботи наречени 
Негсв, но с годините, особено след като 
опасността от СуБпЧв бива премахната, 
тези технологии биват загубени и забра- 
вени. Всичко, което племената са успели 
да приспособят и съхранят като знание, 
са няколкото типа защитни костюми с 
принадлежащите им допълнителни ус- 
тройства и голям арсенал от смъртоносни 
оръжия за лична употреба. Освен това те 
се научили да строят високотехнодогични 
крепости (в това число и въздушни), кули 
и планетарни летателни апарати. Дните на 
боеве между огромни 30 тонни чудовища 
са безвъзвратно отминали, вече всичко се 
решава в директен сблъсък, човек срещу 
човек. Но войната също е изкуство и гру- 
бата сила никога не е решаваща, затова 
децата започват да изучават военния за- 
наят, тактиките и стратегиите веднага 
щом могат да държат бластер в ръцете 
си... 

Това е историята. Накратко. Тя не е тол 
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| вата мания, Загвере Тпев ще 


кова важна в подобен род игри. Това, 
което е наистина е важно ще разгледаме 
на следващите редове. 

И тъй, ако все още има някой който не е 
разбрал - Загзере Тез е ЗО екшън 
предназначен за игра главно в им/егпе!, но 
може да се играе и в локална мрежа. Има 
включени само няколко тренировъчни 
мисии, целящи да ви научат да си служите 
с оръжията и |е! РасК-а, посредством кой- 
то можете да се издигате над земята и да 
летите на къси разстояния. В нея липсва 
интро и каквито и да били други мултиме- 
дийни "отклонения" от същността на игра- 
"мащабни 0 оитки и грандиозен екшън. 
за да бъде той наистина такъв, има едно 
единстве „условие: много компютри 
ного желаещи да пос- 
на отборното меле. 
собкрднно, за да се обгър- 


Всичко д 


с топлия уют на безвре- 
ето, потопени в света на но- 


ви предложи в изобилие. 
(во означава да играеш | 
теве ТпЬез: 
Идеята е проста - играчите са разделени 
на от два до четири отбора и се опитват с 


„ всички сили да се прецакат един друг за 


определен лимит от време. Загеое 
ТпЬез ни предлага няколко типа игри - 
Саршге Ше Нар, Сариге ап Но, Оейепа 
ап Оечоу, Еп ап Кешеуе, Мо р!е 
Теат, че дори и ОеаШта!сп. Може Ои 
най-интересни са Сариге Ше Нав мисии- 
е - целта е да се проникне в противнико- 
вата база, да се открадне знамето на вра- 
га ида се занесе в собствената база. Аз са- 
мият си падам повече по Оегепф ап 
Оезитоу (трябва да разрушите колкото мо- 
жето повече неща в чуждата база и да 
опазите своята) и Саршиге! апд Но!. 
Някак по-простичко се играе при тях, не 
се изисква чак толкова тактическа и ко- 
лективна игра. Просто при нивото, на ое- 
то се намираме на този етап (аз, колегите 
и приятелите, с които играем) е адски 
трудно да постигнем този синхрон, тази 
колективност и тактическа дисциплина, 
която е необходима, за да се превърне иг- 
рата в едно несравнимо изживяване. В 
И/егпе! вече бъка от кланове и групички; 
всеки със свой собствен запазен Кт, с 
разработена стратегия за всяка една си- 
туация - обиграни отбори, от които ние 
сме толкова далеч, че ми е неудобно дори 
да си го помисля. Що се отнася до 
ОеаШта!сй-а - чудя се, защо изобщо е 
включена такъв тип игра, който иска да го 
играе ще си пусне ОпаКе, по дяволите! 
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Всеки отбор има собствена база. Някои 
от тях са истински непристъпни крепости 
с високи стени и извисяващи се кули, дру- 
ги висят неподвижно във въздуха, трети 
пък се простират много нива надолу под 
земята като огромен лабиринт от нескон- 
чаеми коридори. 

Най-често базите са добре защитени с ра- 
кетни установки, малки и големи лазерни 
оръдия, разположени на ключови места с 
цел максимална ефективност при отбра- 
ната на съоръжението. Сърцето тласкащо 
енергия към цялото оборудване във всяка 
една база са генераторите и слънчевите 
панели, това обаче не важи в случаите ко- 
гато се играе Саршге "е Нас. Без енер- 
гия, голяма част от апаратурата престава 
да функционира, в това число и оръдията. 
Друг важен уред е радарът. Той позволява 
на играчите да засичат вражите войници и 
да следят придвижването им по картата, 
посредством което да си изградят страте- 
гия за проти водеиствие. 

Във всяка една база задължително има 
три типа конзолни апарати: 

Инвентарна конзола: От тук играчите из- 
бират и купуват снаряжението и вьоръ- 
жението си, а също така възстановяват и 
здравето си. Това, което се предлага, са 
три вида брони - лека, средна и тежка. С 
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именно това оръжие се използва, за да се 
извадят извън строя вражеските ракетни 
установки и тежки оръдия. Проблемът 
при него е, че точното прицелване нее 
лесно - както вече казах снарядът описва 
дъга, а не лети по та. За да: 

лът точен, е необходим! » сьотбо к съ0- 
ръжен с Тагвейпв Газег да му помогне. 
Тагвейпв Газег-ът не е оръжие, той служи, 
за да маркира целта и да покаже на игра- 
чът с Мопаг-а под какъв ъгъл да насочи 
оръжието, за да попадне балистичният из- 
стрел в целта. Докато двамата извършват 
операцията са много уязвими, защото 
трябва да стоят неподвижно и стават лес- 
ни мишени за противниковите снайпе- 
ристи. Тук може би трябва да вмъкна, че 
лазерът в ав тере ТпЬев е забележителен 
и осигурява точна и бърза стрелба до 10 
километра, а мерникът може да хооп-ва 
до 2, 5, 10 или 20 пъти. 

Освен брони и оръжия от пуетогу 
ЗХацоп могат да се закупуват и много дру- 
ги неща: 

Епегеу РасК (Удвоява енергията. Фактът, 
че тя служи за амуниции на някои оръжия 
- например Газег КЙе, и че е горивото, 
което е! РасК-а използва превръща 
Епегеу РасК-ът в много важна екипиров- 
ка), Кера РасК (С него се поправят разру- 
шени от противника съоръже- 


леката, войникът е много бърз и 
маневрен, но е ограничен във 
вида и количеството оръжия, 
амунициите и повредите, които 
може да понесе. В тежката ще се 
чувства защитени като танк, ще 
може да помъкне такова въоръ- 
жение, с което да се справи с ма- 
лък локален конфликт от рода на 
войната в Персийския залив, но 
щее доста бавен и муден и дори 
и да изстиска до последно |е! 
РасК-а едва-едва ще се отдели от 
земята - идеалната мишена за 
многобройни лековьоръжени войници. 
Тук е мястото да отбележа, че никой от- 
бор не Оби могъл да спечели играта, ако иг- 
рачите не намерят начин да съчетаят так- 
тически добре трите вида брони в екип. 
Уаглеве Тпвев е изключителна трудна за 
усвояване игра и една от причините е, че 
е задължително да се играе тактически 
грамотно и в абсолютен колективизъм. 
Тук се пее само хорово, соловите изяви 
най-добре ги оставете за ОшаКе, 5п или 
На! Ее. 

В играта има 8 оръжия, на които няма да 
се спирам подробно. Те не са нещо 
су! Бер оригинално, но създават предпос- 
тавки за интригуващ Сатерау. Най-теж- 
кото оръжие е Мопаг - изстрелва парабо- 
лично мощен снаряд, който е в състояние 
да разруши всичко в играта. Може да го 
носи играч в тежка Ороня. Обикнвено 


(КттВ 


ния - например оръдията, 
шуемогу Зайоп), Апапо РасК 
(Удвоява броя на амунициите, 


съчрияи Е 


с 


ще стане дума след малко), Тигге! (Прено- 
сими лазерни кули, които можете да пос- 
тавите така, че да ви охраняват флага), 
Мте (Самоокопаващи се мини - добре 
ще е да запомните къде ги поставяте, за- 
щото те не правят разлика между свой и 
чужд) и други. 

Конзола за амуниции: От нея можете да 
възстановите изразходените си амуни- 
ции, но не можете да купувате въоръже- 
ние. 

Командна конзола: Тя позволява на всеки 
отбор да си избере командващ. Този, кой- 
то се нагърби с тая задача ще може да 
вижда на екрана придвижването на свои- 
те и противниковите войници, да дава 
наставления. Ще има възможността и да 
наблюдава бойното поле и да превключва 
от играч на играч стига съотборни ците му 
да носят със себе си специалните камери 
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закупите и летателен апарат. Той може да 
Це: 
5сош: Лек едноместен самолет. Бърз и 
маневрен. Идеален за разнувателни и ди- 
версионни мисии. Въоръжен е с ракето- 
мет. 
ГРС: Лек транспортьор. Може да превоз: 
ва освен пилота още двама играча. Не 
разполага с въоръжение. 
НРС: Тежък транспортьор. Превозва до 
четирима души плюс пилота. Много ба- 
вен и труден за управление. Не разполага 
с въоръжение, но помислете само, че на 
1 него са се качили 4 тежко въоръжени иг- 
рача. При успех, т.е. ако не ви свалят във 
| въздуха, един десант вйбазата на врага с 
| подобна сила ди решила изхода наьигра- 
| та. 

| Всеки отбор разполага с (без)крайно ко- 
личество пари” и всеки играч сам опре- 
4 деля типа на/бронята и въоръжението си. 
“| След всяко умиране започвате с базова 
конфигурация основана на леката броня. 
За да се съоръжите с нещо по-специално 
ще трябва да си го купите. За улеснение е 
въведена опцията "Виу Рамогиев". Тя ви 
щ позволява да запаметите в инвентарната 
В конзола 5 различни конфигурации от 
броня, оръжия и прочие аксесоари и ко- 
гато следващия път купувате, вместо да 
изпълнявате куп досадни манипулации, 
| просто избирате желаната конфигурация 
“от 1 до Би автоматично закупувате всич- 
ко наведнъж. Мисля, вече сте разбрали, 
че играта няма да е просто търчене наго- 
1 ре-надолу, вземане на оръжия, убиване, 
| умиране.,. Елементите на стратегия и пла- 


ЛСТОМ 


Картите са прекрасни и огромни. Светът, 
който ви заобикаля (действието обикно- 
"вено е навън) е зашеметяващо реалисти- 
чен и чудесно пасва с атмосферата на иг- 
 рата. Преминаването от вътрешността 
на базата към природата отвън е изпипа- 
но перфектно. Теренът варира от ливад- 
но тревист до заснежен по върховете на 
планините. Климатичните ефекти като 
дъжд, светкавици и пр. присъстват осе- 
заемо в играта и визуално са подобни на 
-| тези от допълнението към Зрес ОрБ5, на- 
| речено Капрег Теат Вгауо. Ясно изразен 
еи денонощния цикъл. За жалост на пъл- 
ната прелест на играта ще могат да се 
насладят само притежателите на Моодоо. 
5гагчеве Тез е с вградена поддръжка 
само на СПФе технологията на ЗОЕх, така 
че притежателите на други карти ще се 
задоволят със софтуерно ускорение - поне 
Аокато не си инсталирате ра!сй-а от нашия 
диск. Той ще накара притежателите на 
Ореп-СЕ  съвмест8?ми 
контролери да си отдъх- 
нат спокойно. и: 
Интерфейсът на играта е! 
много интуитивен и поз- 
нат на ветераните от мре- 
жовите битки. От меню- 
то "Ем зегъег", през кон- 
фигурацията на пола, ко- 
жата, портрета, звукови- 
те реплики, та чак до типа! 
му" всичко е пределно 


ЗТАКЗШСЕ 
(КТНВЕБ 


прикрепени към коспома им. Освен това, 
благодарение на нея командващия при 
желание и необходимост пдема контрола 
над всяка една ракетна установка или ла- 
зерно оръдие в базата. Съчетанието 200т 
и ракети с топлинно насочване вещас ско- 
 ропостижен край за всеки натрапник. Ако 
командващият ви е опитен спокойно би 
могъл дори и сам за известно време да ох- 
ранява базата докато останалите вандали 
от групата издевателстват (или поне се 
опитват) над чуждата. + 
Освен споменатите вече конзоли, при- 
състващи задължително, в някои от карти- 
те може да се сблъскате и с една друга - 
„ четвърта, посредством която можете да 


Мимоледлина ка 


просто. Имате избор между перспектива 
от първо (ЕРР) и трето (ТРР) лице. Всичко, 
което виждате или не виждате на екрана 
по време на битката може да се конфигу- 
рира. 

Едно от интересните неща в ТпЬез е вклю- 
чената възможност някой да бъде изхвър- 
лен от по-нататъшно участие в действията, 
чрез гласуване. Така бързо компанията 
може да се освободи от някой, който драз- 
ни останалите и им разваля кефа. Това ва- 
жи най-вече за егпе! разбира се където 
се връзват всякакви типове. В и/егпе! има 
сайтове, които поддържат до 64 играча в 
една игра. Ако можете да си представите 
какво означава два отбора от по 32 души, 
значи няма смисъл да ви обяснявам какво 
яко меле става. Мисля, че това ще задово- 
ли и най-големите маниаци на тема ЕК- 
ШЪН. 

С това най-важното, което трябва да знае- 
те за Фаг оре ТпБез вече ви е известно. 
Темата е обширна иняма смисъл да се 
опитвам да кажа всичко, тези които са 
заинтересувани и имат възможността да 
скалъпят една мрежичка от 10-ина компю- 
търа много скоро сами ще усвоят тънкос- 
тите. Единственият ми съвет е: Хубавичко 
разучете играта преди да започнете да иг- 
раете сериозно; изпробвайте всичко, не 
оставяйте нито един въпрос без отговор и 
после ще ви чака само удоволствие. Преди 
да се разделим ще ви подхвърля една-две 
Идейки като храна за размисъл. 

Когато започвате игра-не. се опитвайте да 
се правите на герои индивидуално и да се 
втурвате за знамето, макар че и това поня- 
кога помага, мислете стратегически - раз- 
рушете оръдията, унищожете радарите, за 
да не ви "вижда" противникът, съсипете му 
Инвентарните и Командни конзоли, при- 
тиснете го здраво, пък после можете да от- 
несете проклетото знаме 4-5 пъти до края 
на играта. 

Не подценявайте нито една част от инвен- 
тара и нито една възможност. Ето ви при- 
мер: Ззепвог аптег « супер джаджа - не 
помага директно в битка и затова е пре- 
небрегвана, но смущава радарите на опо- 
нентите ви и те не могат да забележат на 
локаторната карта приближаването ви. 
Ако половината ви отбор е обзаведен с 
нея спокойно би могьл да остане неза- 
белязан до последния момент и да проник- 
не в чуждата база докато врага се занима- 
ва с "видимите" ви съотборници. 
гариантите и тактическите постройки Вса 
стотици- надявам се скоро да ги разкриете 
всички. 
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ТЮВАГ КАСЕ 


пра! Каре е още едно доказателство, 

че не всичко, що е стратегия в 

реално време, е Загсгай. За 
съжаление. Това заглавие се 
присъединява към поредицата игри, 
които никога няма да надскочат средното 
ниво, Въпреки всичко, този вид продукти 
съставляват не малък процент от 
издаваните изобщо заглавия и е хубаво да 
знаете по нещо за тях. „Затова, 
благодарение на новата ни рубрика, за 
пръв път имаме възможност да хвърлим 
един по-подробен поглед на игри като 
ТпЬа! Каве, Функцията й не е да запълва 
толкова ценните страници с глупости, а да 
ви информира и за игрите "втора 
категория", Те представляват сивия фон, 
на който изпъкват хитовете, но това 
съвсем не означава, че не е нужно да се 
споменава нищо за тях. Освен това някои 
от тях наистина допадат на част от екипа, 
но по-скоро служат за убиване на 
времето и досега смятахме, че не е 
необходимо да се изхабят 2-3 страници 
за преглед на подобно заглавие. Има още 
две причини, които ни накараха да 
пуснем подобна рубрика Тъй като не 
всички играчи разполагат с мощни 
машини, те не могат да си пуснат огромна 
част от "елита" и затова трябва да се 


редполагам, не са много хората, 
П които си спомнят играта Саипег. 
Още по-малко Са тези, на които 
Еайе Мез: говори нещо. Всъщност това 


са (или по-скоро бяха) два доста добри 
екшъна, които едно време се радваха на 


завидна | популярност. | Безспорен 
фаворит бе Саишпйе с безбройните си 
нива и възможност няколко човека да 
играят на един компютър. Вече тези 
заглавия си имат достоен наследник - Се! 
Медтеха!. Идеята на играта по нищо не 
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задоволят с подобни заглавия, а за тях ние 
почти нищо не сме писали. Последният 
аргумент "за" е предпазването на читателя 
от закупуване 
на “боклуци. 
Първата они 
игра - ТпБа! 
Каве е типичен 
представител -, 
на последната 
класа. „Какво 
точн 
представлява я се 
ТпЬа! Каве? За 3 

да ви я опиша най-точно, трябва да си 
представите ККМО (първата част) да 
направите терена доста еднообразен, а 
единиците по-грозни, да прибавите още 
четири раси (1) и сте получили основата. 
Към така получената смес добавете 
отчайващ раш-впфтв, ( Изкуствен 
Интелект (по-скоро изкуствен, ОТКОАКОТО 
интелект), “неудобен интерфейс и 
няколко интересни идеи. 

Действието се развива в стандартната за 
сгратегиите в реално време изометрична 
перспектива, като всичко е от стандартно 
по-стандартно. Графиката е под всякаква 
критика. Все си мислех, че играта е била 
гласена за 1280 на 1024 разделителна 
способност, но в последния момент 
нещо се е променило и всичко е трябвало 
спешно да се премине на 640 на 480 
точки. Рядко грозна. Звуците не й 
отстъпват по нито един параграф. От 
постоянните еднообразни подвиквания 
на войниците ме заболя главата за 
рекордните 5 минути, след което 
изключих дигиталните ефекти. Но тогава 
се чу музиката. След 2 минути изключих и 
нея. След това поиграх около 2-3 часа 
ТпБа! Каве и достигнах до извода, че 
Създателите са успели да направят доста 


се различава от тази на СашпЦе. От един 
до четири персонажа, гледани от птичи 
поглед, се сражават с най-различни 
гадинки в подземия и лабиринти. Целта 
им е да стигнат до следващото, още по- 
претъпкано с гадини и заплетено ниво. 
Докато накрая не се стигне до най-злото 
чудовище на целия свят - мистичния 
червен дракон с проблем в характера. 

Целта на създатели на Се! Мефеуа! не е 
била да направят някакво хитово 
заглавие, а да ви намерят занимавка за 


2. м ч 

в + 
трудно постижима комбинация - 
Е -В жасен облик с още по-ужасен 
гатерау. Да се говори за изкуствен 
интелект в играта е малко пресилено. 


- 


Намирането на “най-краткия 6 път 
обикновено завършва в задънена улица. 
Ако искате да се отьрвете от играта като 
цяло, проблемът ви също няма да е 
малък. Опцията ди! не функционира. 
Явно създателите са били така запленени 
от невероятния екшън, че са забравили да 
тестват как работи този бутон. За радост 
не са прихванали комбинацията АК+ Е4, 
която ме спаси от този ад. 

Не мога, аи не мисля, че сърце ще ми 
даде да река, че съм превъртял Тпба! Каре 
и знам почти всичко за нея. Въпреки това 
си мисля, че тези няколко часа прекарани 
с това заглавие, са били чиста загуба на 
ценното ми време, Не правете и вие тази 
грешка. 

Р.5. След прочита на горенаписаното 
забелязах, че съм споменал за 
интересните идеи в играта. Те са 
интригуващи - например изчерпването на 
амунициите на частите ви, превземане на 
сгради и т.н., но са нищо в сравнение с 
тоновете недостатъци. Определено не си 
заслужава да й отделите каквото и да е 


било внимание. 
СКООУЕ 


Р90, 16МВ КАМ Вотераде: муууу. И .сот 


няколко часа. Бих казал, че доста 
успешно са се справили със задачата си. 
Във визитната картичка на играта ще 
намерим възможност за кооперативна 
игра на четирима човека на един 
компютър, по мрежа или Интернет, 40 
нива, 20 чудовища и 8 боса, както и 
произволно генерирани подземия. Звучи 
обещаващо за всеки, който си пада по 
подобни пукотевици. Екшън-маниаците 
няма да останат разочаровани. Не 
напразно в рекламите на играта е сниман 
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екран, пълен с чудовища, и една стрелка 
ви сочи къде сте вие. Ще има моменти в 
Се Мефеуа! (особено на по-висока 


където 


трудност или крайните нива), 
гадинките ще чакат на опашка за вашия 
скалп. Положението ви се усложнява и 
от многобройните капани и подлости, 
заложени ви от злото, създало този ад. За 


АКМУ МЕМ 2 


дна от първите ми статии в СУУ бе за 

Агтпу Меп. Тогава споменах „че тя 

има потенциал, но множеството й 
недостатъци не й дадоха възможност да 
покаже всичките си положителни 
страни и да > постигне добри 
резултати. Когато разбрах, че ще има 
втора версия на играта, помислих, че 
всичко ще изглежда много по-добре 
в нея. Но, като се има предвид, в 
каква рубрика се намира най-новото 
отроче на 300, май вече се 
досещате какво е станало. 
Фиаско. 
Агтпу Меп П е стратегия в 
реално време, където се стрелят! 
пластмасови войничета. Това си 
има своето предимство - след 
края на всяка битка ще можете 
да рециклирате труповете :).Д 
Всички войници се управляват 
от Сержантът, който е и основната 
единица. Той дава нареждания на 
подчинените и е най-мощната единица в 
играта. В Аппу Меп |! няма елемент на 
събиране на ресурси и изграждане на 
база. Започвате с определен контингент, 


който трябва да ви стигне до края наще 


мисията или битката. Погледнете и 
снимките, и всичко ще ви стане ясно. 
Ще започнем от графиката. Кой знае 
защо, на нечий болен мозък му е 
хрумнало, че в първото > ниво 
пластмасовите воиничета могат да сей 
разхождат из нечия кухня и да бъдат, 
преследвани (внимание!!!) от! 


МО 
ТКРШТ 


ПЕМСЕ и: се разберете с колегата , кои 


да се спасите, ще са ви необходими 
бързи рефлекси и съвестно тарашене на 
всички сандъци, които намерите по своя 


бет тешвидш нес“ път. Мелето, в което ще 


с попаднете, е голямо шоу, но 
Г ако сте някоя по невротична 
натура и не сте особено 
способни в този род игри, нищо 
чудно да се изнервите, а не да 
се отпуснете, след като сте 
играли се Медеуа!. 
|Ъпгрейдите на > бронята и 
оръжието са особено ценни и 
има голяма вероятност една 
кооперативна игра на Мефеха! 
Е да прерасне във вьоръжен 

конфликт в реалния живот, ако 


да обира тези екстри. 
Играта е направена и с много чувство за 
хумор. Просто погледайте грозната 
ингродукция с изродски коментар, както 
и чуйте идиотските гласове на вашите 
герои, Добавете към нея приятна 


производител: ЗОО, жанр: Асйоп мин.изисквания: Р13З, 16МВ КАМ Потераде: ммлму.З4о.сот 


(невероятно оригинално). И докато се 
чудех, кой по дяволите е успял така да се 
постарае с графиките на ТпЬа! Каве, в 
Агту Меп П оррих че некадърноспа не 


- “ходи по гората, а 
ДИ по 


хората. 
МЦ. Талантливият 
УЦ, дизайнер на 


ТпБа! Каге или е 
работил ПОД 
партизанското си 


име за ЗОО, 
или е имал 
тайни 


последователи. 
Ату Меп е 
една | грозна, 
ама много 
грозна (да си го 


хлебарки, които на всичко отгоре 

могат да убият фигурките. Особено 
очарован останах от оръжието лупа, 
което изгаряше дървениците 


кажем направо 
- ужасна) игра. Това е първото нещо, 
което ще ви направи лошо впечатление - 
първото от МНОГО такива неща. 


4 ги има и 


графика (не става дума за В Ниацияте! и 
100 96 -ият екшън, където ще ви се налага 
по един или друг повод да използвате по 


1-2 мозъчни клетки, и ще получите 
перфектната комбинация за всяка 
ситуация. Препоръчва се на екшън 


маниаци по 2-3 часа > дневно. 
Стратезоманите могат и да пропуснат 
Се Медеуа! с чиста съвест. 

СКООУЕ 


Изкуственият Интелект може да ви 
накара да паднете от стола .., От СМЯХ. 
Ами то друго няма да ви остане. Вашите 
войници обичат да се прегрупират по 
такъв начин, че куршумите им да удрят в 
някакво препятствие и същевременно се 
излагат на чуждия огън. Вече трябва да 
възприемете тактиката "На вълкът врата е 
дебел, защото си върши работата сам" и 
багее-ът да вършее сам из вражите 
редици. Рамбо се завръща, напук на 
т първата част, където неговата роля не 
ГМ беше толкова голяма. Той вече може 
да носи до 6 оръжия, без да се 
изморява, а сред арсенала му вече 
екипировка като аптечки, 
брони и други екстри. За разлика от 
тях, войниците ви не са се променили 
ни “най-малко. | Те 
1 продължават да бъдат 
крайно > недостатъчни 
като „видове и с 
прекалено малко опции 
за управление. Тъжна 
картинка. 
Мисиите са интересни, 
като ви се задават най- 
различни цели (по 3 на 
карта). «Въпреки всичко, „лошият 
графичен и аудио облик (да, звуците са 
на ниско ниво) ще убият ентусиазма ви 
(ако изобщо такъв е успял да се появи) 
след 4-5 карти. В крайна сметка 
единственото нещо, което мога да ви 
препоръчам за Апу Меп Пе да не си я 
взимате, освен ако първата версия не ви 
е хвърлила в някаква странна и крайно 
неестествена форма на екстаз. 


СКООУЕ 


СЛАЛЕР5" МЮРК5НОг и ММоТ1999 ---- 


---- СЛМЕв5" ЛЮеК5НОг и МЛОТ 1999 


т анкетата в миналия брой 

разбрахме за какво бихте ис- 

кали да пише тази рубрика. 
Предпочитанията ви бяха насочени 
предимно към процесорите и видео- 
контролерите, на които досега обръ- 
щахме внимание. Не малък брой чи- 
татели пожелаха да разберат нещо 
повече за хард дисковете. Така се 
стигна и до тази статия. 

1984 (няма почти нищо общо с 
Джордж Оруел :) 
В началото си мислех да направя ед- 
на ретроспекция на развитието на 
хард дисковете, Да напомня за 10 
МВ МРМ дискове с размери (а и те- 
жина) на тухла четворка и скорост от 
феноменалните 120 байта/сек. и дру- 
ги подобни интересни факти, но 
след това реших, че ще бъде напраз- 
на загуба на ценно хартиено прост- 
ранство. Затова ще започнем напра- 
во от наши дни. 
1999 
Последните години се превърнаха 
като някаква част на хорор-екшъна 
Хеед Юг 5расе |. Всичко започна да 
предявява нездрави претенции към 
ценното ви свободното пространс- 
тво. Докато преди се считаше, че са- 
мо пиратските компютърни игри зае- 
мат много място, скоро се разбра, че 
всичко това е само една илюзия. Не 
мога да не спомена Уеа, чиито тво- 
рения имат минимална инсталация 
от около 400 МВ! Това направи при- 
тежаването на голям хард диск още 
една задача пред геймъра. Чрез ма- 
щабно допитване и многобройни тестове, успяхме да устано- 
вим, че в момента разумният размер на твърдия диск е око- 
ло 6 СВ. Но това е временно. Сигурен съм, че в най-скоро 
време той ще достигне 10 СВ. Единственото решение е 06- 
новяване на твърдия диск на няколко месеца, но пък това е 
доста трудно постижимо от финансова гледна точка. Все пак, 
ако решите сега да си взимате хард диск, може би ще си за- 
дадете някои въпроси, на които ще се опитам да отговоря за- 
дочно. За да направя това, първо ще се опитам да изясня 
някои понятия. 
Какво представлява ШЕ ? 

Съкращението ШЕ идва от | ергагед Оемсе Несиогис. Само 
по себе си това не дава достатъчна информация, какво всъщ- 
ност представлява този стандарт. Съществуват най-различни 
негови модификации, повечето от които имат една-единстве- 
на цел - да объркат нещастния потребител. Затова си имаме 
ТОБАТА, АТА 1, АТА 2, АТА 3, Еазг АТА 1, Еаз: АТА 2, Она 
АТА, АТАР!, ЕШЕ. Звучи доста внушително, но в крайна смет- 
ка повечето от тези стандарти до голяма степен се дублират. 
Всъщност има няколко показатели, по които те се различават. 
Това са РЮ Моде и ОМА. РЮ Моде е съкращение, идващо 
от Рговгаттей про/Ошри“. То бива пет режима от 0 до 4. 
Максималните трансфери, които може да осъществи устрой- 
ството, са дадени в таблица 2, Всъщност, ако изключим 
ОПМАЗЗ, РЮ Моде не отстъпва по производителност на 
ОМА, но главният недостатък е, че управлението на потока от 
данните се извършва с помощта на процесора (увеличава се 
натовареността му). При ОМА (Фес! тетогу ассез) -прото- 
колите директният достъп до системната памет позволява то- 


+. 


ва действие да се извършва, без да се затормозява СРИ-то и 
поради тази причина това е и бъдещето. Последният стан- 
дарт, който ще позволява трансфер до фантастичните 66МВ в 
секунда, е ООМА/66. Той използва кабел с два пъти повече 
жила (80), отколкото стандартния. Въпреки това, той ще бъде 
съвместим с досегашните кабели, защото новите 40 ще се из- 
ползват за заземяване (екраниране). По този начин се пови- 
шава качеството на сигнала и се позволява да се достигнат 
подобни трансфери. ПОМА/66 ще е по-сигурен от ООМА/ЗЗ 
и ще гарантира целостта на данните. За да използвате новия 
ЦОМА/66 стандарт 
ще ви е необходим 
твърд диск с по- 
добни. характерис- 
жилен, 40 
контактен кабел и 
дънна платка, коя- 
то поддържа 
ООМА режими. Първите модели дискове С ОЦОМА/66 вече са 
налице - ХМеяет Олейа! Самаг. 

Това ще е сериозно предизвикателство към 5С5! дисковете. 
Конкуренцията с другия стандарт е безмилостно жестока. 
Всъщност 5СУ! е по-добрата технология и поради тази причи- 
на от доста време се говори, че ЮЕ изживява последната го- 
дина от своето съществуване. Такива думи за пръв път се чу- 
ха през 1995 година, а както виждаме, |ОЕ стандарта продъл- 
жава да си е живи здрав. Както се казва в този случай; ПОЕ 
нема умре!. В заключение на този параграф ще кажа само, 
че над 9096 от всички хард дискове в обръщение са ШЕ. 
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Ке: 
Тъй като вече стана дума и за 5С51, най- 
добре е да се кажат няколко думи и за не- 
го. 5С51, както се досещате, е поредният 
акроним, който означава Бпай Сопршег 
5узет иепасе. Както вече споменах, то- 
ва са по-добрите 1090 хард дискове. Те 
приличат на |ОЕ устройствата, но използ- 
ват 50 или 68 контактен кабел (в зависи- 
мост дали 5С5! устройството е м/4е или 
напротив). Предимствата й пред |ОЕ са 
многобройни. Реално погледнато 5С5!- 
дисковете имат по-голям трансфер от 
ШЕ, могат да бъдат включвани по 8 ус- 
тройства (а ОЕв 4), дължината на кабели- 
те е далеч по-голяма... 
Недостатъкът е само един, но за сметка 
на това - сериозен. Цена. Той е достатъ- 
чен, за да ограничи разпространението 
на 5С51 до гореспоменатия процент от 
пазара на твърди дискове. По принцип 
5С51 се използва от професионалистите в 
областта на обработка на видеосигнали и 
други дейности, които натоварват твър- 
дия диск и изискват бързи скорости и ста- 
билна работа. Засега игрите не влизат в 
тази категория, така че по-добре се при- 
държайте към класическите Е дискове. 
С тях животът е по-лесен (да не забравя- 
ме, че 5С51 дисковете се настройват дос- 
та по-бавно и тромаво от |ОЕ). 

ЕАТ 
С навлизането на по-големите дискове, 
започнаха и проблемите на потребители- 
те. Едно неписано правило - колкото по- 
голям диск имаш, толкова по-бързо се 
пълни - стана реалност. 
Свободното място се то- 
пи все по-бързо с увели- 
чаването на > обема. 
Всъщност проблемът се 
нарича клъстер. Клъсте- 
рът представлява най-малката логическа 
част от твърдия диск, която се разпоз- 
нава на високо ниво от операцион- 
ната система. Например ако ва- 
шият хард има КВ клъстер, то 
всеки файл ще заема мини- 
мум КВ, дори да има да- 
леч по-малка дължина. 
Представете си хиля- 
да малки файлове 
(да речем около 
500 байта). Ко- 
гато ги запи- 
шете на 
диска, 
т е 
няма да ви 
съкратят свобод- 
ното пространство 
(1000х500 - 500КВ) с половин 
мегабайт, а с (1000х8000 << 8000000) 
цели ЗМВ. Положението щеше да е още 
по-трагично, ако клъстерът на диска ви е 
16 или 32КВ. Тогава загубите ви щяха да 


възлизат сьответно на 16МВ и 32МВ. В 
крайна сметка, на харддиск с клъстер 
32КВ файловете (чийто сумарен обем е 
1.2 СВ) физически заемат малко повече 
от 1.4 СВ от системното дисково прост- 
ранство. От какво зависи размера на 
клъстера? От големината на логическото 
устройство. В таблица 1 ще намерите в 
какви граници се движи клъстера (не пре- 
тендирам за 10096 точност. На теория 
цифрите са малко по-различни, но прак- 
тиката показа друго). Както вероятно сте 
забелязали, тук големината на едно дис- 
ково устройство не може да бъде повече 
от 3 СВ. Ограничението е нало- 

жено от РАТ16. Самият РАТТ6 


(Ее АПосацоп ТаШ!е) е и вино- 8.00 
вен за проблема за нараства- 7.00 
нето на клъстера ви. Поради 8.00 


тази причина бе въведен и 
ЕАТЗ2. При него едно логичес- 


ко устройство може да бъде 2.00 
по-голямо от ЗСВ, а размерът 1.00 
0,00 


на клъстъра е закован на 4КВ. 
Всичко това би било много ху- 
баво ако не съществуваха от- 
рицателни страни на РАТЗ2. Първата 
от тях се нарича несъвместимост. 


да не бъде разпознат изобщо. Вторият 
проблем е надеждността. Като цяло 
РАТЗ2 е много по-вероятно да се скапе от 
внезапно спиране на тока или забиване 
на компютъра ви. Това е поради неговия 


(Ивен АТАТ, 2.3 АТАР!, га АТА, ЕЕ 
Пак  АТА 23 АТАР!, (Ига АТА 


по-голям размер и двете му 
копия могат да не ус- 
пеят да се 
синх- 


ро 
нИзи- 
рат. Ако 
не дай си 
боже, да 
чукнем на 
дърво и про- 
чие, | започнат 
проблемите с 
РАТЗ2, по-добре си 
намерете Копоп 
ИОшшщез 3.0 за УМпдоуи5 
95 и с Мопоп Ок 
Оосюг проверете каква е 
ситуацията. От собствен 
опит знам, че ЗсапакКта не ви- 


до 2558 
Много вероятно е, ако хард дискът ви вон 
ес РАП би се опитате да сложите втО- го 21згув 
ри в системата си, който е РАТЗ2, той мад21збна 


наги може да се справи с положението. 
Третият недостатък е, че РАТЗ2 драйвове- 
те не могат да бъдат компресирани с 
Опмебрасе. Това може да не ви се стори 
особено голям проблем, но го имайте 
предвид. Също така не бих ви препоръ- 
чал да ъпгрейдвате хард диска си на 
ЕАТЗ2 с помощта на УИпдомьв 98, Твърде 
вероятно е след това да си скубете коси- 
те и да благославяте родата на Бил Гейтс. 
Каква марка? 

На българския пазар този въпрос като че 
ли е безсмислен. В момента доминира- 
щата марка се нарича Оиапит. Това е 


Цена на мегабайт в центове 


акв 
«кв 
така поради факта, че тези дискове по 
всяка вероятност се внасят по нелегален 
път и могат да бъдат продавани без ДДС, 
което си е едно сериозно предимство. 
Най-вероятно, ако сте си купували наско- 
ро машина, ще имате подобно устрой- 
ство. В което няма нищо лошо, при поло- 
жение, че Оиапит са едни от лидерите в 
този отрасъл. Други големи фирми, които 
имат добро име с устройствата си, са 
Муесег Отрца!, 5еара!е (при 5С5! дискове 
моделите на компанията са най-добрите), 
Махог... По отношение на размера, 
всичко зависи от вашите финансии. Кол- 
кото по-голям диск, толкова по-добре. 
Цената на един мегабайт пада с увелича- 
ването на размера на диска (графика 1). 
Задължителните характеристики, които 
той трябва да притежава, е да поддържа 
протокола ПОМА/ЗЗ (за в бъдеще 
О0МА/66) и РЮ тоде 4. Новите модели 
на различните фирми имат различни про- 
тивошокови системи (предпазват диска 
при случаен удар или вибрации). Типичен 
пример за това е технологията 5.Р.5. 
(бросК ргойесйпр зунет) на Оиапшт, 
която присъства в трите най-нови модели 
на фирмата ЕгеБа! Е, Ргеба! ЕХ и 
РгеБа! СК. Единствената разлика между 
тях е размерът на отделната плоча. При ЕГ 
тя е 2,5 СВ (затова и дисковете Е. са 2.5, 
5.1, 7.58), ЕХ - 3,2СВ и СК - 4, 3СВ. 


Сгооуе 


бСЛМЕФ5" МЮОвК5Б5НОР и Мот 1999 ---- 


- СЛМЕВ<" ЛЮВКВНОР / Мот 1999 


МРЗ - Бич Божи за музикал- 
ната индустрия 


Хората често се страхуват от бъдещето 
и някои от тях в момента са изпадна- 
ли направо в паника... За тях техничес- 
кият прогрес изглежда остава на заден 
план, когато стане дума за много пари 
- и най вече за тяхната внезапна лип- 
са... Но в крайна сметка, и по-лоши 
неща се правят за пари. Въпросът е, 
какъв ще бъде изходът от конфликта 
между неукротимо разрастващата се 
комуникационна мрежа, която пос- 
тепенно променя живота на всички, 
и старите консервативни навици и 
схващания за права на авторство и 
пиратщина? (Не, далеч не смятам, 
че те са погрешни, чисто и просто 
вече не отразя ват света такъв, какъв- 
то е). Все още никой не знае със си- 
гурност отговора, но в крайна смет- 
ка, както е казал народът, и Рим не е 
бил издигнат за един ден :). 


Предисловие 

Едно време на мода бяха грамофон- 
ните плочи. Когато бях достатъчно 
голям, за да проявявам нездрав ин- 
терес към бъркане по контактите 
(оттам идва къдравата коса и проб- 
лемите от психическо естество :), 
тяхното време започваше да отми- 
нава. Появиха се касетките, а от де- 
сетина година на пазара на музикал- 
ните продукти сериозно навлязоха и 
компактдискове. В момента в по- 
културните страни (да се чете: "света 
без нашата китна, мила и особено 
красива родина") добива разпрост- 
ранение дигиталният еквивалент на 
аудиокасетата, която ще позволи СО 
качество на звука и възможност за 
записа на този носител. Какво е общото 
между музикалните продукти на плоча, 
касетка или диск? Наличието на фирма, 
която да дистрибутира продукцията. 
Типични представители на тази гигант- 
ска индустрия са ЕМ, Муатег Мис, 
Роувгат, Ерис (дъщерна фирма на 
5опу) ит.н. Единственото нещо, заради 
което те получават огромни проценти 
от договорите си със световноизвестни- 
те групи, е пласмента на творчеството 
на музикантите. Е: за ужас на същите те- 
зи компании, техният рай скоро ще 
свърши. Зароди се ново движение, кое- 
то скоро ще остави фирмите разпрост- 
ранителки в Червената Книга. Кодовото 
наименование е МРЗ. Какво представл- 
ява това странно. съкращение? 
Основни понятия и изгоди от МРЗ 
Накратко казано, това е стандарт, който 
позволява компресиране на музикални 
файлове със СО-качество 10 пъти без 
загуба на качеството. Например ако 
имате една 5 минутна песен, ако се за- 
пише в стандартния МУАУ формат, тя 
ще заеме около 5О0МВ. Когато я приве- 
дете в МРЗ (128КБр5, 44КН2), новият 
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файл ще има размера от скромните 
5МВ. Следователно един албум от сред- 
но 60 минути, може да се запише на 
компютъра и ще заеме едва 60МВ. Ко- 
дирането става с определено качество. 
Обикновено то е 128КЬр5 и това е стан- 
дарта в момента. Ако искате звукът да 
не се различава изобщо от този на ау- 
дио дисковете, е необходимо кодира- 
нето да е извършено на 256КБрв. Всяко 
хубаво нещо си има цена (освен ти- 
ролския въздух и завивките в Монголия) 
и при 256КЬрв степента на компресия е 
два пъти по-неефективна, т.е. само 5:1. 
Всичко това е оправдано ако се занима- 
вате професионално с музика. 

Предимствата на този формат са повече 
от очевидни. Разликата между това, да 
слушаш МРЗ-ла и СО-та е тази като 
между СО-та и касетки. Няма го досад- 
ното сменяне на дискове и търсенето 
на определените песни. При МРЗ всич- 
ко може много лесно да се сортира ие 
на едно и също място. Поради все по- 
големите харддискове по принцип не 
би трябвало да ви е проблем да отдели- 
те 1-20В за музика. Това представлява 
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внушителната колекция и може 
да си направите списък, съдър- 
жащ, да речем, 20 часа траш ме- 
тъл, да надуете уредбата до края 
и след това да излезете да спите 
на хижа. Ако съседите не са ре- 
шили да ви линчуват докато се 
върнете и няма инсталирани 
снайперисти по покривите на 
другите сгради, значи сте случи- 
ли при избора на квартал :) 

Как се записват МРЗ-та, как се 
намират и как се прослушват? 
По принцип процесът по 
записване на МРЗ-та не е 
от най-бързите. Необходи- 
мо е първо информацията 
да се "извади" от аудио дис- 
ка ида се запише във УУАУ- 
формат. Едно на ръка, този 
процес отнема ОКОЛО 
700МВ свободно място 
плюс около 20 минути (в за- 
висимост от това, какво е 
СО-КОМ устройството ви). 
След тази процедура идва 
ред на конвертирането на 
МУАМ-файлове в МРЗ, което 
зависи от мощноспа на 
процесора ви. Ако искате 
всичко да стане професио- 
нално, трябва да си наме- 
рите един от многото СО- 
пррег-и, които теглят ау- 
диопътечките от СО-то и го 
записват като УУАУ-ове не 
през звуковата ви карта, а 
дигитално - направо от ус- 
тройството. Други по-лес- 
ни начини за снабдяването 
с музика под формата на 
МРЗ-та са от приятели и 
Интернет. За познатите ви 
няма какво да споменавам повече. 
Мисля, че е далеч по-интересна тема 
намирането на файлове от подобен 
ранг в Световната Мрежа. Като за нача- 
ло ще ви трябва бърза връзка към Ин- 
тернет, защото иначе без нея сте за ни- 
къде, както и качествен и бърз модем. 
Когато успеете да изпълните тези усло- 
вия, идва ред на въпроса: "Откъде, по 
дяволите, да намеря МРЗ-та?". За да ви 
спестя много нерви, часове, лутане и 
подобни неприятности, ще ви дам 
няколко адреса, от които да започнете 
издирванията си. Ето и следните сайто- 
ве: пир: /горЗ .бох.К, 
Пеер: //м мм. ашдТто п.сот, 
Веер: // ммм. тпрЗзадйа. сот, 
Вир: Лусов.трЗ.сот,  НШр:/оШ.сот. 
Предполагам, че ще ви бъдат достатъч- 
но полезни, за да намерите почти всич- 
ко. По принцип сървърите, на които 
добрите хора са разположили МРЗ-тата, 
биват два вида - ри Ййр. Тъй като ще 
ми трябва доста място, за да обясня 
какво точно представляват разликите 
между тях, ще ви запозная съвсем нак- 
ратко с техните предимства и недоста 
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тъци, Вр сървърите са по-бързи и обикно- 
вено разполагат с тонове музика, но имат 
следните недостатъци - могат да ви искат 
парола, за да влезете в тях, да качите не- 
що, за да можете да сваляте песни (така 
наречените гано сървъри), а ако всички 
тези ограничения ги няма, напълно въз- 
можно е да дава заето - прекалено много 
маймуни да са на този клон. НЕр сървъ- 
рите са доста по-малки и връзката с тях 
може да бъде убийствено бавна, но няма 
ограничения на потребителите, които мо- 
гат да теглят от тях. След като намерите 
това, което ви трябва, е добре 
да сте инсталирали програма ка- 
то Се АС (има нейна версия 
на диска) и да сте готови за пос- 
тоянни прекъсвания на връзката 
от БТК, скандали и заплахи за 
вашата физическа цялост от 
дуплекса, оплаквания на остана- 
лите, че не могат да ползват те- 
лефона ит.н. Силно препоръчи- 
телно е да оставате на нощни 
Одения пред компютъра - тогава 
линиите не са толкова натоваре- 
ни, а и трансферът е по-бърз. 

След като сте се заринали с любимата си 
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Всичко това звучи прекале- 
но хубаво, за да е истина 
(или поне, за да е легално). 
И в крайна сметка не е (ле- 
гално). Притежаването на 
МРЗ, които не сте ги нап- 
равили от законно закупе- 
ни от вас дискове, е пи- 
ратство. Проблемът е, че в 
момента по-голямата част 
от потребителите на Ин- 
тернет са пирати. Някои 
обясняват, че няма смисъл 
да купуват цял 
албум заради 
една или две 
песни, а други просто смятат, 
че 15-20 долара за един диск 
са прекалено много. В трети 
страни като България, напри- 
мер, проблемът е още един, 
Лично аз съм търсил под дър- 
во и камък (и с дърво и камък) 
няколко диска и напук на же- 
ланието ми да се простя с го- 
респоменатата сума в дола- 
ри, никой не успя да ми 
предложи това, което исках, 
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Наскоро си изтеглих тези песни от Интер- 
нет и случаят приключи. Разбира се, че 
поради тази причина форма- 
тът МРЗ е обявен за напаст от 


звукозаписните компания. 
При едно бъдещо разраства- 
не на Интернет, музиката ще 
се продава единствено по 
Световната Мрежа, а там 


музика, сигурно ще се запитате и на как- 
во ще можете да си пускате тези файлове. 
Плеъри най-различни, но най-популя- 
рният и най-добрият сега засега е 
У/патр. Него може да си го изтеглите от 
адреса Аир:/умлум/патр.сот (или си го 
копирайте от предишния ни диск). 
Спорове около МРЗ 
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явно няма да има място за 
посредници. Самите музи- 
канти не се отнасят толкова 
отрицателно към новата ме- 
дия. Групи като Веазпе Воу5 
са записали в МР3 формат 
някои свои концертни изпъл- 
нения и ги предлагат легално 
и безплатно на сайта си. С та- 
зи си стъпка те си навлякоха 
гневът на разпространители- 
те. Сред българските групи, пионери в то- 
ва отношение са Б.Т.Р., които са публику- 
вали на своя адрес (ул. тсо.сот/м) 
песента си "Спасение", както и английски“ 
те варианти на "Елмаз и Стъкло" и "Дюн". 

Най-големият враг на МРЗ, който от 
няколко месеца води непримирима вой- 
на със сайтовете по Световната Мрежа, 
които предлагат МРЗ, се нарича КАА. Тя 


закрива непрекъснато разни адреси, но 
новите никнат все по-бързо и многоброй- 
ни, така че явно задачата й скоро ще ста- 
не непосилна. Иначе компанията се опит- 
ва да въздейства на фирмите по всякакъв 
начин. Реакцията на КПАА, когато |усо5 
(машина за търсене, една от най-популя- 
рните по Интернет) включи специален ен- 
джин за ровене на сайтове за МРЗ, беше 
невероятна. По-пресен е случаят с пър- 
вият прЗ-тап. Тази машина ви позволява 
да си прехвърлите 60 минути от любимата 
музика на едно малко устройство, което 


да ви служи като уолкмен. Поради мал- 
ките се размери Ко-трЗрауег може 
да се превърне в голям хит на пазара. 
Не на такова мнение са К!АА, които за- 
ведоха дело срещу фирмата-произво- 
дител на тази крайно полезна вещ. О6- 
винението е поощряване на пиратс- 
твото. От ответника заявиха, че на този 
принцип трябва да се забранят и записва- 
щия касетофон и видеорекордерите. 
Ново 20 дойде и от производителите на 
стандарта МРЗ. Те решиха, че са остана- 
ли бедни незаконно и решиха, че е край- 
но време да направят нещо по въпроса. 
Взетите мерки от тях бяха колкото крути, 
толкова и смешни. Първо се иска по 15- 
20 долара на всеки енкодер или декодер 
на формата, а за всяка песен, конвертиа- 
нав МРЗ - 2 цента. Разни хора, разни нра- 
ви. 
МРА4 - светлина в края на тунела или влак, 
идващ насреща ни 
Наскоро усилено започна да се говори и 
за МР4, новият стандарт за компресия на 
музика. Той ще бъде направен по начин, 
който позволява запазването на авторски 
права. Говори се, че самият формат ще 
има изпълним код в себе си и файлът ще 
може сам да се прослушва без помощта 
на: плеър. Другата нова възможност при 
МРЗ е динамичното кодиране. То ще поз- 
воли на една песен да бъде записана с 
няколко различни КЬрв. Когато има само 
един инструмент, този показател бъде 
96КЬрв, а при пълна полифония - 256КБр. 
СКООУЕ 
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е токова. Надявам се да си приел 
елая ти много успехи. От все 


руе. 


: 63 


бр.5-> Боро, Оп 


“ Сиез8, С-ройсе, Кесой; И 
таре5, ка орт 


Х ес Согтапдег, ИУ , 
Адуетигезъ, Оуезй 
Опуеп, Епа! Рап/азу 


ррие 8-- Опаез Агепа, |Опгеай Тоигпатег, Теапа 
С Ройлев. 2, Найгочакваните игри през 1999 част 2, 

я „ Оипвсов Кеерег 2, Негоез 04 Май! Е Матис 3, пуИМА 
“Ка ПЧТ, Вгоой Ууаг, Ууогпиз Аплаведдоп, Кейигп 10 
„Кгопфог, Ешиге Сор: „Очез Гог Согу, Марс « 
„ Маувет, Егуай Ке: ; 


метва уги . пета. сош 
9744260 9744261 


